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2.4 Lernspuren und Lernpfade
I

2.4.1 Lernspuren mit TaskCards erstellen

Folgende Abbildung zeigt, wie Sie mit TaskCards Lernspuren erstellen kénnen.

Abbildung: TaskCards, Prozessorientierte Lernspur im Tafelformat

2.4.2 Lernpfade erstellen mit lernpfad.ch

Die Plattform https://lernpfad.ch/ ist fur alle Facher und Schulformen geeignet. In einem Lern-
pfad konnen Sie digitale Lernressourcen, Arbeitsauftrdge und Lerninhalte aus verschiedenen
Quellen (z.B. Dokumente, Videos, Links) strukturiert und tibersichtlich zusammenstellen. Dieses
Tool erméglicht den Lernenden ein selbstgesteuertes Arbeiten. Ahnlich wie bei den Lernspu-
ren in TaskCards kdnnen Sie erstellte Lernpfade mit lhren Lernenden teilen. Diese arbeiten
selbstgesteuert daran, kdnnen einzelne Lernschritte abhaken und individuelle Lern- und Ar-
beitsergebnisse hochladen.

Im Vordergrund stehen:

® selbstgesteuertes, forschendes Lernen im Unterricht und zu Hause

® Differenzierung und Individualisierung durch Arbeiten im eigenen Tempo
® Prasentation und Wiederholung

® offene Aufgabenstellungen
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3 Kreativ produzieren, Zusammenhinge darstellen und prasentieren

Beispiele zu Adobe Spark®-Projekten
https://www.youtube.com/watch?v=cVVFMvyPI7A

3.7.2 Comic erstellen mit Pixton®

Die Anwendung Pixton® (https://www.pixton.com) ermdglicht es lhnen, in Kooperation mit
Ihren Lernenden auf einfache Weise sehr ansprechende Comics zu erstellen und freizugeben.
Es lassen sich alle erdenklichen Lernszenarien erschaffen, da die Charaktere, Hintergriinde und
Bildinhalte frei erstellbar und modifizierbar sind. Insbesondere im Deutsch- oder Sprachunter-
richt konnen Sie die Kreativitat lhrer Lernenden férdern. Die Bedienung des Tools ist sehr
einfach und intuitiv. Um die Anwendung nutzen zu kénnen, ist eine Anmeldung der Lehrkraft
Uber einen Facebook®- oder Google®-Account ndtig. Damit entspricht es nicht den Kriterien
der DSGVO. Die Schilerinnen und Schiiler erhalten dann einen von der Webseite genierten
Code, mit dem sie sich ohne Angabe von personenbezogenen Daten anmelden kénnen. Somit
konnen Sie ein virtuelles Klassenzimmer erstellen, in dem es Rollen fir Lernende sowie Lehr-
kréfte gibt.

Die Basisversion ist kostenfrei und fiir den schulischen Gebrauch vollkommen ausreichend.
Wenn Sie die Datei abspeichern, drucken oder eigene Fotos in die Strips einbauen mochten,
dann bendétigen Sie die kostenpflichtige Version.

Dashboard

Comic Maker Avatar Maker Classrooms

Staff Photos Content Pocks

Abbildung: Pixton® Dashboard*°
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4.3 Kahoot!® - Das Onlinequiz
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Nachdem Sie einen Account er-
stellt haben und die Basicversion
| ausgewahlt haben, gelangen Sie
zur Startseite.

Klicken Sie auf den blauen Button
LErstellen”.

Abbildung: Kahoot!®, Startseite '

Ein Kahoot erstell
@ AN - ) ) .
=3 Klicken Sie anschlieBend auf das
Fesioe Dialogfeld ,Kahoot” und es er-

| scheint ein neues Fenster. Hier
; klicken Sie auf die Kachel ,Neues
Kahoot erstellen”,

Abbildung: Kahoot!®, Neues Kahoot erstellen '

WDO lauten die richtigen Antworten nach Pythagoras?
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Fugen Sie nun Ihre Frage ein
sowie Antwortmaglichkeiten.

AnschlieBend wahlen Sie die
richtige(n) Antwort(en) durch
das Setzen eines Hakens aus.
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Abbildung: Kahoot!®, Antwortméglichkeiten ™"
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5 Kritisches Denken anbahnen

5.3 Actionbound®,Im Bunker der Liigen”

,Im Bunker der Liigen” ist ein interaktives Spiel fiir Jugend-
liche, das mit allen Mobilgerdten mit der kostenlosen App
Actionbound® spielbar ist. Diese kann Uber den Google®
Play Store oder den Apple® App Store heruntergeladen
werden.

Im Actionbound®-Spiel ,Im Bunker der Liigen” lernen Ju-
gendliche, Verschworungserzdhlungen und Fake News zu
enttarnen. Sie treffen auf den Verschwérungsideologen Y,
der ihnen von der Existenz eines geheimen Bunkers unter
dem Bundestag berichtet, in dem sich ,dunkle Machen-
schaften” vollziehen. Als Beweis dient ein obskurer Blogein-
trag. K, die sich mit der Verbreitung von Falschmeldungen
und Verschworungserzahlungen beschaftigt, halt dagegen
und fordert die Spielenden in mehreren Aufgaben auf, den
Wahrheitsgehalt von Quellen zu bewerten. Wem geht am
Ende ein Licht auf?''® Abbildung: Actionbound "’

Das Spiel dauert ca. 25 Minuten und behandelt Themen
wie Falschmeldungen und Verschworungserzahlungen.

Dabei werden die Lernenden auf ansprechende und motivierende Weise mit folgenden The-
men konfrontiert:

® Wer steckt hinter einer Webseite?

® Wie findet man den Ursprung eines Bildes im Netz heraus?
® Welche Gefiihle werden durch Fake News ausgel®st?

® Wie entstehen Verschwoérungstheorien?

Durch nebenstehenden QR-Code gelangen Sie direkt zum Spiel ,Im
Bunker der Ligen”.

Weiterflihrende Informationen erhalten Sie unter folgendem Link:

Webseite Klicksafe ,Im Bunker der Liigen”

https://www.klicksafe.de/materialien/actionbound-im-bunker-der-
luegen

"7 https://www.klicksafe.de/news/interaktives-spiel-zu-verschwoerungstheorien-im-bunker-der-luegen
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