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Zu dieser Mappe

Die vorliegenden Kopiervorlagen aus der Reihe Grundwissen Sachunterricht zum Thema elektrischer Strom sind hervorragend im
3./4. Schuljahr einsetzbar. Dabei dienen sie zur Information und bieten Aufgaben, Versuche und Projekte an.

Der Stromlehrgang ist systematisch aufgebaut und vermittelt die verschiedenen Themen abwechslungsreich.

In den Projekten koénnen die neuen Kenntnisse praktisch umgesetzt werden. Geschicklichkeit wird in dem selbst erstellten Spiel ,Der
heiBe Draht” verlangt. Madchen und Jungen kénnen nach Anleitung ihre eigene Puppenhausbeleuchtung installieren.

Die Sach- und Machkartei bietet weitere Versuche und Bastelanleitungen zum Thema und hilft so, das erlangte Wissen zu vertiefen.

Durch Verwendung dieser Materialien kénnen Sie zeigen, wie taglich in jedem Haushalt mit elektrischem Strom und elektrischen Ge-
raten umgegangen wird. Die Schilerinnen und Schuler erhalten einen ersten Einblick, was es mit Stromquellen auf sich hat, wie elek-
trische Geréate funktionieren und wo der Strom herkommt. Grundbausteine fiir den Physikunterricht in der Sekundarstufe | werden
gelegt, wenn wie hier Symbole und Begriffe zum elektrischen Stromkreis und zu Parallel- und Reihenschaltung eingefiihrt werden.
Wichtig ist auch der Hinweis auf einen vorsichtigen Umgang mit dem elektrischen Strom, denn unvorsichtiges Experimentieren kann ge-
fahrlich werden.

Die Piktogramme oben links in der Kopfzeile geben den Typ der Arbeitsblatter des Stromlehrgangs an:

Bleistift = schriftliche Aufgaben, z. B. Zuordnungsaufgaben und Lickentexte
Blitz = Versuche

Ausrufezeichen = Informationen, Fachbegriffe

Pinsel = Malaufgaben

Fragezeichen = Ratsel, Suchsel

Zange und

Schraubenzieher = Basteln

Die Arbeitsblatter konnen ohne fremde Hilfsmittel verwendet werden, aber weitere Informationsquellen (Sachblicher, Lexika) helfen die
Themen noch zu vertiefen.

Die Reihe wird mit weiteren attraktiven Titeln fortgesetzt.



