KAMI PRINT VERLAG

Peter Schiefll
Corel
PHOTO-PAINT X4
Schulungsbuch

mit Ubungen



Kami Print Verlag
PETER SCHIEBL

Corel

PHOTO-PAINT X4

Schulungsbuch mit Ubungen

Print on Demand first 08-2008
Kami Print Verlag
ISBN 978-3-939958-12-3
© Dipl.-Ing. Peter Schiefl
Fortnerstr. 8 « 80933 Minchen
www.kamiprint.de Email: post@kamiprint.de
Alle Rechte vorbehalten.
Sowohl die Vervielfdltigung einzelner Seiten,
die Speicherung auf Datentréigern, als auch jede andere Nutzung,
z.B. die Verwendung des Buches oder der Ubungen bei einem
Computerkurs, sofern nicht jeder Teilnehmer das Buch erworben hat,
bedirfen der schriftlichen Genehmigung durch den Autor.
Gerichtsstand ist Minchen.

Dieses Buch wurde mit gréfiter Sorgfalt erstellt.

Dennoch kann weder Verlag noch Autor aufgrund der Vielfalt an
Soft- und Hardware irgendeine Haftung fir Schéden durch Fehler des
Buches oder der beschriebenen Programme Gbernehmen.
Produkt- und Preiséinderungen vorbehalten.

Die Bezeichnungen der Soft- und Hardware sind
eingetragene Markenzeichen der jeweiligen Hersteller
und wurden nur zum Zwecke der Identifikation erwéhnt.



Inhaltsverzeichnis

U VA2 0] 1) conmmononnmonanaonoonnonnonsancaacanonnats

1.1 Der Aufbau dieses Buches ..., 8
1.2 1hre KeNNtniSSe ......vvvvveiiiiiiiiiii 8
1.3 CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT........ccoooeiiiiiiiii, 9
1.4 Arbeitsteilung in der Praxis............cccccooviiiiiiii, 9
1.5 Was sind Objekte? ..........ccooiiiiiiiii e, 10
1.6 Voriberlegungen ...........cccooiiiiiiiiiii 10

1.6.1 Die Kunden .........ooiiiiiiiiiiiieeee e 10

1.6.2 Erste Entwirfe ... 11
1.7 Bildgrofie und Arbeitsspeicher.............cccccceeeeeiiiiiiiinnn, 11

2.1 Vektor-Zeichnungen ...........coooviiiiiiiiiiiaiiiiiieeee 12
2.2 Pixel-Bilder...........uuuuiiiiiiiiiiiiiii 12
2.3 ImVergleich . ... 13
2.4 Die Dateitypen ......uiiiiiiiiieiiie e 14
2.4.1 Theorie Dateiendung........cccvvvviiieeieiiiiii 14
2.4.2 Dateiendungen anzeigen .............ccccceveveveeenene. 15
2.4.3 Dateitypen umwandeln ........ccccooiiiiiiii 15
2.4.4 Beispiele Dateiendung ............oovvvviiiiiiiiiiiiiinnn 16

3.1 Ordnung durch Ordner.........ccoooiii 17
3.2 Worauf Sichern® ... 18
3.3 Wi SICROIN e 19

ZEICHNEN.........cccceuvirunireniienncenneee.. 20

4. DIE GRUNDFUNKTIONEN .................20

4.1 Die DateigroBe.......uueveiiiiieeiiiiiiieeeee e 20
4.2 Zum Farbmodus ........ccoooeiiiiiiii 20
4.3 Der PHOTO-PAINT-AUTBAU ... 20
4.4 SPEIChErN ...ouiiii 20
4.5 Datei schlieBen..........uvvviiiiiiiiiiiiiiiii 20
4.6 Abschlussibung dieses Kapitels...............ccoveeeeeiiii 20

5.1 Die Zeichenfunktionen im Uberblick .............................. 20
5.2 Rickgéngig und die Annullierungsliste ............ccccccceeee. 20

5.3 Farben WEhIEN ..o 20




5.4 Die Eigenschaftsleiste ..., 20

5.4.1 Die Eigenschaftsleiste ein- oder ausschalten ........ 20
5.5 Rechtecke, Ellipsen ........coooooiiiiiiiieiiee e 20
5.6 ObJekIe .. ..oiiiiiiiiii e 20
5.6.1 Objekte umformen..............ccciiiiiiii, 20
5.6.2 Anderungen zuweisen ................ccoocoeeieeeen 20
5.6.3 Objekte kombinieren...............ccccooeeeeiiin, 20
5.6.4 Zusammenfassung Objekte ............cccooeviiiini.. 20

6.1 Der normale Radierer.........cooiieiiiiiie i 20
6.2 Andere Wege des Radierens ...........cccoevviiiiiiiiiiiennnnne, 20
6.2.1 Pinselstrich widerrufen...........c..ccooii 20
6.2.2 Die Radiererfarbe éndern........cooovveiiiieiiiiin. 20
6.2.3 Der Farbersetzungspinsel........................... 20
6.3 Die Pipette ..o 20
6.4 Der Farbeimer.....co.oo oo 20
6.5 ANH-ALIOS oo 20

7.1 ZOOMEN e 20
7.2 Text schreiben. . ... 20
7.2.1 Text umformen ..o 20
7.2.20bung Text....c.ooioiioieeee e 20
7.3 Eine gerade Linie............oooeeeiiiiiiiiiiie e 20
7.4 Quadrate, Kreise, Linien im Winkel ....................cccl. 20

8.1 Der normale Pinsel ......oouiiei e 20
8.2 Hilfsmittel Effekt - Verschmieren .......coooooviieieiiiiieiiiii 20
8.3 Ubungen Pinsel .........ocvoouioioeeeeoeeeeeeee e 20
8.4 Bildsprihdose ..........oooiiiiiiiii 20
9. SPEZIELLE PINSELEINSTELLUNGEN ...20
9.1 Die Freihandlinie und Kalligraphie...............ccccooooeiiii 20

9.1.1 Erlguterung zu Drehen und Ebnen..................... 20

9.1.2 Ubungen zu Freihandlinie und Pinsel .................. 20
9.2 PIiNSel VOITEIeN «..eee e 20
9.3 OIS o 20

10.1 Einfarbige Fillungen ..o, 20
10.1.1 Uber die Farbmodelle .............cccoocoiiii. 20
10.1.2 Uber die Paletten..........c.ccooooioiiiiieie . 20

10.2 Die Farbverlaufsfillung ........ccoooeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiee 20
10.2.1 Mehrfarben-Fillung.....oovvviiiiiii, 20

10.3 Bitmap-FGlluNg ... 20

10.3.1 Fullmuster importieren ...........ccccovviiiiiiieeenn, 20



10.4 Corel-FOllMUSIEr «oone e 20

10.5 Beispiele fur die Fillmuster.............oovvvvviviiviiiiiiiiiiinn, 20
10.6 Weitere Fullmuster laden..................co, 20
10.7 Ubung Fillung und Schatten ..., 20

11. DIE FARBMASKE ..............................20

T1.7 Bilder wahlen ............ovvvvviiiiiiiiiiiii, 20
11.2 Bild vorbereiten ............ooovviiiiieieiiiee e 20
11.3 Farben ausblenden .............ccccccvvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiii, 20

11.3.1 In anderen Programmen Farben ausblenden .....20
11.4 Die Farbmaske ............oovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiii, 20

11.4.1 Weiteres zur Farbmaske ...........cccoooeeiiiiin, 20
11.5 Wichtige Maskensymbole.............ccccccoiiiiiiiiii, 20
11.6 Masken korrigieren ............ccoeeeeiiiiiiiiiiiiee e, 20
11.7 Maske und Effekte...........oovvviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii, 20
11.8 Probleme mit der Farbmaske...............cccoooeeeiiiiin, 20
12. RECHTECK- UND ELLIPSENMASKE ...20
12.1 Ubung Rechteckmaske ............ccocooiiiiiiiiiieii, 20
12.2 Text mit Schatten ..., 20
12.3 Foto weitergeben ..........cccooiiiii 20
12.4 Uber Objekte und Masken.........c..ccovieiieieiieieee. 20
12.5 Ellipsen-Maske .........ooooiiiiiiiiiiiiiiiieiee 20

13.1 Bildbereiche auswdhlen ..o 20
13.2 Kombinierte Maskenhilfsmittel ..........cccoooveriiiniil 20
13.3 Die Freihandmaske ......coooveneeineii e 20
13.4 Maskenvorschau ... .oooueeee e 20
13.5 Masken korrigieren ............ccoeeeeiiiiiiiiiiiiiieeee 20
13.6 Masken speichern ..........cccooiiiiiii 20
13.7 Weitere Maskenbefehle ... 20
13.8 Masken [8Schen ... covveei e 20

14.1 Text pOSIHONIEreN ...ociiiii e 20
14.2 Maske in Textform erstellen ........coovveeriiieiiiiii 20

T4.2. T Relief . 20
14.3 Ein Fillmuster erstellen .......cooeveioeiie e 20

14.4 Die PHOTO-PAINT-Objekte .......ovvveiiiiiiiiiiiiiiiiiiicie, 20




15. BILDER UBERLAGERN ......................20

15.1 Bilder zusammenfassen.........cooooeeiiiiiiiiiii 20
15.2 Bilder zusammensetzen .......c.uueveeie i 20
15.3 TranSPareNnzZ....cccue it 20
15.4 Der Zusammenfihrungsmodus ............ccovviiiiiiiiiian, 20

BILDER VERANDERN...........cc..cceeueee.. 20

16.1 Bild - Bild neu aufbauen ............cccccovvvviiiiiiiiiiii, 20
16.1.1 Ubung Bild verkleinern .........c.oocooovveiioieeii 20
16.1.2 Komprimieren mit dem jpg-Format................... 20
16.1.3 Einsatz beim Scannen ..........ccccccvvviiiiiiiiiiinnin. 20

16.2 Die SeitengréBe ....vveviiiieiiiiiieeeeee 20

16.3 Weitere Bild-Optionen..........cccoeeeeiiiiiiiiiiiiieeeiiii, 20

17.7 Das Effekt-MenU c...ooveeee e 20
17.2 Notzliches zu den Effekten ... 20
17.3 ANPASSEN .. 20
17.3.1Die Tonkurve ..cooun e 20
17.3.2 Weitere Effekte bei Anpassen ...........cccccceeeeenn. 20
17.4 Bild-ANderN .eeeeee e, 20

18.1 Die 3D-Effekte..ccumniieeieeee e 20
18.2 Kinstlerische Striche ... 20
18.3 UNSChEIe oo 20
18.4 Farb@nderung......coooeeeiiiiiiiiiieeeeeeeieee e 20
18.5 KONTUN oo 20
18.6 Kreativ . oo 20
18.7 ANGEPASSE ..oiiiiiiiiiiiie e 20
18.8 Verzerren....coooo i 20
18.9 ROAUSCREN o 20
18.T0 KamMera..oou i 20
T8.TT SChAIE oo 20
18.12 FOHMUSIEr oo 20
18.13 Zusammenfassung .......cooovviiiiiiiiieeaeeiiiiieeeeee 20
18.14 Zugekaufte Effekte..........cccoooeeeiiiii 20

18.T4. T Digimarc ..oooeeeeiiiiiiiiiee e 20




19.2 KIONEN e 20

19.3 Farbmaske .....coooiiiiiii 20
19.4 Bitmap-FOlluNg ... 20
19.5 TraNSPArENZ.c.cvviiiiieie e, 20
19.6 Bilder Gberlagern ..........cccoovvveiiiii 20
19.7 Weitere Ubungsvorschldge...........cocoooviiiiiieeii. 20

20,1 SCONNEN ooiiiiiiii e 20
20.1.1 Uber SCanNer......coveeoeeeieeeeeeeeeeeeeeeee 20
20.1.2 Anschlusstypen fir Scanner...................covie. 20
20.1.3 Aufldsung beim Scannen...........ccccoovl. 20

20.2 Farben kalibrieren...........ccccoovviiieii 20

20.3 PHOTO-PAINT einstellen .........ccccoooeiiiiiiiiiie 20
20.3.1 Die Optionen.......coeeeiiiiiieeiiiiiieeeeiee e 20
20.3.2 Speichern und Rickgéngig .....oooevevviiiiiiiiineenn. 20

20.4 Drucken........oooiiiiiiieie e 20

20.5 Lineale, Gitter, Nullpunkt ...........oovvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiin, 20
20.5.1 Was ist das Lineal@ .............cciieeeei 20
20.5.2Das Gitter.....cooivueiiiiiee e 20

20.6 Programmteile nachinstallieren.................cccoooeeeiiil 20

UBERSICHT ......ccoevveeeeeeeeeennnenccccessnnes 20



