eraktivitat

»And this is one way to do technology forecasting, get a sense of

where technology is, and then anticipate the next upturn.«
Chris Anderson, Journalist
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Dieses Kapitel behandelt den Kern der digitalen Publikationen. Von Medi-
en auf Tablets wird mehr erwartet als von gleichnamigen Printmedien. Das
haptische Erlebnis fehlt und will kompensiert werden, durch Videos oder
Musik, gesprochene Interviews und Interaktivitat. Die Leser erobern auf die-
se Weise ihr haptisches Erlebnis zuriick. Sie mdchten in die Inhalte eingrei-
fen und selbst entscheiden, welche Dinge ein- oder ausgeblendet werden.
Sie mochten interaktiv mit dem Medium agieren.

Aus diesem Grund beinhalten alle in diesem Buch vorgestellten Tools
Maoglichkeiten, Interaktivitdt in die Publikation einzubinden. Wie dies genau
funktioniert, erfahren Sie in diesem Kapitel. Dabei werden die interaktiven
Maoglichkeiten vorgestellt, beispielsweise Videos oder Diashows, und im An-
schluss mit den verschiedenen Tools realisiert. Neben Videos (Kapitel 7.3),
Audio-Dateien (Kapitel 7.4), Hotspots (Kapitel 7.1), Diashows (Kapitel 7.5),
bildlaufféhigen Bereichen (Kapitel 7.2), Verlinkungen und HTML-Elemen-
ten (Kapitel 7.6) erfahren Sie alles Uber die produktspezifischen interakti-
ven Moglichkeiten in Kapitel 7.7, wie beispielsweise das Image Reveal von
WoodWing oder die bildlauffédhigen Ebenen von Mag+.

7.1 Hotspots

Als Hotspots werden klick- beziehungsweise tippbare Elemente bezeich-
net, die eine Anderung der Seitenelemente hervorrufen. Eine Maglichkeit
ist, dass Hotspots einem bereits bestehenden Layout ein weiteres Gestal-
tungselement, sei es Text oder Bildmaterial, hinzufligen (Abbildung 7.1).
Diese Art von Hotspots werden im Folgenden einfach nur als Hotspots be-
zeichnet. Beispielsweise konnen auf einer Landkarte viele Hotspots platziert
sein, die auf das Tippen der Leser hin Informationen Gber den jeweiligen
Ort anzeigen.

Eine andere Moglichkeit wird im Folgenden als Auswahl-Hotspot be-
zeichnet. Denn Hotspots kdnnen nicht nur dem Layout weitere Elemente
hinzuflgen, sondern diese auch austauschen. Ein Beispiel hierfir sind ei-
nige kleine Vorschaubilder, die als Auswahl-Hotspots dienen. Je nachdem,
welchen Auswahl-Hotspot die Leser aktivieren, wird dadurch das Bild in vol-
ler Grél3e immer an der gleichen Stelle im Layout angezeigt.

Der Verwendung von Hotspots sind keine Grenzen gesetzt. Immer wenn
es semantisch Sinn ergibt, die zur Verfligung stehenden Inhalte auf Hot-
spots aufzuteilen, kbnnen Sie diese auch verwenden. So erzeugen Sie mit
Hotspots Spannung, indem Sie Informationen erst auf Interaktion mit den

Abbildung 7.1 Lesern sichtbar machen, oder nutzen verschiedene Hotspots als Erzéhlele-

Hotspots im PEOPLE-Magazin: Bei einem  ment, beispielsweise mit einer Zeitleiste. Ein weiterer Vorteil von Hotspots
Tipp auf den roten Kreis 6ffnen sich Text  ist die platzsparende Eigenschaft der Funktion, da Inhalte Gber oder anstelle
und ein Video tiber dem Hintergrundbild.  anderer Inhalte angezeigt werden kénnen. Gerade bei Umsetzungen von
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Printpublikationen auf das Tablet kommt der Gestaltung der Einsatz von
Hotspots zugute.

Hotspots sind mit der Adobe Digital Publishing Suite, WoodWing, Aqua-
fadas und dem Twix| Publisher méglich. Bei Letzterem werden sie wie bei
der Adobe Digital Publishing Suite mit Objektstatus und Schaltflachen
realisiert. Aus diesem Grund entfdllt eine genaue Beschreibung des Twix
Publisher in diesem Kapitel.

7.1.1  Hotspots mit der Adobe Digital Publishing Suite

Das Erstellen von Hotspots oder auch VollbildvergroBerungen von kleinen
Bildern ist in der Digital Publishing Suite zwar etwas umstandlich, allerdings
derart frei gestaltet, dass Sie sich ohne Einschrankung austoben kénnen.
Ein funktionierender Hotspot besteht bei der Adobe Digital Publishing Suite
aus folgenden Komponenten:

1. einem Objektstatus, der keine sichtbaren Inhalte enthalt, fir die Zeit, zu
der der Hotspot noch nicht aktiviert ist

2. mindestens einem zweiten Objektstatus, der die Inhalte enthélt, die
nach dem Tippen auf den Hotspot angezeigt werden

3. einer Schaltflaiche, die den beflllten Objektstatus (Punkt 2) aufruft und
zumeist aus dem Hotspot-lcon besteht

4. einer zweiten Schaltfliche, die den leeren Objektstatus wieder anzeigt
und damit als SchlieBen-Schaltflache fur die Leser erkennbar ist

Schritt 1: Objektstatus « Die Funktion Objektstatus (Abbildung 7.2) bietet
die Moglichkeit, verschiedene Ansichten auf einer Seite einzufligen, die je-
weils mittels der Schaltflaichen aktiviert werden (Abbildung 7.5) . So kon-
nen Sie beispielsweise Bilder im Vollbild (»visible_01« und »visible_02«)
Uber ein Hotspot-lcon aufrufen (Abbildung 7.3). Der Status »hidden« ist in
diesem Fall ein leerer Rahmen, der beim Blattern auf die Seite noch nicht
sichtbar ist.

Erstellen Sie die Objektstatus und im Anschluss deren Schaltflichen. Um
einen Hotspot zu erstellen, bendtigen Sie einen Status, der noch keine Ele-
mente enthdlt. Ziehen Sie hierflr einen leeren Rahmen auf. Danach entwer-
fen Sie — gerne auf der gleichen Ebene — die Ansicht, die der Leser beim Ak-
tivieren des Hotspots zu Gesicht bekommen soll. Sie kdnnen hierflr einen
einzigen Rahmen oder eine ganze gruppierte Objekt-Gruppe verwenden.
Markieren Sie die beiden Objekte, den leeren Rahmen sowie die Gruppe
und klicken Sie auf @ (Abbildung 7.2) AuswaHL IN OBJEKT MIT MEHREREN STATUS
UMWANDELN, so dass in der Objektstatus-Palette die verschiedenen Objekt-
status erscheinen. Wichtig ist hierbei, dass jeder Gruppe beziehungsweise
jedem Rahmen ein eigener Status zugeordnet wird. Soll ein einziger Objekt-
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Abbildung 7.2

Die InDesign-Objektstatus-Palette. Hier
erstellen Sie Objekte mit mehreren Status
und bearbeiten die Status-Elemente.

= Weitere Mdglichkeiten

Im Gegensatz zu den anderen Tools, die
nicht mit Objektstatus arbeiten, konnen
Sie auch innerhalb von Hotspots
weitere Hotspots erschaffen. Allerdings
mussen Sie dabei beachten, dass diese
Schaltflachen, die als Hotspots dienen,
immer funktionieren, auch wenn sie ge-
rade nicht sichtbar sind, also der Objekt-
status durch einen leeren Objektrahmen
prasentiert wird. Die Leser kdnnen also
unbewusst auch unsichtbare Schaltfla-
chen durch Tippen aktivieren.
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Abbildung 7.3
Objekt mit mehreren Status, das auf Ak-
ierung des Hotspots das Bild im Vollbild-

modus vergroRert (»visible_01«). In dieser
Vollbildansicht kénnen die Leser dann tber

eine weitere Schaltflache das nachste Bild

im Vollbildmodus (visible_02«) aufrufen.

StandardmaRig wird ein leerer Rahmen
angezeigt (»hidden«).

Schaltflichen

@ Ereignis: | Bei Loslassen FH

Mame: Mext_02

Aktionen: b :n@

@ Gehe zu Status (Witcher_02: visible_02)

4

@ Objekt: | Witcher_02 B3|
©Statu5: | visible_02 H

Erscheinungsbild

Bei Rolloff zuriick

fe I:l [Normall

|— [Cursor daruber]
[ [Klicken]
D Biz zum Ausldsen ausgeblendet

o]

Qus

Abbildung 7.4
Die Schaltflachen-Palette eines Hotspot-

Icons 1ad beim Loslassen den Status »visib-

le_02«des Objekts »Witcher_02«,
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status also mehrere Rahmen enthalten, missen Sie diese vor dem Wandeln

gruppieren ([c]+[s] oder [#]+[s]).

Objektstatus |

T
Objektname: Witcher_02 LEI

e

H wisible_01

e visible 02

Alle Status ausgewahlt = & 9 .

Innerhalb der Objektstatus-Palette kdnnen Sie den Objektnamen sowie die
Namen der einzelnen Status dndern. Eine aussagekrdftige Benennung ist in
jedem Fall hilfreich, vor allem wenn Sie mit vielen Hotspots arbeiten. Neben
der Namensgebung kénnen Sie mit der Maus zugleich die Reihenfolge der
Status in der Objektstatus-Palette dndern. Aulerdem kénnen Sie mit einem
Klick auf einen der Status diesen im InDesign-Dokument anzeigen.

Schritt 2: Schaltflachen « Nun mussen Sie noch erreichen, dass die ver-
schiedenen Objektstatus auch von den Lesern aufgerufen werden kdnnen.
HierfUr definieren Sie einen Rahmen, beispielsweise ein Hotspot-Icon, tber
die Schaltflachen-Palette als Schaltfliche. Markieren Sie hierzu den entspre-
chenden Rahmen und klicken Sie auf @ OBJEKT IN SCHALTFLACHE KONVERTIE-
REN. Geben Sie der Schaltflache im Anschluss einen passenden Namen und
wahlen Sie als Ereignis aus dem Drop-down-Men die Option @ Beim Los-
Lassen. Uber das Plus-Symbol @ figen Sie die Aktion hinzu, die beim Loslas-
sen der Schaltflache ausgefihrt werden soll. Wahlen Sie @ Gere zu STaTus,
um die Ansicht des aktivierten Hotspots zu aktivieren. Aus den darunter
stehenden Drop-down-Menis kénnen Sie das passende Objekt @ und
den gewlnschten Status ® auswahlen und die Hotspot-Funktion damit
zur Halfte vervollstandigen. Es fehlt ein Icon, beispielsweise ein SchlieRen-
Symbol, das als weitere Schaltflache den ersten Status wieder aufruft und
damit den Hotspot schlieft. Erstellen Sie hierflir eine weitere Schaltflache
auf die gleiche Weise.

Die Objektstatus-Funktion lasst sich in Verbindung mit den Schaltflachen
auf vielerlei Weise nutzen. Neben Hotspots auf Bildern, die weitere Informa-
tionen zu diesen liefern, lassen Sie Bilder im Vollbild erscheinen und dort
beispielsweise eine Vollbildbildergalerie starten.



Hotspots

103

Abbildung 7.5

Das Ergebnis der Hotspots: Da die Digital
Publishing Suite keine automatische
VergréBRerungsfunktion mitbringt, wird sie
ber Hotspots und Objektstatus realisiert
Oben: Auf dieser Seite befinden sich zwei
sichtbare Hotspots, wobei der untere den
Hotspot unseres Beispiels darstellt. Auf
Tippen offnet der Hotspot den Status
»visible_0T«.

Mitte: Der aktivierte Status »visible_01«
enthalt ein Bild in VollbildgréRe, eine
Bildunterschrift und die Grafik, die einen
weiteren Hotspot durch einen weillen Pfeil
(rechts) andeutet. Mit dem Tippen auf den
weillen Pfeil wird der Status »visible_02«
aktiviert.

Unten: Der Status »visible_02« enthélt ein
Bild, eine Bildunterschrift, einen Hotspot,
der den Status »visible_01« aufruft und
durch einen weif3en Pfeil (links) sym-
bolisiert wird, sowie einen Hotspot, der
den Status »hidden« aufruft. Der Status
»hidden« besteht aus einem leeren Objekt-
rahmen und ist im obigen Bild zu sehen.
Die Schaltflache beziehungsweise der
Hotspot, der den Status »hidden« aufruft,
wird durch ein weilles Kreuz (oben rechts)
dargestellt.
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7.1.2  Hotspots mit WoodWing

Bei WoodWing werden Hotspots im Gegensatz zu der Digital Publishing
Suite nicht mit dem Objektstatus, sondern Uber verschiedene Ebenen ge-
|6st. Der Nachteil an dieser Vorgehensweise ist, dass in einem langen Dossi-
er mit vielen Seiten und vielen Hotspots eine grol3e Menge an Ebenen ent-
stehen kann. Eine genaue Benennung der Ebenen sowie moglichst wenige
andere Ebenen verhindern, den Uberblick zu verlieren. Ein funktionierender
Hotspot besteht bei WoodWing aus folgenden InDesign-Komponenten:

dem Objekt, das als Hotspot dienen soll, also beispielsweise einem
Icon, das die Leser anregt, darauf zu tippen

zusatzlichen Inhalten, die erst angezeigt werden, wenn der Hotspot
getippt wurde

einem Objekt, das den aktivierten Hotspot symbolisiert, beispielsweise
ein Hotspot-lcon in anderer Farbe, Form oder Grof3e

einem Objekt, das die Hotspot-Ebene schlief3t

einer Ebene, die die zusatzlichen Inhalte (2), das aktivierte Hotspot-
Icon (3) und das SchlieBen-Objekt (4) enthalt

Die Ebene, die alle zusatzlichen Hotspot-Inhalte, das aktivierte Hotspot-
Symbol und die SchlieBen-Schaltfliche enthdlt, kdnnen Sie entweder vor
dem Erstellen der Hotspot-Funktion oder danach erstellen. In dieser Anlei-
tung erstellen wir zuerst die Hotspot-Ebene und gestalten anschlieBend die
Hotspot-Inhalte.

1.

Erstellen Sie das Objekt, das als Hotspot dienen soll, und markieren Sie
dessen Objektrahmen. Das Objekt kann auch eine Gruppe mehrerer
Objekte sein.

Offnen Sie die WoodWing-Hotspot-Palette und setzen Sie ein Hakchen
bei HotspoT AkTiviEREN @. Wahlen Sie auRerdem die Moglichkeit Automa-
TISCH ANZEIGEN @, wenn der Inhalt der Hotspot-Ebene beim Blattern auf
die Seite direkt sichtbar sein soll. Diese Funktion eignet sich besonders
fur Auswahl-Hotspots, da die Leser direkt beim Blattern auf die Seite
diese Funktion entdecken. Achten Sie jedoch darauf, dass auch der
automatisch angezeigte Hotspot mit einem Tippen auf das aktivierte
Hotspot-lcon wieder ausgeblendet wird. Ihr Layout sollte darunter also
nicht leer sein.

Wenn lhre Hotspot-Inhalte und deren Ebene noch nicht erstellt wur-
den, so wahlen Sie die Option NEeuE EgeNe ersTELLEN & und tragen in das
zugehorige Feld einen aussagekraftigen Ebenennamen ein. Haben Sie
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die Inhalte bereits auf einer anderen Ebene erstellt, so aktivieren Sie die
Funktion VorHANDENE EBENE VERWENDEN @ und wahlen die passende Ebe-
ne auf der darunter stehenden Liste aus. Klicken Sie in beiden Fallen auf
die Schaltflache Egene BearsemeN @, um die gegebenenfalls bereits er-
stellte Ebene einzublenden beziehungsweise die noch nicht vorhande-
ne Ebene zu erstellen. Sie befinden sich direkt auf der Hotspot-Ebene,
es sei denn, Sie haben die Ebene bereits erstellt und gesperrt.

@ Bildlauffahiger Bereich

ﬁ Dossier-Link
vids

et

() s

- [] Hotspot aktivieren 0

|:i Automatisch anzelgen @

=) Neue Ebene erstellen e

() Verhandene Ebene verwenden: e

name

Arbeltsebene

l Ebene bearbeiten J@

Ai Elementmarken
ﬂﬂ Clyphen

Optlons for Hotspot:
() Ausgewdhitan Hotspot aktivieren 6
) SchlieBen-Schaltflache aktiviersn @

(=) Kein

gy

Gestalten Sie die Inhalte des Hotspots. Sie knnen auf der Ebene Videos,
bildlauffahige Bereiche, Sounds, Weblinks und Diashows, jedoch keine
weiteren Hotspots verwenden.

Vergessen Sie nicht, ein Objekt einzubauen, das den aktivierten Hot-
spot symbolisiert. Dieser kann entweder exakt so aussehen wie das
Objekt, das den Hotspot aktiviert, oder sich in Form, Farbe, Text oder
komplett unterscheiden.

Flgen Sie optional eine Schaltfliche auf der Hotspot-Ebene ein, die
diese Ebene wieder schliel3t. Markieren Sie den Rahmen und wahlen
Sie die Funktion SCHLIESSEN-SCHALTFLACHE AKTIVIEREN in der Hotspot-Palet-
te aus ©.

Fur Auswahl-Hotspots (Abbildung 7.7) bendtigen Sie aullerdem ein
Objekt, das die anderen Hotspot-Symbole der Seite tippbar macht.
Hierflr markieren Sie einen Rahmen, der genau so platziert ist, dass sich
die anderen Hotspots in vertikaler oder horizontaler Richtung befinden.
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Abbildung 7.6

Die Hotspot-Palette von WoodWing. Hier
verweisen Sie auf die Hotspot-Ebenen
und kénnen diese mit einem Klick direkt
bearbeiten.

#® Tipp

Um Objekte von einer Ebene auf eine
andere zu kopieren und dabei exakt die
gleiche Platzierung zu erreichen, ziehen
Sie das Objekt in der Ebenen-Palette
mit gedriickter ALT-Taste auf die andere
Ebene.
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Abbildung 7.7

Auswahl-Hotspots mit WoodWing im
deutschen Rolling Stone. Der rote Button
befindet sich jeweils auf der Hotspot-
Ebene und muss als ausgewahlter Hotspot
aktiviert werden, damit die grauen Buttons
darunter und darUber tippbar bleiben.

#* Tipp

Sie kdnnen einem Button mehrere Akti-
onen zuordnen. Fiigen Sie dazu einfach
mehrere Aktionen Uber den CRreaTE-
Button hinzu (Abbildung 7.8).

7 Interaktivitat

Markieren Sie den Rahmen und wahlen Sie die Funktion AUSGEWAHLTEN
HOTSPOT AKTIVIEREN @.

R
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7.1.3  Hotspot-Buttons mit Aquafadas
Hotspots werden bei Aquafadas Uber die Button-Funktion eingerichtet.
Folgende Méglichkeiten bietet diese Funktion:

» Offnen eines Pop-ups mit Slideshows, Webseiten oder Videos im Fenster
oder Vollbild

» Vergroern eines Bildes auf Vollbild

» Andern der Sichtbarkeit von Objekten

» Buttons, die einen Auswahl-Hotspot erzeugen. Diese Funktion wird in
Verbindung mit der Diashow realisiert (siehe Kapitel 7.5.3).

» Link auf eine Internetseite (siehe Kapitel 7.6.3)

» Link auf einen anderen Artikel (siehe Kapitel 7.6.3)

» Offnen von interaktiven Elementen. Zurzeit unterstiitzt Aquafadas einzig
die interaktive Mal-Funktion.

Im folgenden Abschnitt Uber Hotspots erfahren Sie, wie Slideshows, Web-
seiten, Videos, Bilder im Vollbild und die veranderte Sichtbarkeit von Ob-

jekten verwendet werden. Die anderen Hotspot-Funktionen werden in den

oben genannten Kapiteln naher erldutert.

Vollbildfunktion « Markieren Sie den Rahmen eines Objekts, der als Button
dienen soll, und 6ffnen Sie die AVE-Interactivity-Palette. Wahlen Sie dort
die Button-Funktion aus und geben Sie dem Objekt einen Namen @. Uber
das Drop-down-MenU App Tap acTions @ wahlen Sie die Aktion SHow Futt-
screeN ® und bestdtigen diese mit einem Klick auf die Schaltflache Creare @.
Daraufhin erscheint im oberen Teil der Button-Palette die Vollbildaktion @.
Das Bild, das Sie vergroBern mochten, wahlen Sie nach einem Klick auf die
Schaltflache SeLecT ® und einem darauf folgenden Mausklick auf das Objekt
aus. Wenn Sie mit der Funktion nicht zufrieden sind, l6schen Sie die Aktion
mit einem Klick auf das X @ wieder aus der Button-Palette.
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Sy Abbildung 7.8
1 button(s) selected | #2489 | % Die Button-Funktion von Aquafadas. Hier
B v |H 3 n | e e l:l wahlen Sie (?ie gew(inschte Aktion, die Fier
Actions on Touch: Button ausfiihren soll, und stellen sogleich

I deren Optionen ein.

¥ Show Fullscreen @ 6 W
ContentID #249 @

Add Tap actions | Show Fullscreen E’ - W]

Pop-ups « Markieren Sie einen Objektrahmen, der als Pop-up-Button dienen
soll, und offnen Sie die Button-Palette der AVE-Interactivity-Palette. Wahlen
Sie aus dem Drop-down-MenU neben App Tar acTions @ (Abbildung 7.9)
die Aktion SHow Por-Up und bestatigen Sie diese mit einem Klick auf die
Schaltflache CreaTe @. Entscheiden sie sich zuerst zwischen einem klassi-
schen Pop-up im Fenster oder einem Vollbild-Pop-up ®. Danach legen Sie
den Inhalt des Pop-ups Uber die Schaltflaiche ConTent @ fest. Sie haben die
Wahl zwischen Webseiten, Slideshows und Video.

o Ave Interactivity | Abbildung 7.9
1 button(s) selected |#224 | ¥ Die Button-Pop-up-Funktion bei Aquafadas
item's name | Hotspot-01 |  Statistical identifier
Actions on Touch:
Add Tap actions
Go To Web
Go To Article
Show Pop-Up
Change Object visibility
Show Fullscreen
1. Furein Video-Pop-up wahlen Sie Movie @. Es 6ffnet sich die Aquafadas- ll.__"D E@ (1] E
Video-Palette, die Sie ndher in Kapitel 7.3.3 kennenlernen. Wie Sie das SESEnll WNiess L

Video erstellen, wird dort beschrieben. Der einzige Unterschied zwi-

schen den beiden Paletten besteht in der Moglichkeit, die MaRe des  Abbildung 7.10

Video-Pop-ups anzugeben. Tragen Sie die Breite @ und die Hohe @  Die drei mdglichen Button-Pop-up-Aktio-
des Videos in die Formularfelder ein. Hat Ihr Video ein anderes Format,  nen bei Aquafadas
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so erscheint es mit schwarzen Balken auf dem Tablet. Ein Klick auf den
Pfeil @ fuhrt Sie zurlck in die Button-Palette.

Abbildung 7.11 4+ AVE Interactivity

Standard-Funktionen auch die Bemal3ung

der Pop-ups zur freien Wahl Width (4) Lot (5]

2. Fur ein Pop-up, das eine Internetseite aufruft, wéahlen Sie HTML Pace
(Abbildung 7.10). Das Fenster, das sich offnet, ist das standardmallige
Webseiten-Fenster, das in Kapitel 7.6.3 genauer beschrieben wird. Auch
hier besteht der einzige Unterschied zu dem Standard-Fenster in der
Maoglichkeit, die Male des Web-Pop-ups anzugeben.

3. Eine Slideshow fligen Sie Uber den gleichnamigen Button SupesHow
hinzu. lhnen steht, wie schon bei Videos und Webseiten, die Standard-
Slideshow zur Verfiigung, die in Kapitel 7.5.3 genau erklart wird. Auch
hier kdnnen Sie die MalRe der Slideshow zusétzlich festlegen.

Andern der Objektsichtbarkeit - Sie kdnnen Uber einen Button Objekte aus-
oder einblenden. Da mehrere Aktionen auf einen Button gelegt werden
konnen, ist es beispielsweise moglich, eine Slideshow anzuzeigen, wahrend
zugleich alle anderen Elemente der Seite ausgeblendet werden.

Abbildung 7.12 s Ave interactiviry [ =
So dndern Sie die Sichtbarkeit von Objekten 1 button(s) selected | #249 | X
mit der Button-Funktion von Aquafadas. item's name [Hotspot | s I:I
Actions on Touch:

v Change Object visibility () 7

ContentID #2489 [ seect |E)

visibility [iSiBla)

Add Tap actions [ Change Object visibility |~|[ create |

Markieren Sie das Objekt, das als Button dient, und 6ffnen Sie die Button-
Palette Uber das AVE-Interactivity-Fenster. Wahlen Sie aus dem Drop-down-
MenU neben App Tap acTions @ die Aktion CHANGE OBJECT VISIBILITY aus. Im
oberen Bereich der Palette erscheint das zugehdrige Auswahlmen fur die
Objektsichtbarkeit @. Mit einem Klick auf die SeLecT-Schaltfliche ® und
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einem anschlieBenden Klick auf das Objekt, das ein- oder ausgeblendet
werden soll, markieren Sie das Objekt. Im Anschluss legen Sie die Einblen-
den-Funktion (VisisLe) oder die Ausblenden-Funktion (Hippen) Uber das
Drop-down-Mend visigiLiTy @ fest.

7.2 Bildlauffahige Bereiche

Bildlauffahige Bereiche sind meist schmale Bereiche, in denen die Leser ent-
weder von links nach rechts oder von oben nach unten wischen kénnen,
um weitere Inhalte ins Blickfeld zu ziehen. In den meisten Féllen werden
bildlauffdhige Bereiche fiir Text mit Ubersatz verwendet, um platzsparend
maoglichst viel Text auf einer Seite unterzubringen. Allerdings ist das in den
wenigsten Fallen lesefreundlich und daher nur in Ausnahmefallen zu emp-
fehlen, beispielsweise bei Zutatenlisten oder Schritt-flr-Schritt-Anleitun-
gen.

Neben purem Text kdnnen Sie mit Adobe Bilder und bei WoodWing so-
gar weitere Medien, Hotspots und Links in bildlaufféhige Bereiche integ-
rieren (Abbildung 7.13). Dadurch werden die bildlauffahigen Bereiche zu
einer interaktiven Moglichkeit, die Sie hochst kreativ einsetzen kénnen. Bild-
laufféhige Bereiche sind mit der Adobe Digital Publishing Suite, WoodWing,
Aquafadas und PadMan maglich.

fpsse s __________e» )] Abbildung 7.13
| 25 MEISTERWERKE | Der deutsche Rolling Stone auf dem
igt | Mary McCaslin Dad- N .
i T s iPad: Die Nutzung von WoodWing erlaubt
0 1975 N el e . .

Zwel glisckliche Umstinde waren &5, die aus Mary  West* hieB Marys Philo-Debilt, noch akustischfolky, blldlanfahlge BerelChe mlt HOISpOIS Daher
MecCaslin, suvor midchenk P manier-  indes von derselben Sorte g ngs bevidd . . .
NcherBexler und Supeemes il nvervec bt dieach das sachflende, musikalioch e kénnen Leser den unteren Bereich der Seite
e ghan Baet e wiasiia YIAEAM:  Paty bdoust v o Gt O 5 ok T nach links und rechts schieben, um weitere
('.:anelmmﬁlmnueramn dmdn}]\ﬂmgwng; e dntu-rvm':]l::: . i X X X
i e e or e s Alben auf der Zeitleiste anzuzeigen. Ein Tip-
dessen Credo gur fiir ilt, wer das  ne ines Gamblers, der eine Goldgri- . ) .
Musikgeachift nicht heniot; hilo encourages the berstads ausimmt und dabel wich die Brrihlerin pen auf ein Album zeigt den redaktionellen
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7.2.1 Bildlauffahige Bereiche mit der Adobe Digital Publishing Abbildung 7.14

Suite Bei der Adobe Digital Publishing Suite
Bildlauffahige Bereiche finden Sie weder im Overlay Creator, noch gibt es  werden bildlauffihige Bereiche manuell
Uberhaupt eine Palette dazu. Denn die bildlauffahigen Bereiche legen Sie  erstellt. Sie diirfen zurzeit nur aus einem
vollkommen manuell an. Erstellen Sie hierzu eine neue Ebene mit dem Na-  Textrahmen bestehen.
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#® Tipp

Wenn Sie der Scrollbalken der bild-
laufféhigen Bereiche stért, konnen Sie
diesen einfach mit einer beispielsweise
weifen Fldche tiberlagern. Dazu muss
auch die weil3e Flache ein interaktives
Element sein. Duplizieren Sie die weil3e
Flache und erstellen Sie daraus ein Ob-
jekt mit zweti Status. Hieraus erschaffen
Sie mit der Diashow-Funktion (Kapitel
7.5.1) des Oberlay Creator eine automa-
tisch abspielende Diashow. Auf diese
Weise werden die weillen Flachen tber
dem Scrollbalken angezeigt.

#® Tipp

Achten Sie darauf, den Textrahmen
der Scrollable-Content-Ebene direkt
am Seitenrand zu platzieren, wenn
Sie ein Grundlinienraster verwenden.
Beriihren sich der Textrahmen und die
Seitenkante nicht, so wird auch das
Grundlinienraster lhrer Seite nicht auf
den Textrahmen angewendet.

7 Interaktivitat

men »Scrollable Content«. Dieser muss exakt auf diese Weise geschrieben
werden, damit die Adobe Digital Publishing Suite damit umgehen kann.
Auf die neue Ebene legen Sie den Textrahmen, der den Inhalt des bildlauf-
fahigen Bereichs enthalt. Neben Text kdnnen Sie Bilder als verankerte Ob-
jekte in den Textrahmen integrieren, die dann ebenfalls im bildlaufféhigen
Bereich auf dem Tablet angezeigt werden. Der Rahmen darf sich nicht auf
der Seite, muss sich allerdings auf der Arbeitsflaiche Ihrer Seite befinden.
Auf Ihrer Arbeitsebene, die normalerweise die Textrahmen enhalt, erstellen
Sie einen zweiten, leeren Rahmen, der die Begrenzung des bildlaufféhigen
Bereichs darstellt. So berechnen Sie die Gré3en der beiden Rahmen fir ein
Auf-und Abscrollen:

» Beide Rahmen, sowohl der leere Rahmen auf der Textebene als auch der
Textrahmen auf der Scrollable-Content-Ebene, missen exakt die gleiche
Breite haben, damit der Text auf dem Tablet nur nach oben und unten
verschiebbar ist. Weisen die beiden Rahmen eine unterschiedliche Breite
auf, so »schlingert« der Text auf dem Tablet im Rahmen.

v

Der leere Rahmen auf der Textebene muss genau die Hohe haben, die
Ihr bildlauffahiger Bereich auf dem Tablet besitzen soll.

Die Hohe des Textranmens auf der Scrollable-Content-Ebene ist Ihnen
Uberlassen, allerdings sollte der gesamte Rahmen mit Text gefullt sein,
damit die Leser nicht am Ende des Textrahmens durch einen leeren Be-
reich scrollen.

v

v

Die Bildlauffahige-Bereich-Funktion ldsst auf dem Endgerat einen circa
vier Pixel breiten Scrollbalken entstehen, der beim Lesen stort. Geben Sie
dem Textrahmen auf der Scrollable-Content-Ebene also einen Abstand
nach rechts von circa sechs Pixeln, um den Scrollbalken nicht Gber Text
laufen zu lassen. Den Abstand nach rechts andern Sie in den Textrahmen-
optionen ([c]+[e] oder [8]+[t]). Losen Sie im Register ALLcemen die Ket-
te der AssTaND zum TexT-Funktion und geben Sie rechts »6 px« ein.

7.2.2 Bildlauffahige Bereiche mit WoodWing
Im Gegensatz zur Digital Publishing Suite bietet WoodWing weitaus mehr
Funktionen fir die bildlauffédhigen Bereiche an. Letztere konnen aus Bildern,
Videos, Texten, Diashows, Hotspots, Dossier-Links und Sounds bestehen. All
die Objekte missen noch nicht einmal gruppiert sein. Denn bildlaufféhige
Bereiche erstellen Sie, wie schon die Hotspots, auf einer separaten Ebene,
was das Layouten und die Fehlerkontrolle einfach macht.

Wie schon bei den Hotspots kénnen Sie sich auch bei bildlauffahigen
Bereichen entscheiden, ob Sie die Ebene mit den Elementen des bildlauf-
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fahigen Bereichs vor der Funktion erstellen oder im Anschluss. In diesem
Beispiel wird die Ebene vor der Funktion erstellt:

1. Erstellen Sie eine neue Ebene und benennen Sie diese mit einem aus-
sagekrdftigen Namen.

2. Gestalten Sie auf dieser Ebene den Inhalt des bildlauffahigen Bereichs.
Achten Sie dabei darauf, dass sich dieser normalerweise nur in hori-
zontaler oder nur in vertikaler Richtung bewegen soll. Daher legen Sie
die Objekte, beispielsweise viele Bilder nebeneinander in horizontaler
Richtung, auch in der gleichen Hohe beziehungsweise der gleichen
Breite an.

3. Blenden Sie die neu erstellte Ebene aus und ziehen Sie auf der Arbeits-
ebene einen Objektrahmen auf, in dem die Leser Ihren bildlaufféhigen
Bereich bewegen sollen. Dieser Rahmen sollte bei einem vertikalen
bildlauffahigen Bereich breiter als der Inhalt des bildlauffahigen Be-
reichs sein; ein Rahmen fir einen horizontalen bildlauffahigen Bereich
muss hoher sein als dessen Inhalt. Eine Vergré3erung von 2 mm ist all-
gemein eine gute GroRe, an der Sie sich orientieren konnen. Ist der Rah-
men schmaler oder kleiner, so kdnnen Leser nicht nur von links nach
rechts beziehungsweise von oben nach unten, sondern auch in die
andere Richtung scrollen — der Inhalt torkelt im bildlauffahigen Bereich.

-WF Abbildung 7.15
[C4) G0 Bl G eTl Das Menii fur bildlauffahige Bereiche bei

(=) Neue Ebene erstelien @ ok WoodWing. Der Inhalt bildlaufféhiger Berei-

() Vorhandene Ebene verwenden: @ che wird auf einer neuen Ebene gestaltet,
name die Sie direkt hier anlegen und benennen
Arbeitsebene .

kénnen.

Ebene bearbeiten 9

8 Varianten

4. Markieren Sie den Objektrahmen und &ffnen Sie die WoodWing-Palette
fur den bildlaufféhigen Bereich. Dort setzen Sie ein Hakchen bei BiLo-
LAUFFAHIGEN BEREICH AKTIVIEREN @.

5. Wer noch keine Ebene mit den Inhalten des bildlauffahigen Bereichs
erstellt hat, wahlt Neue Esene ersTELLEN @ und fullt das nebenstehen-
de Feld mit einem aussagekraftigen Ebenennamen. Besitzen Sie schon
eine Ebene, auf der die Inhalte des bildlauffahigen Bereichs liegen,
so wahlen Sie diese in Verbindung mit der Option VORHANDENE EBENE
VERWENDEN ® aus der unten stehenden Liste aus. Mit einem Klick auf
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Abbildung 7.16

Textrahmen mit Ubersatztext werden von
Aquafadas automatisch in bildlauffahige
Bereiche gewandelt.

Abbildung 7.17
Auch PadMan erstellt bildlauffahige Berei-
che aus Textrahmen mit Ubersatztext.

7 Interaktivitat

die Schaltflache Egene BeargeiteN @ erstellen Sie die neue Ebene bezie-
hungsweise wechseln auf die ausgewahlte, bereits vorhandene Ebene.

7.2.3 Bildlauffihige Bereiche mit Aquafadas

Wie schon bei der Adobe Digital Publishing Suite funktionieren auch bei
Aquafadas bildlauffdhige Bereiche nur mit Textrahmen. Sie kénnen keine
gruppierten Objekte oder andere Medien, beispielsweise Bilder, als bildlauf-
fahige Bereiche definieren. Dafiir sind bildlauffahige Bereiche sehr leicht
anzulegen. Ziehen Sie einfach einen Textrahmen auf, der die Grol3e des
bildlaufféhigen Bereichs hat, und fullen Sie ihn mit dem Text, der spater auf
dem Tablet in diesem bildlauffahigen Bereich erscheinen soll. Sie erhalten
Ubersatztext, den Sie an dem roten Kastchen am unteren Ende des Textrah-
mens @ erkennen. Hieraus erstellt Aquafadas automatisch einen bildlauffa-
higen Bereich.

7.2.4 Bildlauffihige Bereiche mit PadMan

Um einen bildlauffahigen Bereich zu erstellen, ziehen Sie einen Textrahmen
auf, der die Grél3e des bildlaufféhigen Bereichs besitzt. Fligen Sie den Text
in den Rahmen, der im bildlauffdhigen Bereich erscheinen soll. Der Textrah-
men hat nun Ubersatztext. Erstellen Sie die Tags mit der PadMan-Palette @
und markieren Sie den Textrahmen @. Setzen Sie danach das Hakchen bei
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