24 Klammerkarten rund um die Geometrie der Primarstufe
Klasse 3-4

Angeboten werden 24 Klammerkarten aus dem Bereich Geometrie fUr die
Klassen 3-4. Die Karten muUssen also noch ausgedruckt, gefaltet und laminiert
werden.
Die Klammerkarten sind ein Muss fUr die Freiarbeitsecke, da gerade das
mathematische Stiefkind Geometrie im Unterrichtsalltag oft zu kurz kommt.
Uber die motivierende und spielerische Auseinandersetzung mit den
Klammerkarten

» erweitern die Kinder ihre rdumliche Vorstellungskraft

« frainieren die Wahrnehmung der Raumlage

* benennen elementare geometrische Formen, Figuren und Korper

» vergleichen Fldchen und Formen hinsichtlich ihrer GréBe

» bilden logische Reihenfolgen

* erkennen Symmetrien

» und setzen sich mit Wirfelnetzen auseinander
Die Klammerkarten sind durchwegs mit Selbstkontrolle versehen, so dass die
Kinder selbststandig damit arbeiten kénnen und ein direktes Feedback zu ihrer
Arbeit erhalten.

Themen der Klammerkarten
» Fliesenleger — Parkettierung der FlGdche (Bild 1 links)
» Figuren in unterschiedlicher Raumlage identfifizieren * Lagebeziehungen
1 (oben, unten, rechts, links, Mitte, aulBen)
* Lagebeziehungen 2
* Fl&chen vergleichen 1
* Fldchen vergleichen 2
* Fldchen vergleichen 3
* Fl&chen vergleichen 4
*  Welche Aussagen stimmen, welche nichte
« Spiegelachsen in Buchstaben
» Spiegelworter
»  Welche Symmetrieachsen haben die Figuren?
+ 3Sind die Gegenstdnde symmetrisch?2
» Reihen fortsetzen
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» Ergdnzen sich zwei Teile zu einem Quadrate

» Zd4hle die Wurfel der Wurfelgebdude!

* Wodrfel - Welcher Bauplan stimmfte

» Baue den Wurfel fertig! 1 Welches Tell passt?

* Baue den Wurfel fertig! 2 Welches Teil passt?

*  Worfelnetze — aus welchen Netzen kannst du Wurfel falten?2
*  Wodrfelpunkte (Bild 4 rechts)
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Welche dussagen sind richtig? Welche falsch?
e e

Ein Cuadrat kot 4 glaich | Ein Keais hot 2 Kanten.
large Seitan,

Ein Wirfabatz basraht aus | Ein Quadar hat & Flishan,

5 Quodraten,
Ein Rechteck hat wizr Ein Dreizck het fif
Echen. Seiten.

Bai sinem Viarack kdnmen Ar ainer Wiirfalkante
clle Seiten verschieden lang traffen 3 Flichen

sein, aufairarder.

Eing Pyraslde hat 4
draieckige und 1 visrackige
Fiaaha.

Ein Cuadar hat drelackige
Fléichan.

Cirgieck, Viereck umd Ersis
Bazeichnat man als
Fldshanfarman,

Ein Wiirfel hat & Ecken und
12 Harran,

) " Zylinder, Pyramide, Kugel
Einz m hiet & Echen. and O ind

Kﬁrpm'fm.

Wie geht die Refhe weiter?
Klammere rlchtig!
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Ziahle die Punkte ouf den direi Seiten
zusammen; die du nicht siehst!
Klammera dann die richtige Anzahi! [l
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Diesen Artikel erhalten Sie wahlweise als:
 Download (PDF Format)
» CD (PDF Format incl. Erstellungsdatei Word/ Powerpoint)

 Schullizenz- CD

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte unseren Liefer- und
Versandbedingungen.

UBEN MIT SPAB — LERNEN MIT ERFOLG !
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