Alltagspadagogik - Aufbau einer Klassengemeinschaft

Um eine nette Klassenatmosphdre zu schaffen, ist es notwendig,
Unterrichtsstérungen zu verhindern. Um dies zu erreichen, sind Gesprdche und
Absprachen sinnvoll. Auch Ideen zur Unterrichtsgestaltung kénnen zu einer
besseren Disziplin der Kinder beitfragen. Das vorliegende Material soll
Anregungen dazu geben.

Angeboten werden folgende Ideen fir den Lehrer:

1. Lehrer-Schiler-Gespré&che mit einer Anleitung, einer Einladung fur Lehrer
oder Schiler zum Gesprdch sowie einem Plan fUr Stunden-, Tages- oder
Wochensterne zur Einhaltung von Absprachen, die im Gesprédch getroffen
wurden.

FUr altere Schuiler ist meist ein Sternchenspiel gegen den Lehrer motivierender
und reizvoller. Auch hierzu gibt es eine Anleitung mit Spielplan.

2.  Methodische Grundformen zum Disziplinieren der SchuUlerinnen und
Schuler

3. Moglichkeiten zum Gewaltabbau

4. Tipps, um Kinder fOr ein Unterrichtsgesprdch zu  sammeln

Spiele fur die Klasse, die alle Kinder einbinden, runden das Angebot ab. Hier
bekommt jedes Kind eine Karte und muss sie an ein anderes Kind
weitergeben:

1. Drei Sternespiele zu Aussehen, Eigenschaften und guten Taten
2. Ein WUnschespiel und ein eigenes Wunschespiel fur KinderwUnsche
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Anleitung fir das Sternespiel - Aussehen:
Al Meinen Sternkarten werdsn vartest,
iodass eder @ine Karte erndlt. Alle stehen
out, Do [ongste Spieler Daginnl, Tl jeire
karte vor Lnd gibt den groden Stemoon
das vor i ur Rarte ausgewdhite Kind
waiter, Br setztsich dann hin, Das Knd mid
dem Hermn et selins Lorfe vor tnd gehi
o ausgewdhften Kind, gikt den Mtedn
weaifer und sefzh 2ch ebeniol, B dirfen
riar stehgriches Kinded ausgewilhll werden,
sodass jedes Kind drankamirnl, Wer zim
Schlu den Blarm bekammt, ot Sleger.

Anleitung fir das Sternespiel - gute Taten:
Afle Hainen Stermkorten werden vartallt,
sockass jeder eing Karle erhiit, Alle stehen
auf, Derjlngste Soieder beginnt, Bast seing
karte vor und gibbden grolsn Sternan
das vor dhm Zor Karte ausgewihlte Kind
weiter. Ersetztsich dann hin Dos Kind mit
dem Shern lest seine Korte vor und geht
Turn cusgersehlien Knd, gibt den Sieen
waiter und seizt sich ebenialls. Es-dirban
e stehende Kinder ousgewdhit werden
sodass jades Kind dronkomme. Wer zum
Schivss den Sfern bekommt, Bt Sieger.

Ich gehe v dem Kind
mil den schénsien
Hianden wnd gebe ihm
den Shern,
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Diesen Artikel erhalten Sie wahlweise als:

« Download (PDF Format)

CD (PDF Format incl. Erstellungsdatei Word/ Powerpoint)
* Schullizenz-CD

Weitere Informationen enthehmen Sie bitte unseren Liefer- und
Versandbedingungen.

UBEN MIT SPAB — LERNEN MIT ERFOLG !
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