NIE/KAO TS

LERNWELTEN

Deutsch als Zielsprache — Rund ums Wohnen

Fur die Klassen 1 bis 4 der Grundschule, die Klassen 1 bis 4 der Forderschule sowie fur
den DaZ-Unterricht aligemein

Die angebotenen Materialien eignen sich neben dem Fach ,,Deutsch als Zielsprache" generell
fOr die Wortschatzerweiterung, als Redeanlass, fUr die Visualisierung sowie fur den Unterricht mit

1.242 Bildkarten mit
entsprechenden

Wortkarten,
auch farbig differenziert
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Das Materialpaket enthdilt:

e Je 1.242 Bild- und Wortkarten zu den Bereichen Haus, Garten, Flur, Badezimmer, KGche,
Wohnzimmer, Schlafzimmer, Kinderzimmer, Arbeitszimmer/BUro

o Je 1.242 Bild- und Wortkarten farblich differenziert: Jeder Raum bekommt eine eigene
Farbe

e Neun Bilder als Gesprédchsimpulse

e Arbeitsmaterialien mit Losungen zu den verschiedenen Etagen eines Hauses, den
einzelnen Zimmern, die Beschriffung von Namensschildern (Wohnung/Haus), Adressen
(StraBe, Hausnummer, Ort), das Einrichten eigener Rdume/Wohnungen, Zuordnung von
Gegenstdnden zu einzelnen RGumen

e /wei Ausschneidebdgen ,Kleidung”

e Spielmaterialien: zwei Brettspiele, ein Quartett, 13 Bingo-Plane

e Vier SpielwUrfel zum Training von Satzbaumustern

Zur Wortschatzerweiterung werden jeweils Bild- und Wortkarten zu den verschiedenen
Bereichen Haus und Werkzeuge, Garten, den Zimmern Flur, Bad, Kiche, Wohnzimmer,
Schlafzimmer, Kinderzimmer, Arbeitszimmer/BUro sowie Kleidung angeboten. Dabei kann
zwischen der normalen Ausfuhrung (nur blaue Rahmen) oder der farblich differenzierten
Ausfuhrung (eine andere Farbe fUr den jeweiligen Bereich) zwecks besserer Orientierung bzw.
Zuordnung gewdhlt werden. FUr einige Dinge, die es haufig in verschiedenen AusfUhrungen
gibt, werden dementsprechend auch mehrere Bildkarten angeboten, sodass der Lehrer oder
Schuler individuell die passende Karte wdhlen kann. Ebenso kbnnen manche Dinge, z. B. die
Waschmaschine, an verschiedenen Stellen bzw. in verschiedenen RGumen vorhanden sein,
daher findet man sie dann auch jeweils in den entsprechenden Kartensdtzen wieder.

Auf eine Nummerierung wurde bewusst verzichtet, um einen individuellen Einsatz im Unterricht,
der Gesprdchs- oder Fordersituation zu ermdglichen. Es empfiehlt sich, die Karten auf dickeres
Papier zu drucken oder nach dem Ausdruck vor dem Auseinanderschneiden zwecks |I&dngerer
Haltbarkeit zu laminieren.

Bildkarten Haus: 24 Seiten mit je sechs Bildkarten dienen als Gesprdchsimpulse und sollen den
Wortschatz aufbauen bzw. erweitern. Die Karten zeigen eine bunte Mischung von
Gegenstdnden, Dingen rund um verschiedene Wohnmaoglichkeiten sowie Dinge rund um ein
Haus. Es werden ebenfalls Werkzeuge sowie Arbeitsgerdte bildlich vorgestellt, um mdglichst
viele Redeanldsse zu bieten.
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Wortkarten Haus: 144 Wortkarten mit Artikeln kdnnen in individueller Weise passend den

Bildkarten zugeordnet werden.
:
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Materialbeispiele:

Bildkarten Garten: 23 Seiten mit je sechs Bildkarten zeigen viele im Garten zu findende Details
zum Ausruhen, Pflanzen, Tiere, Spielen, Arbeiten und bieten somit reichlich Redeanlass.
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Wortkarten Garten: 138 Wortkarten mit Artikeln kdnnen in individueller Weise passend den Bild-
karten zugeordnet werden.

Materialbeispiele

Bildkarten Flur: Sieben Seiten mit je sechs Bildkarten bieten den Schilerinnen und Schilern die
Méglichkeit, einen Einblick in den Eingangsbereich ihrer Wohnungen/Hduser zu geben.
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Materialbeispiele:

Wortkarten Flur: Zu den 42 Bildkarten kdnnen die entsprechenden Wortkarten mit Artikel in
individueller Weise zugeordnet werden.
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Bildkarten Kuche: 39 Sel’ren mit je sechs Bildkarten bieten einen umfangreichen Uberblick Uber
Gerdatschaften, Geschirr, Bestecke, Mobel und Putzmittel in einer Kiche, sodass die Schiler und
Schulerinnen viel vom eigenen Leben in einer Kiche berichten und zeigen kdnnen.
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Wortkarten Kiche: 234 Wortkarten kdnnen bzw. sollen den entsprechenden Bildkarten

o

Hes.

der ——— v

shmabend

- nu

dur e dar et dar

imhincisark ||| Se=schi- Rerkoch ﬂchm- [P

v sl e m ..;mn: mqr.pq.n

i

Copyright: H-Faktor GmbH, Niekao Lernwelten, Dortmund; verantwortlich fUr den Inhalt: Udo Kiel, Autor: Brunhilde
Sandmann/llka Dértelmann. Grafikquellen: SYBEX Verlags- und Vertriebs GmibH, K&In; Claudia Ostermann;
www.worksheetcrafter.com; www.katehadfielddesigns.com; diverse by www.fotolia.com; wikipedia.de, Brunhilde Sandmann



NIE/KAO TS

LERNWELTEN

Bildkarten Badezimmer: 18 Seiten mit je sechs Bildkarten visualisieren den Schuilerinnen und
Schulern viele Ubliche Utensilien aus einem Badezimmer zum Waschen, Pflegen, Schminken

und Reinigen.
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Beispiele:
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Wortkarten Badezimmer: 108 Wortkarten kdnnen bzw. sollen den entsprechenden Bildkarten
zugeordnet werden.
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Bildkarten Wohnzimmer: Nicht jeder richtet sich gleich ein und nutzt ein Wohnzimmer gleich.
Daher zeigen 16 Seiten mit je sechs Bildkarten verschiedene Mo&belbestlckungen und
Beschdaftigungsmdglichkeiten in einem Wohnzimmer.
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Wortkarten Wohnzimmer: 96 passende Wortkarten mit Artikel kbnnen den jeweiligen Bildern

zugeordnet werden.
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Bildkarten Schlafzimmer: Es gibt zahlreiche Moglichkeiten, ein Schlafzimmer einzurichten. Daher
zeigen 13 Seiten mit je sechs Bildkarten verschiedene MdbelbestGckungen. So befinden sich
einige Bilder zum Thema ,,Schmuck" im Schlafzimmer, wéhrend der Bereich Kleidung in einem
Extra-Kartenpack und das Thema Schminken im Kartenpack ,Badezimmer” aufgegriffen
werden.
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:

Wortkarten Schlafzimmer: 78 Wortkarten mit Artikel kbnnen den entsprechenden Bildkarten
zugeordnet werden.
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Bildkarten Kinderzimmer: 18 Seiten mit je sechs Bildkarten beschaftigen sich mit Dingen rund
um ein Kinderzimmer. Dabei werden nicht nur Mébel und Spielsachen bildlich dargeboten,
sondern auch die zusatzliche Nutzung des Zimmers als Babyzimmer, da Kinder ja nicht
sersTversTondllch allein ein Kinderzimmer bewohnen.

Beispiele
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Wortkarten Kinderzimmer: 108 Wortkarten mit Artikel kdbnnen den entsprechenden Bildkarten
zugeordnet werden.

Bildkarten Arbeitszimmer/Buro: Zehn Seiten mit je sechs Bildkarten beschaftigen sich mit der
Einrichtung eines Arbeitszimmers bzw. eines BUros innerhalb einer Wohnung/eines Hauses.

Beispiele:
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Wortkarten Arbeitszimmer/Buro: 60 Wortkarten mit Artikel sollen den entsprechenden Bild-
karten zugeordnet werden.

Beispiele

Bildkarten Kleidung: 39 Seiten mit je sechs Bildkarten zeigen die verschiedensten Arten von
Kleidung: Baby- und Kinderkleidung, Frauen- und Mannerkleidung, Sommer- und
Winterkleidung, Schuhe und Sportsachen sowie  Verschlussarten und  typische

Kleidungsmerkmale, wie Knopflécher oder Taschen.
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Wortkarten Kleidung: 234 Wortkarten mit Artikel lassen sich den entsprechenden Bildkarten
zuordnen.

Beispiele

Farblich differenzierte Bild- und Wortkarten: Alle oben genannten Bild- und Wortkarten gibt es

auch in einer farblich differenzierten Version, die den Schuilerinnen und Schulern eine
Zuordnung zu R&dumen erleichtern bzw. ihnen als Konftrolle dienen kann.
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Arbeitsmaterialien:
Gesprdachsimpulse: Neun Bilder sollen den SchuUlerinnen und Schulern als Gesprdchsanreiz
dienen. So kdnnen sie von frOheren Erfahrungen — hier speziell bei Flichtlingskindern —
berichten, Unterschiede zu ihrer neuen Heimat finden und benennen lernen und ihre neue
Wohnung beschreiben.
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Die Bilder sind im Format DIN A4,
kénnen aber durch die
Druckeroption ,,Zwei Blatt pro
Seite” auf DIN A5 verkleinert
oder aber auch auf DIN A3
vergréBert werden.

»~Da wohne ich*“: Hier sollen die Schulerinnen =@ ~  Dawohne ich!
und Schuler ihren Namen, den Namen ihrer —

Stadt und ihrer StraBe sowie die
Hausnummer notieren.
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»Klingelanlage beschriften”: Hier kdnnen die Schilerinnen und Schiler sich mit den
Mitbewohnern ihres Wohnhauses auseinandersetzen: Sie schreiben die Namen der
Mitbewohner auf die Klingelschilder.
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Die Stockwerks

,Die Stockwerke": Auf diesen Arbeitsbldttern

e
lernen die SchuUlerinnen und Schiler die A;-QE A;".'
Bezeichnungen der Stockwerke kennen und -k oli=
benennen. g;':-;- -}
v
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»Haus beschriften": Hier werden mittels Bild die
einzelnen RGume mit ihren Namen geUbt.
AnschlieBend flllen die Schdlerinnen und
Schuler das Arbeitsblatt aus und vergleichen es
mit dem Losungsblatt.
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.Die Rdaume 1“: Hier geht es um die '
Bezeichnungen der R&ume, die benannt
werden mussen.
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.,Die Raume 2“: Auch hier geht es um die
erweiterte Bezeichnung der Rdume in den
einzelnen Stockwerken, die benannt werden

mussen.
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»~Hausquerschnitt 1 und 2“: Bei diesen
Gesprdchsanreizen werden mittels
der Bilder die Namen der einzelnen
RGume geUbt und das sichtbare e e me s i e e e
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-Wie heiBen die Zimmer 1-4“: Bei diesen Arbeitsblattern benennen die Schuilerinnen und
Schuler die jewellig dargestellten Zimmer und vergleichen ihre Ergebnisse mit dem
Lésungsblatt.
Wie helfien die Zimmer? | -
'S | RS

3

~Was siehst du?“: Auf 15 Arbeitsbl&ttern benennen die Schilerinnen und Schuiler, was sie in den
jeweiligen Zimmern sehen, und vergleichen inre Ergebnisse mit den Losungsblattern.
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Losungsblatt-Beispiele:

-Zimmer einrichten”: Hier kdnnen die Schilerinnen und Schiler selbstdndig in einem
Zimmergrundriss ein beliebiges Zimmer, ihr eigenes oder ihr Wunschzimmer, einrichten. Dabei
kdnnen sie die einfache oder die farbig differenzierte Version nehmen, die ihnen in Verbindung
mit den farbigen Wort- und Bildkarten eine Zuordnung und damit Benennung erleichtert. Zur
Bearbeitung suchen sie die passenden Bild- oder Wortkarten zu inrem Zimmer/Raum und legen
diese auf den Grundriss. Als Zusatzaufgabe kdnnten die Schulerinnen und Schiler die
Einrichtungsgegenstdnde in ihrem Heft notieren. Hier kdnnten alternativ zu den Legepldnen
auch kleine Schachteln als Zimmer genutzt werden.
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~Wohnung einrichten1 und 2“: Hier kbnnen die Schulerinnen und Schuler selbsténdig in einem
Wohnungsgrundriss entweder eine kleinere oder eine groBere beliebige Wohnung, ihre eigene
oder ihre Wunschwohnung, einrichten. Dabei kdnnen sie die einfache oder die farbig
differenzierte Version nehmen, die ihnen in Verbindung mit den farbigen Wort- und Bildkarten
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eine Zuordnung und damit Benennung erleichtert. Zur Bearbeitung suchen sie die passenden
Bild- oder Wortkarten zu ihrer Wohnung und legen diese auf den Grundriss. FUr jedes weitere
Zimmer muss das Arbeitsblatt 2 zusatzlich kopiert werden. Als Zusatzaufgabe kdénnten die
Schulerinnen und Schuler die Einrichtungsgegenstdnde in ihrem Heft notieren.

-~Anziehbogen Kleidung“: FUr die jungeren Schuilerinnen und Schuler sind zwei Anziehbdgen
zum Uben der Kleidungsnamen mit im Angebot.

Spiele:

Spiel ,Wettlauf durch die Zimmer“: Ziel dieses Spiels ist, durch HUpfen in alle Zimmer zu
gelangen, dort die Aufgabe zu 16sen, um die entsprechende Pilzkarte zu erhalten. Sieger ist
der, der alle sechs Pilzkarten besitzt. Es werden Spielfiguren und ein Wurfel bendtigt. Die
Pilzkarten muUssen nach dem Ausdruck (empfehlenswert ist dickeres Papier oder das Laminieren
nach dem Ausdruck und vor dem Ausschnitt) auseinandergeschnitten werden.
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Text (vor dem Laminieren) nach
hinten geknickt werden.

Spiel ,Unter der Erde“: Hier mussen die Schulerinnen
und Schiler von bestimmten Feldern in die
entsprechenden Zimmer ,,springen* und funf passende
Begriffe zu den Zimmer nennen, um weiterziehen zu
dUrfen bzw. nicht eine Runde aussetzen zu mussen. Es
muUssen Spielfiguren sowie ein Wurfel zur VerflUgung
gestellt werden.

Bingo-Spielplane: Es gibt zu jedem Bildkartenbereich je einen Spielplan (Bad und Schlafzimmer
sind auf einem Bingo-Plan zusammengefasst) sowie funf weitere PlGne, bei denen alle Bereiche
einer Wohnung gemischt auftreten. Bei dieser Bingo-Form spielen zwei Schulerinnen/Schuiler
gegeneinander und muUssen die Begriffe der Felder, auf denen sie landen, benennen. Beide
Parteien durfen das entsprechende Bild auf ihrem Plan, sofern vorhanden, abstreichen bzw.
mit  Spielpl&ttchen abdecken. Wer  zuerst  dlle Felder seines  Spielplanes
abgestrichen/abgedeckt hat, ist Sieger. Alternativ kann aber auch die Ubliche Bingo-Form mit
vier Strichen/Plattchen in einer Reihe waagerecht, senkrecht oder diagonal auf dem Spielplan
gespielt werden. Es mussen Spielfiguren, Wurfel und Spielplattchen oder Folienstifte (falls die
Pl&ne laminiert werden) bzw. Stifte zur VerfGgung gestellt werden.
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Quartett: 80 Quartettkarten muUssen zu 20 Viererpaaren mit passenden Symbolen erspielt
werden. Wichtig ist die richtige Benennung der abgebildeten Gegenstinde, um die Mitspieler
nach der richtigen Karte fragen zu kdnnen. Sieger ist der Spieler mit den meisten Viererpaaren.
Bei diesem Material bietet sich ein Ausdruck auf dickerem Papier an. Das verhindert das
Durchscheinen und ist insgesamt stabiler.
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Du brauchst einen Mitspisler. Einer nimmt das grune Mannchen und
stellt es ouf den grinen Punkt. Der andere nimmt das blaues Mannchen
und stellt es auf den bleuen Punkt. Der alteste Spieler beginnt!

<

- Er darf die Wirfelzahl nach vorwérts hipfen. Auf dem Bild, auf dem er
landet, dirfen beide § rinihrem Spielplanin der Mitte abstreichen
oder das Feld mit einem Spielplatichen abdecken.

r abwechselnd gewirfelf.

derzuerstalle Bilder auf dem Spielplanin

Wurfel: Vier WuUrfel — zwei Bilderwurfel, zwei WortwUrfel — kbnnen von den Schilerinnen und
Schulern genutzt werden, um mittels verschiedener Aufgaben/Fragestellungen den erlernten
Wortschatz in Verbindung mit vorher festgelegten Satzmustern zu Uben und zu sichern.
Mogliche Aufgaben sind:

e ,Welches Zimmer hast du gewdurfelte" (Bilderwdurfel). ,lch habe ... gewdrfelt."
,Gibt es in deinem Zuhause ein ...2" ,,Ja, in meinem Zuhause gibt es ein .../Nein, in

[ ]
meinem Zuhause gibt es kein ..." (Bilderwrfel)
¢ ,Nenne einen (oder mehrere) Gegenstdnde zu dem gewdurfelten Zimmer.*
e ,Was fehlt dir in deinem jeweiligen Zimmere* ,,Mir fehlt ...*"
e ,Wasist dirin diesem Zimmer am wichftigstene* ,Mirist ... in ... am wichtigsten.*
e Was gefdllt dirin ... gar nichte” ,,Mir gefdlltin ... ... gar nicht.”
e ,Wie sieht dein Traumzimmer (passend zum Bild/Wort) ause* ,Mein Traumzimmer ..."
e ,Wasmachstduin...2" (Fortgeschrittene) ,Ich ... in ..."
Je ein Beispiel: LH‘I ayony
| Bo -
. | % S |Kinder-| S 5
> 9::. 7Zimmer =B s
L B e |28 e s

- Wohn-
zimmer

Die Wurfel sollten auf dickeres Papier gedruckt werden. Nach dem Ausschneiden mussen sie
an den Linien geknickt und an den farbigen Fldchen zusammengeklebt werden.

Alle Karten-Materialen mussen nach dem Ausdruck noch auseinandergeschnitten werden. FOr
einen haufigeren Einsatz empfiehlt sich ein Ausdruck auf dickerem Papier und/oder das
Laminieren vor dem Ausschneiden.
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Die Arbeitsblatter lassen sich problemlos in Schwarz-weiB ausdrucken, wenn man die
entsprechende Option ,,Drucken in Graustufen* beim Drucker wahlt.

Zum Schluss noch Ideen fir den Kunstunterricht:

e Aus Wegwerfmaterialien kann eine Wohnung im Schuhkarton gebaut werden.
e Mobglicherweise sogar als Guckkasten — also mit Deckel und vorne einem Loch darin.
e Eine Miniwohnung/Zimmer in einer Streichholzschachtel bauen.

Den Artikel erhalten Sie wahlweise als:

e Download (PDF-Format)
e CD (PDF-Format inkl. Erstellungsdatei Word/PowerPoint)
e Schullizenz-CD

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte unseren Liefer- und Versandbedingungen.

UBEN MIT SPASS - LERNEN MIT ERFOLG
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