Werkstatt "HohlmaBe 1*

fUr die Klasse 4

Es handelt sich hier um eine von mir erstellfe und erprobte Werkstatt zum
Rechnen mit HohlmaBen anhand von 17 handlungsorientiert organisierten
Stationen. Sie muUssen die Dokumente nur noch ausdrucken und
gegebenenfalls laminieren und zurechtschneiden

Meine Werkstatten setze ich ergdnzend zum Lehrwerk ein. Die Angebote
eignen sich sehr gut fur die Differenzierung, da sie selbsterklGrend sind und
eine Selbstkontrolle beinhalten. Schnell lernende Schiler beschaftigen sich mit
den Angeboten, bis der Rest

der Klasse soweit ist. Mit den langsamer lernenden Schulern arbeite ich
vorwiegend im Forderunterricht in den Werkstatten und begleite ihren
Lernprozess dabei.

Die Werkstatt umfasst folgende Stationen:
Station 1: Was passt zusammen?
Verbinde mit dem richtigen Tropfen! Die Kinder schatzen, wie viele ml
einzelne GefdBe fassen
Station 2: Wie viel haben die Kinder getrunken?
Die Kinder ergénzen auf 200 ml
Station 3: FIGdschchen fUr das Baby!
Die Kinder addieren Milliliterangaben.
Station 4: Wie oft kannst du jedes Glas mit einer Flasche flllen?
Die Kinder dividieren Milliliterangaben.
Station 5: Domino!
Die Kinder ergénzen auf 2 Liter.
Station 6: Wandle in | und ml um!
Station 7: Wandle in ml um!
Station 8: Spiel ,,Schwarzer Peter” mit echten und gemischten Brichen, die
Zeichnungen zugeordnet werden mussen.
Station 9: Fadenbandolino
Die Kinder ordnen echte und gemischte BrGche Milliliterangaben zu.
Station 10: Spiel ,,Terzett"
Die Kinder frainieren die Zuordnung und Aussprache von
HohlmaBangaben in Liter, Liter und Milliliter und Milliliter.
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Station 11: Zaubertrank

Die Kinder multiplizieren Liter und Milliliterangaben mit 7.

Station 12: Hilf dem Koch!

Die Kinder zerlegen Liter und Milliliterangaben.

Station 13: Klammerkarte ,,gréBer — kleiner — gleich*

Station 14: Wie viele Milliliter fehlen bis zum ndchsten vollen Litere

Die Kinder ergdnzen auf volle Liter.
Station 15: Profi-Puzzle: Rechne aus!
Station 16: Leckere Cocktails

Die Kinder rechnen Sachaufgaben.
Station: 17 Knobelaufgaben
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Vor dem Laminieren hier knickenl

Uberlege, welche Lésing richtig ist Stecke die Klommern
in den passerden Farben neben das richtige Ergebnis!
Wenn dumit glien fartg bist, drehst du die Karte um
und kontrollierst out der Riickseite, ob du alles richtig
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Dazu kommt noch ein Arbeitsplan, auf dem jedes Kind festhdlt, welche
Stationen es schon bearbeitet hat.
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Diesen Artikel erhalten Sie wahlweise als:
 Download (PDF Format)
» CD (PDF Format incl. Erstellungsdatei Word/ Powerpoint)

e Schullizenz-CD

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte unseren Liefer- und
Versandbedingungen.

UBEN MIT SPAB — LERNEN MIT ERFOLG !
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