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9.2 Pinsel variieren

9. KAP.: SPEZIELLE PINSELEINSTELLUNGEN

Die zahlreichen weiteren Eins‘rellméglichkeifen sind nur in Ausnahmeféllen
erforderlich. Darum reicht ein kurzer Uberblick.

Pinseleinstellungen

Strichstil:

Ein paar Anregungen:

Malfarbe: | Mormal

| Anderungen zurUcksetzen oder

als neuen Pinsel speichern.

Eine andere Pinsel-
form wdahlen.

»

Die PinselgréBe kann mit dem
Schieber eingestellt werden

Spitzeneigenschaften

Transparenz
Drehen

Ebnen
Weicher Rand
Strichattribute

Wenn Sie auf einen Oberbegriff
klicken, klappen die Einstellungen

Glattung
Ausblenden
Tupferattrbute

auf. Erneutes Anklicken schliefdt
die Optionen wieder.

Anzahl der Tupfer
Abstand
Uberfillung

Farbton
Sattigungserhatend
Helligkeit
Pinselstruldur

Mehrere  Tupfer mit .
groflem Abstand und \Af/l :

Farbvariation ergibt: L
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Pinselstruldur
Randstruktur
Randanschnitt
Farbe erhalten
Orbits

Anzahl der Orbits

Radius
Drehungsgeschwindiglkeit
Geschwindighkeitszuwachs
Zuwachsmenge
Farbvariation

Tupfer mit kleinem Abstand und
Farbvariation ergibt "Schlange".

o™

Orbits hiermit einschalten: der

Farbtonbereich
Farbtongeschwindigheit
Sattigungsbereich
Sattigungsgeschwindigkeit
Helligheitsbereich
Helligkeitsgeschwindigheit
Stifteinstellungen

0
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Pinsel kreist um den Mittelpunkt,
diverse Strukturen entstehen, hier
mit Farbvariation.
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Druckbereich
Declcraft

Weicher Rand
Farbton
Sattigungserhattend
Helligheit

Fillmuster
Randanschnitt
Farbe ethalten
Verangerung
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Wichtig! Alle Einstellungen gelten
solange, bis Sie diese wieder
ausschalten oder oben ,Pinseltyp
zuricksetzen” wahlen!
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COREL PHOTO-PAINT X7 14. KAP.: BILDER UBERLAGERN

Niitzliche Befehle:

» Informationen zu dem Bild erhalten Sie, wenn Sie die rechte Maustas-
te auf einem Bild dricken und dann ,Dokumenteigenschaften” wéhlen.

» Mit dem links abg. Symbol kénnen Bilder auch zugeschnitten werden.
Rahmen ziehen, in der Gréfle anpassen und mit Doppelklicken ab-
schlieBBen, dann mit ,Datei-Speichern unter” als neues Bild speichern.

14.3 Transparenz

Mit der Transparenz kénnen Bilder ineinander Ubergehen.

» Offnen Sie ein neues Foto und ziehen Sie ein weiteres aus dem Skiz-
zenbuch in das gerade geéffnete Bild, so dass dieses als Objekt dar-
Uber gelegt wird.

% Ggf. die Gréfle anpassen und verschieben.

Damit haben wir zwei Fotos Ubereinander, z.B. Unter Wasser\ph00896, da-
rauf Tie\CGS31872, so dass wir eine Transparenz vorgeben kénnen. Alter-
nativ, falls bei connect nicht mehr verfigbar, wieder bei Flickr usw. nach diver
und elefant suchen und &hnliche Bilder wéhlen.

» Grofle des Elefanten-Fotos anpassen, das Transparenzwerkzeug an-
klicken und beim gewinschten Bildibergang einen Pfeil ziehen.

» AnschlieBend kénnen Sie diesen Transparenzpfeil mit der Maus be-
liebig verschieben.
Uber den Transparenzofeil:
¢ Am Anfang beginnt das obere Bild, transparent zu werden,

¢ in der Mitte (auch das lésst sich mit dem Schieber in der Mitte einstel-
len) ist es halb durchsichtig und

¢ am Ende des Transparenzpfeils ist nur noch das untere Bild zu sehen.

Die Transparenz kann an den Anfassern
des Transparenzpfeils eingestellt werden
(Drehen, Grafle des Ubergangs).
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17. Die Effekte

Diese sehr zahlreichen Effekte werden im Folgenden mit Beispielbildern dar-
gestellt, weil Sie daran sofort die Wirkung erkennen.

17.1 Die 3D-Effekte

Bei den Effekten Boss, Glas und dem Abschrdgungseffekt ist vorher eine
Maske zu erstellen. Um diese Maske wird bei Boss ein Sichtfenster gelegt, bei
Glas wird eine geténte Scheibe eingefugt.

3D-Drehung Abschrégungseffekt Zylinder

Relief (Farbe grau) Glas (Maske nétig)

I

= geténtes Glas

Ein-/Ausbuchtung

Der Boss
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