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Malaufgaben

3:4=7 0000 4, ,.4=12
0000

Sprechweise: 3 mal 4 gleich 12

(X X _
e 3+3+3+3=12

Sprechweise: 4 mal 3 gleich 12

Geteiltaufgaben

8:4=? @ee® oder @@

8:4=2,denn2-4=8

Sprechweise:
8 geteilt durch 4 gleich 2, denn
2 mal 4 gleich 8

8:2=4,denn4-2=8

Ebene Figuren

e A VY

Achteck Sechseck Finfeck Viereck Dreieck Kreis

Zdhle die Ecken und du weiBt, wie die
Figur heiBt.

Beispiel:

Eine Figur mit 4 Ecken heiB}t Viereck.

Besondere Vierecke sind das Rechteck

und das Quadrat.
Ecke Seite

2 kurze Seiten, 2 lange Seiten 4 gleich lange Seiten

Tag: 10 Uhr
Nacht: 22 Uhr

Der kleine Zeiger gibt die Stunden an,
der groBe Zeiger die Minuten.

1 h 30 min

Zeitpunkt Zeitdauer Zeitpunkt
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Vorwort

Jetzt gehts los!

In diesem Buch findest du die wichtigsten Inhalte des
Mathematikunterrichts in der 2. Klasse. Es ist in flnf
groBe Kapitel aufgeteilt. Du erkennst sie an den kleinen
Bildern in der Kopfzeile:

GroBen und Messen

Die Kinder auf diesen kleinen Bildern begleiten dich
durch den ganzen Band. Sie zeigen dir, dass es
beim Lernen nicht viel anders zugeht als im Sport.
Wer eine Sportart richtig gut beherrschen will,
muss die wichtigsten Techniken und Spielregeln
kennen und dann viel Uben und trainieren.

LUE® Wenn du alle Ubungen einer Doppelseite gelost

S und mit dem Lésungsheft Gberprift hast, kannst

a2 du das Daumenkino-Bild am rechten Seitenrand
ausmalen. So behdltst du immer den Uberblick darlber,
welche Seiten du schon bearbeitet hast.

. Beim erfolgreichen Training unterstitzen dich das
| Lernwerkzeug auf der hinteren Ausklappseite
und die Liste der wichtigsten Fachbegriffe, die du
im Anhang findest.

AuBerdem findest du das wichtigste Regelwissen
zum Wiederholen und schnellen Nachlesen als
Leporello.
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Ebene Figuren
Mit Grundformen umgehen 42

Fladcheninhalte auslegen und
vergleichen 44

Zahlen bis 100

Zahlen aufschreiben 8 . . .
Orientierung im Raum

Zahlen vergleichen und ordnen 10 .
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Perspektiven (Richtungen) erkennen 47
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Arbeitstipps

Der Arbeitsplatz

Suche dir einen ruhigen Arbeitsplatz.
Achte auf gutes Licht und frische Luft.
Stelle dir etwas zu trinken bereit.

Sorge fur einen aufgerdumten Arbeitsplatz.

Lege deine Arbeitsmaterialien bereit.

Die Arbeitsweise

Finde deine beste Ubungszeit heraus.
Ube regelméBig.
Suche dir aus, was du tben willst.

Teile dir den Ubungsstoff gut ein:
nicht zu viel und nicht zu wenig.

Gehe gut gelaunt ans Uben.

Arbeite konzentriert.

Vergiss die Pausen nicht.
Uberpriife deine Ergebnisse.

Freue dich Uber deinen Erfolg.

Zeige anderen, was du geleistet hast.




Ubungstipps

Zahlen und Grundrechendrten

auf einen Papier- oder Pappstreifen einen Zahlenstrahl aufmalen
aus dem Bau- oder Mébelmarkt ein MaBband mithnehmen

eine Schnur mit hundert Perlen, Kndpfen ... auffddeln

die Kernaufgaben des kleinen Einmaleins Gben

mit zwei Wurfeln zweistellige Zahlen bilden und vergleichen

Raum und Form

Formen in der Umwelt suchen und abmalen
Kérperformen in der Umwelt entdecken und aufmalen
H Klatschbilder zur Symmetrie herstellen

symmetrische Figuren in der Umwelt entdecken

Muster und Strukturen

Muster erfinden und auf kariertes Papier zeichnen
Muster in Tapetenbichern aufspiren

Muster abzeichnen (z. B. Fliesenmuster)
Eine Geheimsprache mit Zahlen erfinden

GréBen und Messen e
Rechengeld auf der Bank besorgen
Einkaufen spielen
Spielzeugkataloge besorgen und mit Spielgeld die Geldbetrdge legen
mit dem MetermafB Gegenstéinde abmessen und aufschreiben
eine Uhr basteln
Zeitdauer schdtzen (z. B. 1 Minute auf einem Bein stehen)

Daten und Sachsituationen
ein Lernplakat mit den Lésungsschritten fur Textaufgaben herstellen
Strichlisten fuhren: Autos zéhlen (nach Farbe, Automarke,
Kennzeichen ...), Spielzeug zdhlen (Autos, Baukldtze, Kuscheltiere ...),
Blicher zdhlen (nach GréBe, Farbe, Inhalt ...)

¥



. Zdhlen und Grundrechenarten: Grundrechenarten

Dividieren mit Rest

Manchmal lésst sich eine Menge nicht genau aufteilen oder verteilen.
Es bleibt ein Rest ubrig.

17 Legosteine sollen zu 3 gleich hohen Tarmen
zusammengesteckt werden.
2 Legosteine bleiben ubrig.

T

17:3=5Rest(R)2,denn5-3 +2 =17

Sprechweise: siebzehn (geteilt) durch drei gleich finf Rest zwei,
denn finfmal drei plus zwei gleich siebzehn

Zeichne und rechne dann aus.
Kontrolliere mit der Probeaufgabe.

Verteile 20 Bdarchen

in drei Tuten.
20:3=...... Rest
denn......-..... + =.....

Verteile 15 Kekse so, dass immer
vier Kekse auf einem Teller liegen.

38



Dividieren mit Rest

Rechne aus. Male dann die Geteiltaufgabe und die passende
Probeaufgabe in der gleichen Farbe an.

[44:5=8R‘r 29:9 = 35:4 = j [3?:6=

6:-6+1= 8-5+4=‘l'ﬂ 3:9+2= j 8:-4+3=
Rechne aus.
10 5 6 8 9
30 3
25 | 2R5
42 ' =
27
32

ZGhlenr&tsel

Wenn ich von meiner Zahl 38 subtrahiere und das Ergebnis durch
8 teile, erhalte ich die Zahl 6. Wie heiBt meine Zahl?

Meine Zahl gehért zur Siebenerreihe. Wenn ich sie verdopple,
erhalte ich eine Zahl der Viererreihe. Wenn ich zu dieser Zahl 2
addiere und durch 10 teile, erhalte ich eine Zahl der Dreierreihe.
Wie heiBt meine Zahl?

39




3+65= 8O —1F =
16+63=............................. 35+588=.. ...
Uberlege:

Ist es vorteilhaft, wenn du zuerst die ,leichte” Aufgabe rechnest?
53+6=? 3+6=9 53+6=59

Ist es vorteilhaft, wenn du Zahlen

Ist es vorteilhaft, wenn du mit dem vollen
Zehner rechnest? 4F -39 =47 —-40 + 1

Ist es vorteilhaft, wenn du dir die

Aufgabe an einem Rechenstrich +20 13
. e B
aufzeichnest? 56 + 23 = — —t
56 76 79

{7 Schreibe neben jede Aufgabe in der Trainingskarte den
dazugehdrigen vorteilhaften Rechenweg.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
| vertauschst? 3+86=86+3
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

65+30—1=94 5+3=8 65 + 3 =68 63 + 16 = 79
35+60-2=93 3+6=9 30 + 50 = 80 89-7=82
+ 40 +6
9-7=2 90-7-1=82 s O o |
33 73 79



Aufgabe 14 Zeichne die andere Hélfte ein.

© siehe Seite 50

Aufgabe 15 Welcher Bauplan passt zu welchem

Wiirfelbau?
1 2 3
/1
) Alo|o]|2
o|3]o
110(0 4
5
I
E |2][1]1]2
2l1[1]2
2l1[1]2
C |3]3]3 F[2]2]2 G |3]o]o0
2|22 3]|3[3 2]lofo
1111 1[1]1 1|ofo
1. 2. ... 3. 4 .. 5.

© siehe Seite 48

Dein Ergebnis bei den 15 Aufgaben:

I I

109



E Einer ]

Z Zehner |

H Hunderter [ EEEEE N
lll| ammmn mnn
]

< st kleiner als 3<4

> ist gréBer als 4>3

= gleich 4=4

+ Addition/plus

addieren, zusammenzdhlen, hinzufligen

6+3=9 Summand + Summand = Summe

Subtraktion/minus
subtrahieren, abziehen, wegnehmen

9-3=6 Minuend — Subtrahend = Differenz

Multiplikation/mal
multiplizieren, malnehmen

6-2=12 Faktor - Faktor = Produkt

Division/geteilt durch
dividieren, teilen

12:2=6 Dividend : Divisor = Quotient

110




MaBeinheiten

Geld
Euro €
Cent ct 1€ =100 ct

1€25ct=1,25€

50 ct=0,50 €

Langen

Meter m 1m=100cm
Zentimeter cm 1cm=10 mm
Millimeter mm

Tecm5mm=15mm

Zeit

1 Jahr = 12 Monate = 365 Tage oder 366 Tage
1 Monat dauert zwischen 28 und 31 Tage.

1 Woche = 7 Tage

Stunde h 1 h = 60 min
Minute min 1min=60s e e
Sekunde s WRIST B
1 h 30 min =90 min ﬁjﬂ::ﬁn

1 mn40s=100s

111



Geometrie
Linien
Linie Gerade Strecke
/—/\ _— —
parallel senkrecht rechter Winkel

b

=

Ebene Figuren (Flachen)
Kreis

Seite
N / Ecke

Dreieck 3 Ecken Viereck 4 Ecken
3 Seiten 4 Seiten
Rechteck gegeniber- Quadrat 4 gleich
liegende Seiten lange Seiten
gleich lang
Sechseck 6 Ecken Achteck 8 Ecken
6 Seiten 8 Seiten
Korper
Wiirfel Quader Kugel
6 Flachen 6 Flachen 1 Fléche
8 Ecken 8 Ecken
12 Kanten 12 Kanten
N Kante
Ecke
Flache
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