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M4 Rollenkarten: Influencer (1)

B] Gruppenarbeit: Findet euch wieder in euren Dreiergruppen zusammen und lest euch eure
Rollenkarte genau durch. Erstellt gemeinsam eine Podcast-Folge zu eurem Influencer.

Beachtet dabei folgende Punkte:

+ Erstellt zundchst ein kurzes Skript fir den Podcast. Beachtet dabei die Informationen auf

eurer Rollenkarte.

+ Denkt auch Uber die Situation nach, in der der Podcast aufgenommen wird: Ist euer Influ-
encer allein oder hat er Gdste eingeladen, die im Podcast ebenfalls zu Wort kommen?

+ Gliedert euren Podcast in einen Anfang, einen Hauptteil und einen Schluss. Zu Beginn
macht ihr euch fur die Zuhérer z. B. mit einer Aussage interessant, darauf folgt der fur euch
wichtige Inhalt und schlieflich endet ihr mit einem Statement oder Abschiedssatz.

Den Podcast kdnnt ihr selbst aufnehmen (z. B. mit dem Smartphone) oder ihr notiert den

Ablauf und spielt euer Ergebnis anschliefend der Klasse vor.

Gruppenarbeit: Findet euch wieder in euren Dreiergruppen zusammen und lest euch

eure Rollenkarte genau durch. Uberlegt auf ihrer Grundlage gemeinsam, welche Chancen
und Gefahren von Influencern ausgehen. Notiert euch die Ergebnisse und besprecht eure

Notizen anschliefend mit der Klasse.

Chancen

Gefahren
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M4 Rollenkarten: Influencer (2)
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"\ Wlllkommen auf dem Blog von Sarabeauty!
% Ich mache dich schén und beliebt! Make-up und wilde Frisuren ziehen
(L

mich schon lange an. Hier in meinem Blog kannst du erfahren, wie du
das Beste aus dir herausholst und so zum Blickfang in der Schule und
0 auf jeder Party wirst!

% Klicke hier, wenn du dich dafur interessierst, Pickel loszuwerden —

AN
@ % Klicke hier, wenn du mehr tber mein Make-up erfahren willst.
’.
\ mit Erfolgsgarantie!

( A &2 Klicke hier, wenn du Partyfrisuren mithilfe der Produkte von Tetto @3
" machen mdéchtest. Tetto zeigt dir, wie du die schénste Frisur von allen \
. <4 machen kannst, ganz ohne Friseur! Sieh nur mal das neue Gldtteisen —
JX und die Ergebnisse an. .\
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Reyno Weisse ist 36 Jahre alt und setzt sich fiir Menschenrechte ein.

Er hat Literatur und Politik studiert und arbeitet seit Jahren als freier Journalist. Er
schreibt fur verschiedene Zeitschriften, die sich mit Politik beschaftigen.

Seit einer Weile hat er sich auf Menschenrechte spezialisiert. Er taucht tGberall in
Deutschland auf, wo gegen Menschenrechte verstoen wird. Zudem informiert er auch
Uuber Menschenrechtsverletzungen in anderen Léndern, in denen Menschen gefoltert
oder diskriminiert werden.

Erst neulich hat er Gber den Fall einer jungen Frau berichtet, die wegen ihres
Migrationshintergrunds einen Ausbildungsplatz nicht bekommen hat.

Reyno ist schon ziemlich berihmt. Auf YouTube ist er bereits sehr bekannt und hat
eine grofie Reichweite, das heif}t eine Menge Follower.

Durch die vielen Klicks bekommt er stdndig neue Angebote von Unternehmen, die ihre
Werbung in seinen Beitrégen integrieren wollen.
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M4 Rollenkarten: Influencer (3)
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Game#hero ist 18 Jahre alt und gibt ihren realen Namen nicht preis?\
probiert regelmdpig Spiele aus und stellt sie auf YouTube vor.
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In bekannten Onlinerollenspielen hat Game#hero sich schon einen
Namen gemacht.
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Game#hero kennt sich mit vielen Spielen sehr gut aus und wenn Freunde /
sie fragen, dann hat sie auch stets die passende Idee, welches Spiel wem
gefallen kénnte. Und meist trifft sie genau ins Schwarze.
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Sie Uberlegt schon lange, ob es nicht gut wdre, einen Podcast zu erstellen

//
@thilfe von Werbeeinahmen ein bisschen Geld zu verdienen.
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I Ich, #verbacken, bin 20 Jahre alt und gelernter >
Konditor. Kuchen sind meine Leidenschaft.

Du méchtest gesund backen, leidest an 3:3

Unvertréglichkeiten oder willst das Ganze vegan

zubereiten?

° Dann bist du hier bei mir richtig!
Die Mehlsorten des Anbieters Glimer sind gestinder und ndhrstoffreicher als alle ,
anderen. Zudem verwende ich viel Gemuse, wie z. B. Méhren und Zucchini, die machen
meine Kuchen so wunderbar saftig! l

In meinen Kuchen kommt ausschlieflich Bio-Gemise. Damit wird er luftig und frisch und
ist auf jeder Party der Knaller!

% Hier findest du mehr Informationen zur Zucchini-Schoko-Freude!

_ Naturlich gebe ich dir auch Infos dazu, wo du die besten
N 2 2 Backutensilien bekommst.
Va
Nz % Hier findest du mehr Informationen zu den
W Kiichenprodukten von Sieglaar.
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M2 Menschenbild

Jeder hat ein Bild vom Menschen: Ist er gut, ist er bése? Je nhachdem, wie wir den Menschen
sehen, éindert sich unsere Einstellung zu unseren Mitmenschen oder auch unser Verhalten im
Alltag. Halte ich den Menschen generell fir schlecht und machthungrig, werde ich anderen auch
misstrauisch begegnen und in wichtigen Situationen nicht vertrauen. Deshalb ergibt es Sinn, das
eigene Menschenbild zu reflektieren.

B] Was gehdrt aus lhrer Sicht zu einem Menschen? Worauf hoffen Sie in Bezug auf lhre Seele,
Ihren Kérper und Ihren Geist? Erarbeiten Sie gemeinsam in der Klasse eine Vorstellung des
Menschen (= Menschenbild). Vielleicht fallt Ihnen auch noch eine weitere wichtige Kategorie
ein. Weitere Punkte konnen in dem leeren Feld unter dem Menschen notiert werden.

Seele

Geist Korper

WURDE IN GEFAHR? DER MENSCH IN DER DIGITALEN WELT
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M3 Verdnderungen fir Leib, Geist und Seele

m Partnerarbeit: Lesen Sie den Text aufmerksam durch. Bearbeiten Sie daraufhin die folgenden

Aufgaben gemeinsam mit einem Partner und machen Sie sich Notizen.

a) Beschreiben Sie zwei konkrete Situationen, anhand derer man den Zustand des ,,onlife*
aufzeigen kann.

b) Benennen Sie weitere, Uber den Text hinausgehende Beispiele, wie Sie persdnlich die
Daten an die Infosphdre abgeben.

c) Erlautern Sie anhand eines Beispiels die Ambivalenz der Digitalisierung fur den
Menschen.

d) Nehmen Sie begrindet Stellung zu folgender Frage aus dem Text: ,Ist die Digitalisierung
Fluch oder Segen fur Leib, Geist und Seele?“
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Mal ehrlich: Welcher Ihrer Lebensbereiche ist noch nicht von der Digitalisierung betroffen?

Vielleicht der Bereich ,Familie und Freunde“? Fehlanzeige! Denn wie kommuniziere ich
heutzutage mit meinen Lieben? Mit den meisten Uber digitale Medien, oder nicht?

Aber wie sieht es mit der Schule, dem Einkaufen und den Hobbys aus?

Wir stellen fest, dass die meisten unserer Lebensbereiche mit der digitalen Welt verknupft
sind. Wir kdnnen nicht mehr von einer eindeutigen Trennung von ,,analoger” und ,digitaler®
Welt sprechen, wie dies noch zu Beginn der 2000er Jahre moglich war.

Mit diesem Phédnomen unserer Zeit und den Verdnderungen, die die fortschreitende Tech-
nik mit sich bringt, haben sich schon einige Philosophen und Denker beschaftigt, so z. B.
der italienische Philosoph Luciano Floridi.

Nahezu ununterbrochen sind wir heutzutage mit Gerdten verbunden, die stets online sind:
Smartphone, Smartwatch oder Laptop. Diesen Zustand bezeichnet Luciano Floridi als
wonlife“. Das Internet ist ein eigener ,Raum* — eine eigene Welt voll mit Informationen.
Floridi verwendet daher den Begriff ,,Infosphdére®. Diese futtern wir, indem unsere Standort-
daten gespeichert werden oder wéhrend wir unsere Social-Media-Accounts updaten.
Daher bezeichnet Floridi den Menschen als ,Informationskreatur®, welche von einem
intelligenteren Computer abhdéngig ist.

Jedoch betont der italienische Philosoph auch, wie fiktive und reale Welten schon von jeher
im Menschen zusammenkommen, zum einen in seinem Denken, zum anderen in seinem
Handeln. Deshalb ist der Mensch schon immer ein Informationsorganismus.

Die Infosphdre bietet dem Menschen zahlreiche Méglichkeiten und Chancen, wie z. B.
schnelle und bildliche Kommunikation mit Menschen Uberall auf der Welt sowie einen ein-
fachen Zugang zu Informationen. Auch kénnen Menschen ihren Geist trainieren oder eine
Mdglichkeit dafir entdecken, ihrer Seele etwas Gutes zu tun, z. B. eine Meditation suchen.
Gleichsam kann die Achtsamkeit gegenliber dem eigenen Kérper (Leib) und der Seele
abnehmen, wenn der Mensch zu sehr vom onlife eingenommen wird. Dann fehlt ihm z. B.
Bewegung und reale Kontakte treten hinter virtuelle Kontakte zurtck.

Ist die Digitalisierung Fluch oder Segen fir Leib, Geist und Seele?

50 .
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M4 Human Enhancement

EI] Partnerarbeit: Scannen Sie den folgenden QR-Code und sehen Sie sich den Kurzfilm zum
Thema Human Enhancement an. Bearbeiten Sie daraufhin die folgenden Aufgaben gemein-
sam mit einem Partner und machen Sie sich Notizen.

a) Erkldren Sie anhand eines Beispiels, was mit Human Enhancement gemeint ist und wo
Sie dabei Chancen und Gefahren sehen.

b) Begriinden Sie, welche Gefahren Sie fur das Menschenbild in der Gesellschaft sehen,
wenn Human Enhancement unreflektiert zu Realitét wird und der Mensch sogar mit Com-
putern verschmilzt.

¢) Machen Sie sich im Internet mit verschiedenen Definitionen menschlicher Wiirde vertraut.
Ist die menschliche Wurde aufgrund von Human Enhancement in Gefahr? Begriinden Sie
Ihre Meinung.

© llhedgehogll/stock.adobe.com

Formulieren Sie gemeinsam in der Klasse ein Statement zur folgenden Aussage.
Positionieren Sie sich in maximal flinf Satzen.

Lsunsterblichkeit durch Human Enhancement ist mehr als wiinschenswert.

Evolution war gestern, Technolution ist heute!“
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