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Band 2 

 

• Das kann ich! 

• Das Alphabet. 

• Am Anfang war der Strich. 

• Mit Herz gemalt. 

• Überlege und finde andere Formen. 

• Wir bringen die Kritzeleien in Form. 

• Die 26 Buchstaben und die 21 Mitlaute des Alphabets. 

• Die Umlaute des Alphabets. 

• Die Selbstlaute. 

• Die Zwielaute. 

• Die Buchstabenkombinatonen. 

• Die Doppelkonsonanten. 

• Das Eszet (sz) und das (ß). 

• Die Satzzeichen. 

• Spielen und Malen. 

• Finde den Weg. 

• Chaos. 

• Schau genau – Familienhaus – Wörter finden. 

• Wir bauen ein Windrad. 

• Das Spiel:  -Vom Frosch zum Schlauhasen-.  
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Das Alphabet! 

 

Das Alphabet mit seinen 26 Buchstaben stellt sich vor. Als erste 

Übung, wäre gedacht, dass Du die 26 Buchstaben nacheinander mit 

einem Elternteil langsam und betont nachsprichst, während Du sie 

langsam und deutlich vorgelesen bekommst.  

Achte dabei auf die richtige Aussprache und Betonung. Sprich den 

einzelnen Buchstaben langsam nach. So lange, bis er sich gut anhört. 

Gut wäre, wenn Du dabei neben Deinem Elternteil sitzt und mit dem 

Finger auf den zu erlernenden Buschstaben zeigst. Es würde reichen, 

wenn Du ein einem Tag drei Buchstaben richtig lernst und mehrmals 

wiederholst. Mach diese Übung einfach, solange sie Dir Spass macht.  

Wenn die jeweils 3 erlernten Buchstaben so richtig sitzen, male diese 

3 Buchstaben in der Vorlage aus. 

Das Alphabet freut sich sehr mit Dir zu arbeiten. Es wird sicher richtig 

spannend und lustig! Du wirst staunen und mit uns vieles entdecken. 

Mach Dir keinen Kopf. Locker und langsam gehen wir mit Leichtigkeit 

vor. Du wirst merken, dass es von Mal zu Mal leichter wird.   

Wenn es einmal nicht so funktioniert wie Du es Dir denkst, sei nicht 

traurig und lass den Kopf nicht hängen. Morgen ist auch noch ein Tag 

und manches geht nach einer Pause leichter von der Hand. Denn 

schließlich ist ja noch kein Meister vom Himmel gefallen! 

Es wird Dir sicherlich Spass machen! Los geht´s! 
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Am Anfang war der Strich! 

 

Eine bewährte Methode ist das Scribbeln. Scribbles sind Kritzeleien. 

Das Wort „scribbeln“ kommt aus dem Englischen und bedeutet 
kritzeln. Egal wie Du es nennen willst, es soll Spass machen und Deine 

Finger für die nächsten Übungen lockern. 

Es geht vor allem darum, dass Du ein Gefühl für die neuen, doch noch 

etwas unbekannten Finger- und Bewegungsübungen entwickelst und 

Dich langsam daran gewöhnst. 

Gut wäre, wenn Du die nachstehend angeführten Übungen vielleicht, 

bevor Du in das Buch malst, scribbelst oder zeichnest, erstmal auf ein 

paar leeren Blättern Schreib- oder Kopierpapier übst.  

Ein liniertes Heft für Deine ersten Werke wäre auch sehr ratsam. So 

kannst Du selbst entscheiden, was Du kritzelst, dabei siehst Du sofort 

Deine Fortschritte.  

Kritzle einfach darauf los. Du kannst nichts falsch machen. Es soll Dir 

einfach Spaß machen!  

Dabei kannst Du auch freie, eigenständige Formen und Kritzeleien 

entwerfen. Wenn Du schon Erfahrung mit Kritzeleien gesammelt hast, 

kannst Du auch gerne Figuren oder bestimmte Objekte zeichnen oder 

kritzeln.  

Eine tolle Methode ist auch, mit sogenannten Kopffüßlern oder 

Strichmännchen zu beginnen. Kopffüßler sind einfach skizzierte 

unterschiedliche Kreisformen, in welche man die lustigsten Gesichter, 

mit Augen, Mund, Nase, Augenbrauen, mit oder ohne Haare und 

Ohren, mit Strichhänden und Strichfüßen zeichnet.  

Lass Deinen Gedanken und Vorstellungen freien Lauf! Los geht´s! 

Viel Spaß! 
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Ja! Hier wird frei nach Lust und Laune gekritzelt. Natürlich kannst Du 

auch versuchen, die Abbildung als Vorlage für Deine Kritzeleien zu 

verwenden. Es gibt viele Formen von Kritzeleien.  

Versuche hier beliebige Kritzeleien Deiner Wahl in Form zu bringen. 

Wenn Du noch nicht so weit bist, übe vielleicht nochmals mit der 

Vorlage. Du wirst merken, es wird mit jedem Strich besser. 

Wenn Du gerne zeichnest und schon etwas geübt darin bist, versuche 

verschiedene Abbildungen oder auch Buchstaben nachzuzeichnen 

oder einfach abzumalen.  

Wenn Du dabei Spaß hast und Dir die neuen Methoden gefallen, dann 

freu Dich auf die Ausgabe CRAFTBOOK – Band 3 „RECHENMÄUSE“; in 
diesem Buch lernen wir die Zahlen, mit verschieden Rechenbeispielen 

und Spielen kennen. Wir freuen uns auf Dich! 

 

   

 


