,Wahrheit?!“ oder ,Rechne!“ Spielbeschreibung
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'/ Wabhrheit2!" oder ,Rechne!"

Kompetenz:

Bei diesem Spiel diirfen die Lernenden zwischen zwei Aufgabenformaten wadhlen. Dabei kom-
munizieren sie mit den anderen, rechnen verschiedene Aufgaben laut vor und korrigieren
falsche Aussagen.

Sozialform:

Gruppenarbeit mit drei bis max. vier Personen

Zeit:
Das Spiel ist zeitlich flexibel.

Sinn und Ziel des Spiels:

Die Lernenden sitzen im Kreis und drehen in der Mitte eine Flasche. Es ist immer die Person
an der Reihe, auf die die Flasche zeigt. Sie muss sich zwischen zwei Méglichkeiten entscheiden:
»Wahrheit?!“ oder ,Rechne!“. Widhlt sie das Kdrtchen fir ,,Wahrheit?!“, wird ihr eine Behaup-
tung von einer anderen Person vorgelesen. Sie muss sich nun fiir ,richtig” oder ,falsch® ent-
scheiden. Antwortet sie korrekt (und stellt dabei ggf. eine falsche Aussage richtig), erhdlt sie
zwei Punkte. Bei einer falschen Antwort erhalten die anderen jeweils einen Punkt. Wenn sich
die Person fiir ,Rechne!“ entscheidet, bekommt sie eine Karte mit einer Rechenaufgabe vor-
gelesen. Sie kann die Aufgabe entweder im Kopf l6sen und dabei den Losungsweg erkldren
oder sie rechnet schriftlich und erkldrt den Weg anschliefsend den anderen. Bei richtiger L6-
sung erhdlt die Person zwei Punkte, bei falscher Berechnung (hierzu zdhlt auch schon ein
falsches Teilergebnis) erhalten die anderen jeweils einen Punkt. Die Karte wird nach unten in
den Stapel zurilickgelegt. Dann wird die Flasche erneut gedreht und die Runde beginnt von
vorne. Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel.

Beispiel: Spielkarte fiir ,Wahrheit?!“: Spielkarte fiir ,Rechne!“:
Das Ergebnis einer Wie viel Grad fehlen
Additionsaufgabe zu einem rechten
nennt man Wert Winkel?
des Summanden. o = 54°
awiwIng Jap UM ‘Yos|py o9€

Materialien und Vorbereitung:

e bendtigt werden: eine kleine, leere Plastikflasche fiir jede Gruppe, Spielschein, Spielkarten,
Papier, Stifte

e Karten und Spielschein fiir jede Gruppe kopieren

e ggf. Karten auf stdrkeres Papier/vergrofsert/farbig kopieren bzw. drucken

e ggf. Karten laminieren
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/" Wahrheité¢!” oder ,Rechne!”

Vorbereitung:

Alle bendtigen ein Blatt Papier sowie einen Stift. Setzt euch als Gruppe im Kreis zusammen
und entscheidet, wer von euch den Spielschein ausfiillt. Mischt zuerst die beiden Kartensorten
getrennt voneinander durch und legt sie auf zwei Stapel verkehrt herum so hin, dass alle gut
an die Karten herankommen. Wahlt eine Person aus, die beginnt und die Flasche auf dem
Tisch dreht.

Ablauf:

Die Person, auf die die Flasche zeigt, muss zwischen ,Wahrheit?!“ und ,Rechne!“ wdhlen.
Diejenige Person, die als Ndchstes (im Uhrzeigersinn) mit dem Flaschendrehen an der Reihe
ist, nimmt sich die oberste Karte des gewiinschten Aufgabenformats und liest sie laut vor.
Die erste Person muss sich nun entweder fiir ,richtig” oder ,falsch entscheiden, wenn die
Aufgabenkarte aus dem Stapel ,Wahrheit?!“ gewdhlt wurde. Bei einer falschen Aussage
muss sie diese zugleich aber auch richtigstellen, um Punkte zu bekommen. Bei ,,Rechne!“
muss sie die Aufgabe den anderen laut vorrechnen. Hierbei kann sie entscheiden, ob sie es
schafft, im Kopf zu rechnen oder ob sie die Bearbeitung schriftlich auf dem Zettel l6sen will.
Die anderen konnen die Losung auf der Karte sehen und damit vergleichen. Wurde die Auf-
gabe richtig geldst (auch die Einheit muss stimmen), erhdlt der Spieler bzw. die Spielerin zwei
Punkte. Ist die Antwort falsch, erhalten alle anderen jeweils einen Punkt und die Karte wird
ganz nach unten in den Stapel zurilickgelegt. Nun wird die Flasche von der néchsten Person
gedreht und es startet eine neue Runde. Wer am Ende die meisten Punkte erreicht hat, ge-
winnt das Spiel.

Beispiel: Spielkarte fiir ,Wahrheit?!“: Spielkarte fiir ,,Rechne!“:
Das Ergebnis einer Wie viel Grad fehlen
Additionsaufgabe zu einem rechten
nennt man Wert Winkel?
des Summanden. o = 54°
awiwng Jap U/ ‘Yosipy 9€
Regeln:

e Es muss alles richtig gerechnet werden. Teilergebnisse zdhlen nicht, es kommt nur auf das
richtige Endergebnis an. Jede falsche Aussage muss zudem verbessert werden, ansonsten
gibt es gar keine Punkte.

e Die Person, die als Ndchstes an der Reihe ist, liest die gewilinschte Karte laut vor. Dadurch,
dass ihr im Uhrzeigersinn mit dem Drehen der Flasche weitermacht, ist immer jede Person
gleich oft mit dem Vorlesen der Karten an der Reihe.

e Fiir die richtige Antwort gibt es zwei Punkte. Bei falscher Beantwortung erhalten alle an-
deren einen Punkt. Die Einheit darf nicht vergessen werden, sonst gibt es auch keine
Punkte.
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