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Münzen-Manni hat einen Schatz gefunden. 
Wie viele Münzen sind auf 
dem Bild versteckt?
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Lösung

Es sind zehn Münzen.
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Fips ist auf der Suche nach dem Piratenschatz. 
Über welche Stege muss er laufen?
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Die vier Hasenfotos sehen fast gleich aus. Doch bei drei 
Bildern fehlt dem Hasen immer eine Kleinigkeit. 
Ergänze die Bilder und male sie lustig bunt an. 
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Kennst du das Spiel „Himmel und Hölle“? 
Welchen Weg hüpft Fips, um ans Ziel zu gelangen?
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Um die Zahl 10 zu erreichen, muss Fips die Zahlen addieren. 
Zusammen müssen sie 10 ergeben. 
Welchen Weg muss er gehen?
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