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Du bist Sherlock Holmes, der berühmte britische 
Detektiv des 19. Jahrhunderts. Allein oder mit dei­
nem Freund Doktor Watson hilfst du Inspector Les­
trade und Scotland Yard dabei, alle möglichen Arten von Verbrechen zu 
vereiteln, insbesondere jene, die dein größter Widersacher, Professor 
Moriarty, geplant hat. Deine liebsten Waffen sind Logik und Schluss­
folgerungen.
In diesem Buch wirst du drei Escape-Spiele lösen müssen, eines nach 
dem anderen. So wird es dir gelingen, Moriarty davon abzuhalten, sein 
nächstes Verbrechen zu begehen. Am Ende eines jeden Escape-Spiels 
wirst du die Antwort zu einer der drei fundamentalen Fragen erhalten: 
Wo, wann und was. Die Rätsel sind auf Englisch geschrieben und 
orientieren sich an Grammatik und Vokabeln aus der Schule. Dieses 
Abenteuer wird dir die Möglichkeit geben, zu üben und dabei Spaß zu 
haben.
Wenn du nicht weiterkommst oder du deine Antworten überprüfen willst, 
kannst du die Lösungen am Ende des Buchs benutzen. Dort findest du 
ebenfalls knifflige Vokabeln, die im Fließtext fett geschrieben sind.

You are Sherlock Holmes, the famous nineteenth-century British 
detective. Alone or with your friend Doctor Watson, you help 
Inspector Lestrade and Scotland Yard to foil all kinds of crimes, 
especially those planned by your main adversary, Professor Moriarty.  
Your favourite weapons are logic and deduction.
In this book, you will have to solve three escape games one by one. 
This will allow you to prevent Moriarty from committing his next 
crime. At the end of each escape game, you will get the answer to 
one of three fundamental questions: Where?, When?, and What?
The puzzles are written in English and contain grammar and 
vocabulary that you learn at school. This adventure will give you an 
opportunity to revise while having fun.
If you get stuck, or if you want to check your answers, feel free to 
check the solutions at the end of the book.

VORWORT

Good luck, Sherlock Holmes!
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