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lhr dreht an den Rédchen, bis die Buchstaben SGWOSM eingestellt sind. Die Kiste ldsst
sich quietschend &ffnen. Sie ist bis zum Rand mit Winterkleidung geftllt: unzéhlige Miit-
zen, Schals und Wollhandschuhe. Irgendwie sehen die Miitzen sich alle sehr &hnlich. Sind
die etwa alle gleich? Das kdnnt ihr kaum glauben. Ihr sortiert die Mitzen auf dem Boden.

{ Arbeitsblatt , Miitzenpaare“ J

D Ergdnzender Lesetext, wenn das Ritsel entfallen soll:
[..]
Da entdeckt jemand von euch auf der Innenseite einer Miitze einen eingendh-

ten Zettel. Darauf stehen drei Ziffern: 418. Was die wohl zu bedeuten haben?
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418 - damit kénnt ihr erst einmal nichts anfangen. Daher sucht ihr auf dem Dachboden
nach weiteren Hinweisen. Ihr kramt euch durch Puppen, Verkleidungskisten und Weih-
nachtsschmuck. Als ihr gerade einen Stapel Weihnachtsspiele geradertcken wollt, féllt
euch ein Briefumschlag entgegen.

(*) In dem Umschlag befindet sich ein Zettel.

Setzt das Puzzle zusammen! Dadurch erhaltet ihr eine weitere Ziffer.

[ Arbeitsblatt ,Weihnachtspuzzle“ J
D Ergdnzender Lesetext, wenn das Ratsel entfallen soll:
[..]
In dem Umschlag befindet sich ein Zettel:

Euch fehlt noch eine weitere Ziffer! Ich werde sie euch verraten: Es ist die 6.
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D Schneidet die Buchstabenstreifen aus.

Klebt sie zusammen.
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Nehmt euch eine Kidchenpapierrolle.
Wickelt den zusammengeklebten 5
Streifen um die Rolle. D
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D Welcher Satz wird sichtbar? U
Schreibt auf:
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Schneidet die Puzzleteile aus.

Legt die Puzzleteile richtig zusammen.
Wenn du richtig gelegt hast, entsteht ein Bild.

Das Wesen auf dem Bild ist der ndchste Hinweis.

Schreibt auf. Das Wesen ist ein
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Tipp: Das Quadrat kommt ganz
nach unten.
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Welche Wérter haben sich in den Kadstchen versteckt?
Beginnt mit dem markierten Buchstaben.
Achtung: Es werden nicht immer alle Buchstaben gebraucht!

Verbindet die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge. Dann erkennt ihr die
Lésungsbuchstaben.

Schreibt den Buchstabencode auf:
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Fahrt die Spuren mit einem Stift nach.
Tragt die Buchstaben der Iglus ein.

Welches Kind gehort zu welchem Iglu?
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