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Fingerstempeln: So geht’s

Mit deinen Fingerabdriicken kannst du ganz einfach alle moglichen Dinge
aufs Papier zaubern. Oft geniigen schon ein paar Striche mit einem Bunt-
oder Bleistift, um aus einem Klecks ein richtiges Bild zu machen.

In diesem Buch findest du ziemlich viele (mindestens 333!) Schritt-fir-
Schritt-Anleitungen fur die unterschiedlichsten Motive. Sie funktionieren
ohne Worte und sind leicht zu verstehen. Falls du ein bestimmtes Motiv
suchst, findest du es schnell Uiber das Register ab Seite 126.

Die Anleitungen sind lbrigens nur Anregungen, keine Vorschriften: Wenn
du einen grunen Elefanten stempeln mochtest, darfst du das selbstver-
standlich. Vielleicht kommen dir aber beim Durchbldttern auch ganz eigene
neue Ideen fir Fingerstempelfiguren.

Das bedeuten die Bilder bei den Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen:

Bei jedem Wechsel des Fingers oder der Farbe
zeigt dir eine kleine Abbildung, wie du den ndchs-
ten Schritt machst. Wenn es aber einmal mit dem-
selben Finger und derselben Farbe weitergeht,
wird die Abbildung weggelassen.

Mit dem Zeigefinger
machst du ein schones Oval.

Mit dem Daumen machst
du ein krdftiges, groB3es
Oval.

Mit dem kleinen Finger
machst du einen runden
Fleck.

Mit der Fingerkuppe
machst du einen kleinen
Punkt.

Manchmal ist es einfacher,
mit zwei Fingern gleichzeitig

- zu stempeln.

Bewegst du den Finger auf
dem Papier, kannst du den
Fingerabdruck verwischen.

Mit einem Blatt Papier
machst du einen halben
Abdruck.

Mit einem Zeichenstift fugst
du Details hinzu und machst
so aus den Fingerabdriicken
richtige kleine Figuren.

Manchmal brauchst du auch
einen etwas dickeren Strich.
Den machst du am besten
mit einem Wachsmalstift.



Tipps fiir sorgenfreies Stempeln:

So nicht: Aber so: So nicht: Aber so:
Nimm nicht zu viel Farbe,
sonst gibt es einen saftigen
Klecks statt eines deutlichen
Fingerabdrucks.

So nicht: Aber so:

Lass den Fingerabdruck
trocknen, bevor du mit dem
Zeichnen beginnst, sonst
verschmiert die Zeichnung.

Stemple nicht mit demsel-
ben Finger zwei verschiede-
ne Farben sofort nachein-
ander, sonst vermischen sie
sich zu einem schmutzigen
Graubraun.

Sdubere deine Finger nach
jedem Stempeldurchgang
mit Wasser und einem
Papiertuch. Finger nicht
ablecken! Stempelfarben
gehoren aufs Papier, nicht in
den Mund.

Welche und wie viele Farben braucht man eigentlich zum Fingerstempeln?

Fingerstempelfarben gibt es fertig im Handel zu kaufen, man kann sie aber
auch selbst machen. Falls ihr Stempelkissen online oder — besser —im Fach-
geschaft kaufen wollt: Achtet darauf, dass die Farben als Spielzeug gepriift
und zugelassen sind. Das erkennt man daran, dass beim CE-Zeichen die
»EN 71“-Norm aufgelistet ist. Das ist die europdische Spielzeugnorm.
Wenn Stempelfarben ldngere Zeit nicht verwendet werden, kdnnen sie
auch schon mal eintrocknen. Dann lassen sie sich mit ein, zwei Tropfen
Wasser wieder auffrischen.

Fir die Bilder in diesem Buch wurden o
ubrigens diese zehn Farben verwendet. _

Stempelkissen kann man aber auch selbst machen: Einfach Fingermalfarbe
fur Kinder auf einer dicken Lage Kiichenpapier ausstreichen. Oder du bas-
telst aus einem (neuen!) Kiichenschwamm mehrere kleine Stempelkissen
fur die Fingermalfarbe.

Wenn du einfach nur mit den Ndpfchen deines Deckfarbenkastens stem-
peln willst, geht das natirlich auch. Aber dann diirfen die Farben nicht zu
feucht oder gar nass sein. Sonst kannst du ndmlich keine richtigen Finger-

abdriicke erkennen.
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