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Vorwort

Alle Eréffnungen, in denen Weill mit d2—-d4 beginnt und damit die Kontrolle
Uber die Felder ¢5 und e5 Gbernimmt, ohne bald den Zug c2-c4 folgen zu las-
sen, werden ublicherweise unter der Bezeichnung ,Damenbauernspiele“ zusam-
mengefasst. Unser neuer Band aus der Buchreihe mit den Leitworten ,lesen —
verstehen — spielen” widmet sich den so eingeleiteten Spielweisen.

Zu ihnen zahlen heutzutage sehr populare Systeme wie der Trompowsky-An-
griff und das Londoner System. Die Weressow-Eroffnung ist demgegenuber ein
Beispiel fur in der Praxis seltener anzutreffende Einleitungen, die dann aber
gerne als Uberraschungswaffe genutzt werden. Das Blackmar-Diemer-Gambit
zeichnet eine treue Anhangerschaft aus, die sich zumindest teilweise nahezu
als Familie betrachtet. Schon diese beispielhafte Aufzahlung macht deutlich,
wie facettenreich die Damenbauernspiele in vielerlei Richtung sind.

Wie in dieser Buchreihe lblich haben wir uns in unserer Arbeit daran orientiert,
was besonders die folgenden Schachfreunde brauchen:

1. Anfanger im Schach, die schon die Regeln sicher beherrschen, die Grund-
zluge einer geordneten Spielfihrung kennen und nun eine erste Basisaus-
stattung zur Welt der Eroffnungen bendtigen.

2. Spielerinnen und Spieler mit etwas Erfahrung, die aber speziell im Bereich
der Eroffnung ein Defizit bei sich sehen und dieses schnell und mit einem
begrenzten Aufwand aufarbeiten wollen.

3. Freizeitspieler, die Uber eine ordentlich gespielte Erdffnung einfach nur
Stellungen erreichen wollen, aus denen heraus sie ein interessantes und
unterhaltsames Schach spielen kénnen.

Wir haben einmal mehr allerhéchsten Wert auf die Darstellung der Ideen und
Plane, die sich mit einer Eroéffnung verbinden, gelegt. In den Hauptlinien soll
grundsatzlich jeder Zug erlautert werden, der fur das Verstandnis der Eréffnungs-
wege von Belang ist. Unsere Leserinnen und Leser sollen wissen, warum sie
einen Zug spielen und warum gerade dieser gerade jetzt angebracht ist. So
kénnen Sie ihre Eréffnungen in der eigenen Partie mit Sinn und Verstand spie-
len.

Wir haben unsere Arbeit in 11 Kapitel gegliedert, die sich jeweils mit einer
bestimmten Erdéffnung befassen. Umfangreichere Systeme werden in einer Ein-
fuhrung, die auch eine die Orientierung unterstiitzende stoffliche Gliederung
anzeigt, zunachst allgemein vorgestellt. Fir wichtige Teilsysteme mit einer ent-
sprechenden inhaltlichen Breite haben wir eigene Abspiele eingerichtet.
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Wir raten dazu, ein Kapitel von vorne an zu bearbeiten. So ist sichergestellt,
dass keine wichtigen Informationen verpasst werden. Um Wiederholungen zu
vermeiden und auch Platz zu sparen, haben wir Zlige, die wir in einer vorherge-
henden Variante bereits ausfihrlich besprochen haben, nicht ein weiteres Mal
an spaterer Stelle gleichartig erlautert.

Soweit sich dies angeboten hat, haben wir nach vielversprechenden Mdéglich-
keiten gesucht, die noch nicht allzu oft auf der Turnierblihne ausgespielt wor-
den sind. Damit verbinden wir die Absicht, unsere Leserinnen und Leser mit
Ideen auszustatten, die ihre Gegner dazu zwingen, Probleme am Brett zu 16-
sen.

Gut vorbereitete Uberraschungen erhéhen die Chancen und steigern den Spiel-
spafd!

Wir sind sehr zuversichtlich, dass unsere Leserinnen und Leser mit den Er-
kenntnissen aus unserem Buch die besprochenen Eréffnungen in ihren grund-
legenden Zigen beherrschen werden und damit alle Trimpfe in der Hand hal-
ten, um gut in ihre eigenen Partien zu kommen.

Wir wiinschen lhnen viel Freude an unserem Buch und viel SpaB und
Erfolg in lhren Partien! Wenn wir ein wenig beim Erreichen lhrer Ziele
helfen kénnen, hat sich unsere Arbeit gelohnt.
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Einfuhrung

1.d4

Alle Eréffnungen, in denen Weill mit
d2—d4 beginnt und damit die Kontrolle
Uber die Felder ¢5 und e5 Gbernimmt,
ohne bald den Zug c2-c4 folgen zu
lassen, werden Ublicherweise unter der
Bezeichnung ,Damenbauernspiele”
zusammengefasst. Sie gelten grund-
satzlich als ruhige Spielweisen, auch
wenn sie zum Teil in sehr scharfe Va-
rianten fuhren konnen. lhre Theorie ist
noch nicht so tief ausgearbeitet wie
jene fur die Hauptsysteme. Dies macht
sie interessant auch fur Spitzenspie-
ler. So sind sie im heutigen Turnier-
schach auch im Repertoire von Grol3-
meistern verankert. Der Aufwand, um
sich Theoriekenntnisse zu verschaffen,
die eine versierte Anwendung einer
Er6ffnung aus dem Facher der Damen-
bauernspiele erlauben, ist begrenzt.

Mit dieser Ubersicht stellen wir die
wichtigsten Damenbauernspiele zu-
sammen und zeigen auf, wie wir die
Erorterung organisiert und die einzel-
nen Kapitel angeordnet haben.

szﬁgg@w
Y Ty«
o %/
SW;%W%
4 % M
N
2B LAY

NN
5
NN
N
o[IE
N
RS

In der Diagrammstellung kénnen die
Damenbauernspiele nach zwei Erwi-
derungen entstehen. Diese sind
1...0f6 und 2...d5.

I 1...5f6

/, ,,,,, / ///
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%
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Je nach weilRer Antwort kann die Par-
tie nun bereits den Weg in ein Damen-
bauernspiel nehmen, oder die Frage,
wohin die Reise gehen wird, kann auch
noch ganzlich offen bleiben.

A) Der gegenwartig sehr beliebte Zug
2.2g5 bringt den Trompowsky-Angriff
auf das Brett (Kapitel 1).

B) Nach 2.)c3 kommt es zwecks Zu-
ordnung darauf an, wie Schwarz erwidert.

2..d5

(2...g6 mit Postierung des Laufers auf
der langen Diagonale a1-h8 lasst die
Ausgangsstellung des Barry-Angriffs
entstehen (Kapitel 2).

Die Spielweise 3.2g5 ist unter dem
Namen Weressow-Eréffnung bekannt
(Kapitel 3).

C) Die Entwicklung 2.£f4 zu diesem
Zeitpunkt wird in Veroffentlichungen oft
dem Londoner System zugeschrieben.
In klassischer Form entsteht dieses
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System jedoch (iber 1.d4 d5 2.£f4 usw.
Wir behandeln diese Eréffnung als
»Londoner System ohne d7-d5“
(Kapitel 4).

D) Mit der Wahl 2.2)f3 behalt sich Weil
eine groRtmogliche Flexibilitat vor. Er
kann weiterhin c2—c4 spielen und eines
der Hauptsysteme ansteuern oder aber
ein Damenbauernspiel anstreben, in das
die Weichenstellung erst spater erfolgt.

Hier mussen wir uns mit den Fortset-
zungen 2...d5, 2...c5, 2...e6 und 2...g6
befassen.

D1) Zu den Folgen der Entwicklung
2...d5 schlagen Sie bitte unsere Eror-
terungen nach 1...d5 auf (siehe unten).

D2) 2..c5 3.e3

//////////////

17

: g/%%////% /&8/3
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d

//////////////
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3...e6

(— Mdoglich ist auch das Fianchetto
3...b6 4.2d3 &b7.

— Ebenso spielbar ist 3...g6 mit Auf-
bauplanen nach dem Muster 4.4bd2
£9g7 5.¢3 d6 6.£d3 0-0 7.0-0 usw. Hier
kann Schwarz die Entwicklung seines
Damenfliigels mit Ab8—c6 bzw. Hb8—
d7 fortsetzen.)

4.82d3 d5

— Nun kann sich das Spiel mit 5.c3 in
Richtung des Colle-Systems entwi-
ckeln (Kapitel 7).

— Hingegen lasst 5.b3 das Zukertort-
System entstehen (Kapitel 8).

D3) 2...e6 behandeln wir unter ,Torre-
Angriff ohne d7-d5“ (Kapitel 5).
D4) 2...g6 geht nach 3.9¢c3 d5 4.2f4
297 in den Barry-Angriff Gber (Kapi-
tel 2).

1. 1...d5

Schwarz antwortet symmetrisch und
nimmt die Zentralfelder c4 und e4 un-
ter Kontrolle. An dieser Stelle kann
Weill dem Spiel sehr unterschiedliche
Richtungen geben.
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A) 2.2f4

////////

Das hiermit eingeleitete Londoner
System erfreut sich einer groRen Be-
liebtheit besonders auch im allgemei-
nen Turnierspiel sowie auf Klubebene
(Kapitel 6).

B) Mit 2.e4 kommt es zum Blackmar-
Diemer-Gambit, das seit Jahrzehnten
eine sehr treue Anhangerschaft hat
(Kapitel 9).

////////////////////

C) Bei der Wahl 2.e3 bleibt noch of-
fen, ob es zu einem der Damenbau-
ernspiele kommt und welcher konkre-
ten Idee dann ggf. gefolgt wird. Schwarz
kann nun universell mit 2...%f6 antwor-
ten. Mit 3.2d3 kommt der Laufer ins

Spiel, verwehrt damit dem 2c8 das
Betreten der Diagonale b1-h7 und
WeilR behalt die Option, seinen &g1
via e2 zu aktivieren, ohne den Laufer
einzusperren.

//////////////

C1) Der energische Vorstof3 3...c5 ver-
spricht Schwarz den schnellsten Zu-
griff auf die weitere Entwicklung der
Partie. Zugleich kann der Springer in
der Folge nach c6 entwickelt werden,
ohne dass er dabei dem c-Bauern vor
die Nase geréat.

Nach 4.c3 £c6 ist 5.f4 die mit Abstand
am haufigsten gewahlte Fortsetzung.
Weild verstarkt seine Kontrolle Uber
das Feld e5, bevor Schwarz zu e7—e5
kommt, was beispielsweise nach
Hb1-d2 der Fall ware.

5..894 6.5)f3

(6.¥7c2 mit der Absicht, 6...e6 mit ei-
ner Jagd auf den schwarzen Laufer zu
beantworten, wiirde Schwarz auf dem
Weg 7.h3 £h5 8.g4 £g6 9.2d2 £d6
eine vorteilhafte Stellung einbringen.)

Der Laufer ist ,durch“, so dass mit
6...e6 der e-Bauer ohne Nachteil auf-
gezogen werden kann. Nun bringt das
Manéver 7.h3 2h5 8.g4 £96 Weil kei-
nen Vorteil ein. Nach beispielsweise
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9.5e5 £xd3 10.Wxd3 c4 11.We2 He4d
steht Schwarz schon auf den ersten
Blick erkennbar ausgezeichnet.

C2) 3...e6 ist etwas ruhiger, aber nicht
schwacher, und kann als Vorbereitung
von c7—c5 fungieren. Mit 4.f4 kann
Weil} einen Stonewall-Angriff starten,
der dem schwarzen Konig gilt. Nach
4...c5 5.¢3 Hc6 kann sich Weily ent-
scheiden, welchen Springer er zu-
nachst ins Spiel bringen will.

6.2)f3

(Nach 6.0d2 kann sich eine Phase
anschlieRen, die von den beiderseiti-
gen Entwicklungsbemiihungen gepragt
ist. Eine naturliche Zugfolge ware
6...£d6 7.2gf3 0-0 8.9e5 Hd7 9.0-0
f5 usw.)

6...0e4 Es geht Schwarz in erster Li-
nie nicht um den Einfluss, den der
Springer auf e4 bekommt, sondern
darum, dass er den Weg fir den f-Bau-
ern frei macht. 7.0-0 f5 AnschlieRen
kann sich beispielsweise 8.2e5 Hxe5
9.fxe5 £d7 10.)d2 £e7 und Schwarz
hat eine feste Stellung.

D) Die nach einfachen Eréffnungsprin-
zipien gespielte Zugfolge 2.2)f3 Hf6
3.e3 €6 4.2d3 ¢5 fiihrt zu einer neuen
Weichenstellung zwischen zwei Da-
menbauernspielen in der Hand von
Weil.

////////

////// o
d e f g h

— 5.c3 lasst das Colle-System ent-
stehen (Kapitel 7).

— 5.b3 leitet das Duell in das Zuker-
tort-System Uber (Kapitel 8).

Die auf diesem Weg mogliche Abwei-
chung (nach 2.9f3 &f6) 3.295 Ded
fuhrt zum Torre-Angriff mit d7-d5
(Kapitel 11).

E) 2.8)c3 &)f6

Ao Wee &
i/ \¢ h—7 7887
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Mit 3.2g5 ist auch hier die Ausgangs-
stellung der Weressow-Eréffnung
(Kapitel 3) erreicht.
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Diese wichtige Fortsetzung fihrt zum
Pseudo-Trompowsky-Angriff, der in
einigen Publikationen auch als Hodg-
son-Angriff bezeichnet wird (Kapitel
10). In dieser Ubersicht haben wir die
wichtigsten Damenbauernspiele zu-
sammengestellt und aufgezeigt, wie wir
die Erorterung organisiert und die ein-
zelnen Kapitel angeordnet haben.
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Kapitel 1

Trompowsky-Angriff

1.d4 Hf6

A
g
7 /////

Vizessz/a

2.895

Dieser gegenwartig sehr beliebte Zug
fuhrt zum Trompowsky-Angriff. Der
Name geht auf den brasilianischen
Schachspieler Octavio S. Trompow-
sky (1898—1984) zurlick, der diese Idee
schon in den 30er Jahren des 20. Jahr-
hunderts voribergehend popular mach-
te. Die Motivation vieler Spieler, sich
dieses Zuges zu bedienen, liegt darin,
der umfangreichen Theorie der Indi-
schen Eroffnungen aus dem Weg zu
gehen. Nun mochte Weild gerne auf f6
schlagen, um so die schwarze Bau-
ernstruktur zu schwachen.

Im Unterschied zum ,Pseudo-Trom-
powsky-Angriff* (siehe Kapitel 10) hat
Schwarz hier nicht den d-Bauern ins
Feld gebracht, sondern eben den
Springer.
2..50e4

Mit dieser logischen Reaktion lautet
Schwarz die Hauptvariante ein. Weil}

wird das Schlagen auf f6 verwehrt und
zugleich gewinnt Schwarz ein Tempo,
weil sich sein Gegner jetzt zunachst
um seinen Laufer kimmern muss.

Schwarz kann sich allerdings auch
zugunsten anderer Fortsetzungen ent-
scheiden. Hierzu zahlen insbesondere
die Alternativen 2...c5, 2...e6 und
2...d5, die wir nachstehend etwas ge-
nauer unter die Lupe nehmen werden.

la22211s

I. Das scharfe Vorgehen 2...c5 ist
chancenreich, will aber gut Uberlegt
sein. Der noch sehr unerfahrene Spie-
ler kann leicht etwas Ubersehen. Fur
ihn dirften die beiden angesprochenen
Alternativen eher geeignet sein.

%x

///////
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Zumeist antwortet Weil3 mit 3.d5, wo-
mit er sich aus der Sicht der Statistik
die besten Aussichten verschafft, aber
auch 3.&xf6 und 3.4c3 sind von Be-
deutung, so dass wir uns auch diese
Alternativen etwas genauer anschau-
en muissen.

A) 3.d5
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A1) Nun kann Schwarz mit 3...0e4
einen schnellen Ubergang in Abspiel
1 provozieren. Nach 4.£f4 ist der Uber-
gang ins Abspiel 1 vollzogen (in die mit
4.d5 eingeleitete Variante zum Haupt-
zug 4.3).

A2) Ein alternativer Plan lauft Uber
3...%b6, wonach WeilR mit 4.5c3 sei-
nen Ab2 als Opfer anbieten kann, um
im Falle einer Annahme zu einer be-
schleunigten Entwicklung zu kommen.

(— Auf den Sicherungszug 4.b3 ist
4...9ed! stark.

— Die Deckung des Bauern mit 4.£c1
macht eine Entwicklung in Richtung
.Moderne Benoni-Verteidigung“ mog-
lich. Diese wird Uber 4...e6 eingeleitet
und nimmt Uber eine Zugfolge mit 5.c4
exd5 6.cxd5 d6 7.9¢c3 g6 Konturen
an.)

4. ¥xb2

(Die Annahme des Opfers bringt
Schwarz zwar einen Materialvorteil,
zugleich aber auch Komplikationen ein,
aber naturlich ist er nicht dazu gezwun-
gen. Alternativ kann er sich zuguns-
ten einer ruhigen Fortsetzung seiner
Entwicklung entscheiden. Diesen Weg
schlagt er beispielsweise mit der Wahl
von 4...d6 ein. Das Spiel kann dann
einen Fortgang nach dem Muster in der
Variante 5.e4 ©bd7 6.2b1 g6 7.9)f3
£g7 8.8e2 0-0 usw. nehmen. Diese
Stellung ist in der jungeren Turnierpra-
xis mehrfach und mit gutem Ergebnis
fur Schwarz ausgespielt worden.)

Nach dem Deckungszug 5.2d2 sollte
Schwarz seine Dame zurtckfuhren.
Weill muss dann unter Beweis stel-
len, dass er genugend dynamische
Kompensation fir den investierten
Bauern hat.

Nach 5...%b6 entwickelt er mit 6.e4
ein Ubergewicht im Zentrum, das er
im Anschluss mittels f2—f4 sichern und
ausbauen will. Schwarz steht vor der
Aufgabe, die weillen Krafte zu brem-
sen und seine eigene Entwicklung vor-
anzubringen. Hierzu bieten sich die
beiden Moglichkeiten e7—e5 und d7—
dé an.

6...e5

(Nach 6...d6 7.f4 verschafft sich
Schwarz etwas Ruhe, indem er seine
Dame aus der Schusslinie zu erwar-
tender Angriffe bringt. Der Ruckzug
7...%d8 ist im Fernschach als beste
Methode anerkannt. Im Turnierschach
allgemein unterliegt sie einer Konkur-
renz mit Alternativen, nach denen
Schwarz allerdings auf Za1-b1 eben-



62

Kapitel 2

Barry—Angriff

1.d4 96 2.5f3 g6 3.2c3 d5

4.8f4 &g7
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Damit ist eine Hauptstellung des Bar-
ry-Angriffs entstanden. Wir verwenden
die im englischen Sprachraum um-
gangssprachlich gebrauchliche Be-
zeichnung, da eine allgemein anerkann-
te Namensgebung nicht existiert.
Andernfalls mussten wir diesen Eroff-
nungsweg wohl als unregelméfig be-
zeichnen.

Verschiedene Quellen geben als Ur-
sprung des Namens an, dass ,barry”
ein umgangssprachlicher Begriff fir
,MUll* sein soll. Dies wirde nicht ge-
rade Vertrauen in diese Spielweise
ausloésen. Wir fanden diesen Namens-
ursprung bei unseren Recherchen je-
doch nicht bestatigt, so dass wir ihn
nur unter Vorbehalt angeben. Auf je-
den Fall ist diese Aufbauidee nicht so
wertlos, wie eine eventuelle abqualifi-
zierende Bezugnahme auf Mill anzu-
deuten vermag. Deshalb sollte sich

Schwarz durchaus praparieren, um
mdglichst versiert antworten zu kon-
nen.

Da Weild auf c2—c4 verzichtet, kann
er mit diesem Aufbau verschiedene
etablierte Eroffnungen umgehen, so
wie beispielsweise die Griinfeld-Vertei-
digung und die Kdnigsindische Vertei-
digung. Weil} hat nun die Wahl zwi-
schen zwei Hauptideen.

5.%d2 (Abspiel 1)

5.e3 (Abspiel 2)

Es gibt mehrere Alternativen, die zwar
seltener gespielt werden, die Schwarz
aber dennoch kennen sollte. Wir ge-

hen im Folgenden etwas genauer auf
diese ein.

l. 5.h3

Damit verfolgt WeilRk zwei Effekte: £c8—
g4 verhindern und auf h2 ein Rickzugs-
feld fir den Laufer schaffen.

5...0-0 6.e3 c5
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Mit diesem forschen Vorgehen ver-
schafft sich Schwarz die beste Option
auf ein schnelles Gegenspiel.

(Gemachlicher angehen lasst er es mit
6...c6. Da dieses Feld nun vom Bau-
ern blockiert wird, muss Schwarz sei-
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nen ©b8 auf einem anderen Weg ins
Spiel bringen, und zwar Uber d7. Das
beste Entwicklungsfeld fiir den weiflen
Konigslaufer ist nun d3, zumal er sich
nicht gegen ein Postieren des schwar-
zen Kontrahenten auf g4 wenden
muss.

Nach den naturlichen Entwicklungszu-
gen 7.2d3 ©bd7 8.0-0 Ee8 wird das
Gesicht des beiderseitigen Aufbaus
bereits gut erkennbar. Mit 9.2h2
kommt der Laufer £f6-h5 zuvor und
begibt sich in sein Refugium auf h2.

Mit 9...b5 erreicht Schwarz nun meh-
rere Fortschritte. Er verschafft sich
Raum fir ein Gegenspiel am Damen-
flugel und bereitet £c8-b7 vor. Zugleich
veranlasst er Weill zur Verhinderung
von b5-b4 zu 10.a3, worauf er mit
10...&b7 unverziglich seinen Laufer
aktivieren kann.

Da Weil} Uber das Feld e4 dominiert,
kann er jetzt seinen thematischen
Befreiungszug 11.e4 ansetzen. Nach
11...dxed 12.2xed4 Dxed 13.8xe4 kann
endlich der Damenspringer mit
13...5f6 weiter ins Feld gefuhrt wer-
den. Seinen Laufer sollte Weil3 behal-
ten, weshalb 14.2d3 angebracht ist.
Nach 14...%¥b6 ist die Stellung weitge-
hend ausgeglichen. Schwarz hat sich
solide aufgestellt und kann bei Bedarf
mit dem Hebel c6—c5 weiter aktiv wer-
den.)

7.2e2 wird zumeist gespielt.

(Es geht auch 7.£d3, worauf Schwarz
verschiedene Antworten zur Verfiigung
stehen. Neben 7...40¢c6 und 7...%b6
kommt auch 7...c4 in Betracht.)

Nach 7...5c6 8.0-0 He4 muss Weilk
reagieren, wobei ein Abtausch auf e4

Schwarz begulnstigen wirde. Eine
MaRnahme der Wahl ist 9.%9a4, wor-
auf sich Schwarz entscheiden muss,
ob er mit dem Ac5 auf d4 schlagen oder
ob er ihn decken will. Mit 9...cxd4 kann
er unmittelbar seine Chancen auf ein
Gegenspiel am Damenflugel verbes-
sern. Nach 10.exd4 Wa5 11.c3 &d7
steht er vor der Durchsetzung von b7—
b5, womit er seine aktive Zielsetzung
endgultig erreicht.

Il. 5.2b5
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Laufer und Springer nehmen nun ge-
meinsam c¢7 aufs Korn, so dass
Schwarz zur Verteidigung mit 5...5a6
gezwungen ist. Weil der Springer dort
passiv steht, wird er in der Folge um-
gesetzt werden mussen, was Zeit kos-
ten wird. Da sich auch der Qb5 auf
eine Vertreibung einstellen muss, wird
auch Weil} von einem Zeitverlust be-
troffen sein.

Nach den natirlichen Zigen 6.e3 0-0
sind vor allem 7.£e2 und 7.h3 logische
Fortsetzungen fir Weil3. Es kdnnen
sich daraus die folgenden wie auch
weitere hybride Entwicklungen erge-
ben.
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Wir geben dem Zug 7.h3 den Vorzug,
weil er das Feld g4 fir Schwarz sperrt,
so dass sich der £f1 ohne Ruicksicht-
nahme auf irgendwelche potenziellen
Deckungspflichten nach d3 entwickeln
kann.

(Nach 7.£e2 c6 8.2c3 Hc7 9.h3 un-
terscheidet sich die Stellung von jener
nach 7.h3 nur in der Position des wei-
Ren Konigslaufers. Auf e2 ist seine
Wirkung aktuell limitiert, so dass er
ein Kandidat fur eine Verbesserung
seiner Aufstellung ist, insbesondere in
Richtung d3. Nach 9...Hce8 10.0-0
£d6 kann Weill wie in der Variante
nach 7.h3 usw. mit 11.a4 fortsetzen.

Mit der logischen Alternative 11.2e5
kann er allerdings auch fast unbekann-
tes Terrain ansteuern, Schwarz aber
nicht ernsthaft in Verlegenheit bringen.
Die mogliche Fortsetzung 11...d7
12.8d3 6 13.2xd7 Wxd7 14.2h2 e5
zeigt das Muster auf, nach dem
Schwarz vorgehen kann. Hier hat er
sich ein gutes Spiel mit gleichwertigen
Chancen verschafft.)

Es kann nun sofort zum ohnehin ab-
sehbaren Intermezzo 7...c6 8.4c3
&He7 9.£d3 kommen, wonach der
schwarze Damenspringer zwar besser,
aber immer noch nicht vollauf befriedi-
gend postiert ist. Um daran etwas zu
andern, wird Schwarz ihm weitere
Male das Zugrecht geben mussen.
Verlockend ist eine Aufstellung auf d6,
von wo aus er insbesondere das Feld
e4, aber auch c4 kontrollieren wurde.

AnschlieBRen kann sich deshalb
9...%ce8 10.0-0 »Hd6=, wonach selbst
das viermalige Ziehen seines Springers
Schwarz nicht daran gehindert hat,
ohne grolRe Probleme auszugleichen.

Weitergehen kann es beispielsweise
mit 11.a4 a5 12.2h2 b6 13.8e1 &b7
gefolgt von Ea8-c8 und c6-c5 mit ei-
nem guten Spiel.

. 5.g3
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Indem Weil} eine Fianchetto-Lésung
fur seinen Konigsfliigel anstrebt, gibt
er der Partie eine deutlich andere Rich-
tung. Die Praxis bietet nicht viel Mate-
rial zu dieser durchaus interessanten
Lésung an, so dass sich hier noch viel
Raum fiir die eigene Kreativitat ergibt.

Nach 5...0-0 6.892 setzt Schwarz den
gegnerischen Aufbau mit 6...c5 so friih
wie mdéglich unter Druck.

(Haufiger wurde bisher 6...c6 gespielt,
womit Schwarz zu erkennen gibt, dass
er zunachst eine ruhigere Entwicklung
anstrebt. Auf einer niedrigen Datenba-
sis bestatigt ihm die Statistik, dass er
damit einer aussichtsreichen Idee folgt.

Nach 7.0-0 gibt es hier nicht nur einen
Weg fir das weitere Vorgehen von
Schwarz, den wir favorisieren konnten,
sondern mehrere gute Mdglichkeiten.
So mussen wir uns auf eine plausible
Variante beschranken. Zu dieser kann
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es auch unter Zugumstellungen kom-
men.

Wenn Weil nach 7...&f5 diesen gut
positionierten Laufer nicht dulden will,
kann er ihn mit 8.2h4 vertreiben. Nach
8...8e6 steht er zwar suboptimal, ist
aber entwickelt und kann nach dieser
Situation des ,Zwischenparkens®
wieder auf ein besseres Feld gefiihrt
werden. Zudem hat der Springer auf h4
ebenfalls keine dauerhafte Zukunft, so
dass auch Weil} noch einmal das Zug-
recht fur ihn investieren missen wird.

Nach der méglichen Folge 9.%d2 Nbd7
10.2f3 kann Schwarz mit der Einlei-
tung eines Gegenspiels auf dem Da-
menfligel beginnen; z.B. 10...a5 11.a4
Wh6 12.2ab1 Efd8 mit Vorbereitung von
c6—c5 usw. mit vollem Ausgleich.)

7.0-0 cxd4

(Es ist besser, selbst im Zentrum zu
schlagen, denn auf 7...c6 ware
8.dxc5h! stark.)

Nach 8.2xd4 folgt der Aufbau mit
8...4)c6 der ldee, friihzeitig e7—e5
durchzusetzen. Die Folgen von bei-
spielsweise Hd4xc6 muss Schwarz
nicht furchten, Weill aber muss sich
mit den Folgen von £ c6xd4 fur den Fall
auseinandersetzen, dass er die jingste
Entwicklung ignoriert. Eine Moglich-
keit zur Reaktion liegt darin, den Sprin-
ger mit 9.b3 ausweichen zu lassen.

(Wenn Weil3 unbeeindruckt vom An-
griff auf seinen Springer mit 9.e4 kon-
tert, kann es zur Abtauschvariante
9...5xd4 10.Wxd4 Hxed 11.%xd5
&Hxc3 12.bxc3% kommen, wonach
Weil eine beschadigte Stellung ver-
walten musste.)

Nun wird recht forciert das Manover

9...e5 10.£g5 d4 11.5e4 £f5 mdglich,
gefolgt von 12.8xf6 £xf6 13.c3 g7 mit
guten Perspektiven fur Schwarz.

IV. 5.h4

@
/é*

Weil will h4-h5 folgen lassen und auf
diese Weise einen Konigsangriff vor-
bereiten.

A) Am einfachsten lasst sich dieser
Bauer mit 5...h5 stoppen.

5 ///i/// /
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Dieser Zug ist deshalb auch unser
Favorit fir den noch wenig erfahrenen
Spieler.

Nach 6.e3 0-0 kann die Partie verschie-
dene Richtungen nehmen, wobei in
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allen Fallen fur beide Seiten grundsatz-
lich nicht mehr als Stellungsausgleich
zu erreichen ist. Die folgende Variante
hat entsprechend nur Beispielcharak-
ter, wobei Zugumstellungen maglich
sind.

7.9e5 (7.2b5 Hab=) 7...c5

Diese aktive Fortsetzung passt am
besten zu unseren Empfehlungen im
Buch allgemein.

8.%d2 Nc6 9.0-0-0 cxd4 10.exd4 £f5
11.f3 &b4 12.0d3 Hxd3+ 13.£xd3
£xd3 14.Wxd3 Wa5 2 gefolgt von Bf8—
c8.

B) Zu den in der Praxis getesteten wei-
teren Moglichkeiten zahlt beispiels-
weise 5...c5. Auch wenn wir dem Kon-
zept unseres Buches entsprechend
nicht vertieft darauf eingehen, wollen
wir eine interessante Beispielvariante
zeigen, die als Muster dienen kann.

Wenn Weil nach 6.e3 0-0 7.2e5 Hc6
weiter auf Standardziige zur weiteren
Entwicklung setzt, hat Schwarz kei-
nerlei Muhe, den Ausgleich zu halten.
Wenn er aber der Grundidee dieser
Variante folgt und 8.h5 spielt, sollte er
bereit sein, nach 8...cxd4 9.exd4 £xh5
das Qualitatsopfer 10.2xh5!? gxh5 zu
spielen, um weiter auf Augenhdhe
kampfen zu kénnen.

B1) Nach 11.¥xh5 = ist keine sichere
Einschatzung zu den beiderseitigen
Perspektiven mdoglich.

B2) 11.5xc6 wiirde allerdings Schwarz
in die Hande spielen, denn nach
11...bxc6 12.¥xh5 kann er seine Po-
sition gut mit 12...%e8 absichern.

(12...2e6 folgt der Idee, diesen Laufer

im Anschluss an f7—f5 auf f7 der wei-
Ren Dame entgegenzustellen. Weiter-

gehen kann es beispielsweise mit
13.2d3 5 14.0e2 ¥d7 15.0-0-0 &f7
16.%h3 e6 = usw.)

Nach 13.£d3 sorgt 13...f5F durch Ab-
schneidung des Laufers fur eine
weiterhin ausreichende Deckung des
Ah7 und zwingt die weiRe Dame zu
einer Reaktion.
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Abspiel 1

1.d4 H)f6 2.5f3 g6 3.5c3 d5
4.2f4 297

Fortsetzung 5.%d2
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Da Weil die lange Rochade beabsich-
tigt, begibt sich die Dame aus dem
Weg und bereitet zugleich die Umset-
zung der Idee £f4—h6 vor.

Von den Schwarz zur Verfigung ste-
henden Antworten bevorzugen wir die
beiden Alternativen 5...9e4 und
5...0-0, zwischen denen sich Schwarz
auch nach seinem Naturell entschei-
den kann.

5..0e4

Mit diesem energischen Zug dirigiert
Schwarz das Geschehen zunachst in
die Mitte.

Nicht minder logisch ist die Entschei-
dung, zunachst mittels 5...0-0!? fur
eine verbesserte Konigssicherheit zu
sorgen, um erst im Anschluss den
konkreten Verteidigungsplan zu offen-
baren.
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Bei dieser Wahl halt Weill an seiner
eingangs skizzierten theoretischen
Grundidee fest, die gegnerische Ver-
teidigungsstellung durch den Abtausch
des £g7 zu schwachen.

6...5e4

(Es geht auch 6...c6!? mit mehreren
fur Schwarz guinstigen Konsequenzen.
Der Ad5 erhalt Rickendeckung,
Schwarz Gibernimmt die Kontrolle tber
das Feld b5 und die Dame erhalt ei-
nen freien Weg auf den Damenflugel.

Die Reaktion 7.h4 muss er nicht flirch-
ten, denn darauf ginge 7...2xh6
8.%xh6 ¥b6 und nun ware 9.0-0-0??
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Torre—Angriff mit d7-d5

1.d4 d5 2.5f3 26 3.295
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Die Spielweise ist nach dem mexika-
nischen Spieler Carlos Torre Repetto
(1904—-1978) benannt.

3...50e4

Dieser Gegenangriff auf den £g5 ist die
Hauptreaktion.

3...e6 ist ebenfalls eine natirliche Ant-
wort. Zumeist fuhrt sie zu Varianten des
Damengambits, das wir in unserem
Buch ,Eréffnungen, Damengambit, le-
sen — verstehen — spielen®, Joachim
Beyer Verlag 2020, behandelt haben.
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In der Diagrammstellung stehen Weif
zwei Hauptalternativen zur Verfligung.

4.2h4 (Abspiel 1)
4.2f4 (Abspiel 2)
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Abspiel 1
1.d4 d5 2.5f3 )6 3.295 Hed
Fortsetzung 4.2h4
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Der Laufer bleibt auf der Diagonale h4—
d8 und halt damit die Fesselung des
&e7 aufrecht.

4...c5

Diese energische Fortsetzung gibt
Schwarz die besten Chancen. Er greift
das weille Bauernzentrum bei dieser
ersten guten Gelegenheit an.

Seltener gespielt werden die Alternati-
ven 4...c6, 4...%d6 und 4...g6. Die fol-
genden beispielhaften Ausfiihrungen
zeigen, welche Richtung das Duell
daraufhin jeweils nehmen kann.

l. 4...c6 5.e3

(5.c3 mit der Idee einer Entwicklung
der Dame nach b3 geht auch. Schwarz
kann mit 5...%b6 und Angriff auf den
&b2 diesem Ablauf Schub verleihen.
Nach 6.%b3 und dann etwa 6...&f5
7.99bd2 ©Yd7= steht beiden Seiten zwar
noch einige Entwicklungsarbeit bevor,

aber den Ausgleich hat Schwarz
bereits so gut wie in der Tasche.

Der noch wenig erfahrene Spieler mag
sich fragen, warum beide Spieler die
Gelegenheit ungenutzt lassen sollen,
im 6. bzw. 7. Zug die gegnerische
Dame zu schlagen und dem anderen
damit einen Doppelbauern zuzufiigen.
Dieser Doppelbauer ware jeweils kei-
ne markante Schwache, zumal er
ohnehin im weiteren Verlauf die Mog-
lichkeit zur Aufldsung erhalten wird.

Er Ubernimmt, je nach Partei, die Kon-
trolle Gber das Feld c4 bzw. c5 und
kann so den c-Bauern bei einem be-
absichtigten Vorrliicken unterstitzen.
Es gibt aber auch Szenarien, in de-
nen der vordere Bauer weiter nach vorne
strebt. Weiter zu berlcksichtigen ist,
dass bei einem Damentausch der zu-
rickschlagende Gegner die halboffe-
ne a-Linie erhalt.)

5..%b6

A) 6.Wc1 &f5 7.82e2 Hd7 8.c4 €6 9.0-0
6 10.0c3 2e7 11.a3 a5 12.4xe4 &xed
13.5)d2 £g6 14.c5 ¥d8 15.b4 0-0 mit
Vorbereitung von e6-e5 und Aus-
gleichsmdglichkeiten.
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B) 6.b3?! ware eine Schwachung, die
Schwarz beispielsweise mit dem kraft-
vollen VorstoRR 6...e5 beantworten
konnte. Weil sollte nun mit 7.c3 die
Diagonale a5-e1 schliefen und
zugleich das Zentrum stutzen.

(— Die Erwiderung 7.dxe5 musste
Schwarz nicht flrchten, da er sie mit
7...%a5+ zu seinem Vorteil nutzen
kénnte. Nach 8.2fd2 g5 9.£g3 h5 ent-
wickelt Schwarz eine gefahrliche Initi-
ative.

— Und 7.9xe5?? £b4+! wiirde sogar
schnurstracks in die Niederlage fuh-
ren.)

Nach 7...exd4 8.exd4 kann sich eine
Phase anschlief3en, in der beide Sei-
ten ihre Entwicklung vorantreiben. Nach
der beispielhaften Zugfolge 8...2d6
9.£d3 0-0 10.0-0 £g4= usw. hat
Schwarz sich ein gutes Spiel gesi-
chert.

II. 4...%d6

//;g;gz )
t/f/t

Damit [6st Schwarz zwar die Fesse-
lung auf, verliert zugleich aber auch
Zeit, die er fur eine effektive Entwick-
lung seiner Krafte bendtigt.

5.9bd2

(Nach 5.c3 ist 5...%h6 mit der Absicht
g7—g5! stark.)

5..%h6 6.%Wc1

Der Sinn dieses Zuges liegt darin, dass
Weill mit g7—g5 rechnet und seinen
Einfluss auf das Feld g5 erhdhen will.

6...5c6

(= Zum Ausgleich reicht auch 6...xd2
7.Wxd2 Wxd2+ 8.%xd2 und nun bei-
spielsweise 8...2f5= aus. Allerdings
sollte sich Schwarz nichts davon ver-
sprechen, dass er seinem Gegner das
Rochaderecht genommen hat. Ange-
sichts des reduzierten Materials, ins-
besondere bereits der vom Brett ge-
nommenen Damen, steht der Konig
auch in der Mitte hinreichend sicher.

Je nach weiterem Verlauf kann sich
diese Situation sogar vorteilhaft fur
Weil} auswirken. So ware dies der Fall,
wenn er z.B. im Endspiel zentral ge-
braucht wird und nicht erst dorthin ge-
fuhrt werden muss.

— Hingegen ware 6...g5 schwach we-
gen 7.5xe4 dxe4 8.8&xg5% usw.)

Da der &f3 nicht zugleich den Ad4 und
den £h4 verteidigen kann, verhindert
WeilR mit 7.c3 dessen Uberlastung. Mit
dem Manoéver 7...0xd2 8.Wxd2 ¥Wxd2+
9.¢hxd2 &f5=, das wir bereits in einer
ahnlichen Stellung (mit dem Unter-
schied Ac3 und %c6) ausgefiihrt ha-
ben, kann Schwarz auch hier den Aus-
gleich sicherstellen.
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Ill. 4...g6 ist in jingerer Zeit mehrfach
und auch mit Erfolg versucht worden.

/%%

Dennoch ist die Fortsetzung mit Vor-
sicht zu betrachten. Einen Stellungs-
ausgleich kann sie Schwarz nicht ga-
rantieren. Sie verspricht allerdings ein
Duell, in dem beide Seiten ohne viel
Theorie im Gepack und somit auf sich
allein gestellt bestehen mussen.
Insgesamt gibt es hierzu noch viel zu
entdecken, zu erforschen und auszu-
probieren. Wir beschranken unsere
Darstellung auf einige Beispielvarian-
ten, die sowohl einen plausiblen Ver-
lauf veranschaulichen als auch wesent-
liche Aspekte der Spielfihrung erkenn-
bar machen.

A) 5.5bd2 £g7

Der Aufbau mit £f8—g7 und c7—c5 kann
auch in der umgekehrten Reihenfolge
der Zige sowie unter der Einschaltung
von Zwischenzlgen realisiert werden.

Nach 6.e3 c¢5 ist der typische Stut-
zungszug 7.c3 auch hier die beste
Wahl fir Weilk. Weitergehen kann es
nun mit 7..5xd2 8.%xd2 Hd7 9.2d3
0-0 10.0-0 c4 11.&c2 Df6x.

Weil} verfligt Uber das bessere Spiel,
Schwarz behélt aber Konterchancen,

z.B. mit der Idee eines Vorrickens
seiner Bauern am Damenfllgel.

B) 5.e3 fiihrt nach 5...297 6.2bd2
(6.£d3 ¢5!?) in die vorige Variante zu-
rick und Iost insoweit nur eine Zug-
umstellung aus.
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5.e3

So wird am haufigsten gespielt. Anzu-
treffen sind aber auch insbesondere
5.dxc5 und 5.c3.

A) Mit 5.dxc5 gibt Weil das Zentrums
und kann seinem Gegner keine Pro-
bleme bereiten. Schwarz kann sich Zeit
mit dem Rickgewinn des Bauern las-
sen, der ihm ohnehin sicher ist, und
mit 5...4)c6 gleich mehrere Fliegen mit
einer Klappe schlagen.

Dieser Zug nimmt die durch das geg-
nerische Vorgehen geschwachten
schwarzen Felder auf der Diagonale
a1-h8 ins Visier, verhindert den De-
ckungszug b2-b4 und erzielt auch all-
gemein einen Entwicklungsvorsprung.
Fir den weiteren schwarzen Aufbau
wird nun auch ein Fianchetto auf dem
Konigsfligel interessant, weil der Lau-
fer von g7 aus einen machtigen Ein-
fluss gewinnen kann.
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6.e3 g6 7.5bd2 Hxc5

Bereits nach diesen wenigen Anfangs-
zlgen ist es weitgehend absehbar,
dass die Eroffnung mit einer ausgegli-
chenen Stellung enden durfte. Ein in-
teressanter Zugverlauf wird nach
8.2b3 maoglich. Schwarz muss sich
nicht um seinen &c5 kiimmern, son-
dern kann ganz nach Plan mit 8...£g7
fortfahren. Im Falle von 9.2xc5 kann
er namlich mit 9...Wa5+ und nach
10.c3 mit 10...%xc5 den materiellen
Gleichstand und mit einer aussichts-
reichen Position wiederherstellen.

Beide Seiten konnen nun ihre Entwick-
lung abschlieRen, z.B. mit der Zugfol-
ge 11.2e2 0-0 12.0-0 £g4 13.h3 &xf3
14.8xf3 e6=, und ihren Kampf auf Au-
genhohe im Mittelspiel fortsetzen.

B) Von 5.¢3 méchten wir dem uner-
fahrenen Spieler abraten.
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Schwarz kann in der Folge Stellungen
herbeifliihren, die selbst einem erfah-
renen Spieler viel abverlangen, um das
Spiel in der Waage zu halten. Einen
Eroffnungsvorteil kann sich Weil}
ohnehin hier nicht versprechen.

Schwarz kann sich nun vor allem zwi-
schen 5...cxd4, das wir fUr kritischer

halten, und 5...%b6 entscheiden, wah-
rend 5...4c6 in der Regel nur zu Zug-
umstellungen fuhrt.

B1) 5...cxd4 6.cxd4

(Schwach ist 6.9xd4? wegen
6...1b6!.)
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6...8c6

(Im Fernschach wurde die Zugfolge
6..%b6 7.%b3 Wxb3 8.axb3 HNc6 9.e3
ausprobiert, die aber in die Variante
nach 6...4)c6 zurlckfihrt.)

7.e3 (7.5c3 Wb63) 7...Wb6

Auf diesen Standardzug kann Schwarz
in diesen Stellungsbildern beinahe re-
gelmaRig zurtckgreifen.

Nach 8.%b3 ¥xb3 9.axb3 stellt die
weitere Spielfiihrung mit dem isolier-
ten Doppelbauern Weil} vor Herausfor-
derungen, die sich ggf. bis ins End-
spiel hinein erstrecken werden.
9...e6 10.2b5 £d7 11.0-0 &e7
(11...f6!?7 ist zu Uberlegen.)

Nach 12.&xe7 &xe7= missen die
Kontrahenten noch ihre Tirme in bes-
sere Positionen bringen, Weil3 nach
Vorbereitung durch ©b1-c3. Fir die
Entwicklung des Zf1 und des &h8 bie-



