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DELL’UNITA
p.2
1* . Che tempo fa? IL TEMPO fa bel tempo! ntaghare e mcollare rimettere a posto 1 cartelli
I MESI fa cattivo tempo! cartellone cruciverba

LE STAGIONI

grafico de1 mest
per la conversazione
lavoro con la scheda n. 2

colorare e completare 1
completare 1 fumett
colorare e disegnare
associazione

lettura: colorare e completare 2
la pioggia scelta multipla
p. 18
2* - Che cosa fa? LE AZIONI mangia ritaghiare e incollare colorare e leggere
DELLA FAMIGLIA gioca eseguire gli ordini assoc. nome-azione
cammina gioco del mumit colorare e completare
salta filastrocca piccina completare e leggere 1
legge canzone: 1 nani nel bosco assoc. parola-immagine
corre labirinto
scnve formare la frase
lettura: completare e leggere 2
il bosco leggere
p. 36
3" - Con chi giochi? | I BAMBINI 10 g10CO con nitagliare e incollare leggere
Con che cosa GIOCANO tu giochi grafici associaz. “gioca con”
giochi? Lisa gioca cartellone completare: dal singolare
. ecc. .. gioco di classe al plurale
lettura: per la conversaz. leggere
1l robot d1 Mario poesia: lusa e la bambola
52
4" - Dove va? A SCUOLA io vado ntaglare e mcollare leggere e npetere
IN BANCA tu vai cartellone associaz.: dove va?
AL MERCATO Mario va gioco di classe (i mim1) dove vanno?
ecc. . canzone: la Rosinella bella | domandare e rispondere
assoclaz. parola-immagine
domandare e rispondere
completare
lettura: leggere e completare
la mia cittd & Roma completare”
p. 68
§* - Che cosa c’é? L'AULA c'é ritaghare e mncollare assoclaz. parola-immagine
C1 sono cartellone domandare e rispondere
per la conversazione formare la frase 1
filastrocca formare la frase 2
canzone: cu-clu nspondere
fare le domande
leggere 1
completare
leggere 2
lettura: parole in orizzontale

un giorno a scuola

eseguire gli ordini

p. 84
6* - Che cosa vedi?
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AL FINESTRINO
ALLA FINESTRA

10 vedo
tu vedi
Mario vede
s1 vede

lettura:
In viaggio per lTtalia

ritaghare e incollare
per la conversazione
gioco col bruco

gioco a squadre
verifica sul lessico
forma plurale del verbo
"vedere”

canzone: stella stellina
filastrocca per la notte
filastrocca per il giorno

assoc. parola-immagine 1
assoc. parola-immagine 2
completare

leggere e osservare
colleg. domanda e nsposta
completare

leggere

domande e risposte al
plurale
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NUMERO

E

ESSENZIALI ELEMENTI PROPOSTE TEST
TITOLO ARGOMENTO
DELL’ONITA LINGUISTICI GIOCO-LAVORO DI VERIFICA
p. 100
I* - Che I NUMERI che numero &7 ritagliare e incollare leggere e imparare
numero &? quanti sono? cartellone completare
gioco collettivo ricostruire i ritratti e
gioco della tombola completare
scegliere la risposta giusta
vero-falso
scrivere il numero sotto la
parola
scrivere la parola sotto il
numero
collegare numero e parola
nisolvere le operazioni
collegare numero e scatola
lettura: tombola
i miei numen ‘numen incrociatl
p. 116
8* - Pronto, chi AL TELEFONO io sto bene gioco di classe rispondere al telefono
parla? tu stai bene ecc. ... gioco di drammatizzazione | osservare e rflettere
passo un telefono da costruire rispondere
puol per la conversazione affermativamente
possiamo formulare la domanda
‘potete rispondere
lettura: completare la rubrica
il treno telefonica

p. 133

schede di lavoro



