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entwicklung, die Historie der UML und objektorientierter Methoden
sowie die Unterschiede zu den alten Methoden werden in diesem
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Hier finden Sie eine einfache Einführung in die Grundbegriffe und
-konzepte der Objektorientierung.
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Anhand eines durchgängigen Beispiels werden aufeinander auf-
bauend die einzelnen Schritte der objektorientierten Analyse und
des Designs erläutert. Die praktische Anwendung der einzelnen
UML-Konzepte wird gezeigt. Zahlreiche Querverweise in das
UML-Grundlagenkapitel erleichtern das Verständnis.
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Die Notation und Semantik der einzelnen UML-Konzepte wird de-
tailliert und kritisch erläutert, begleitet von zahlreichen Tipps und
Tricks für die Praxis.
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