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entwicklung, die Historie der UML und objektorientierter Methoden
sowie die Unterschiede zu den alten Methoden werden in diesem
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Hier finden Sie eine einfache Einfiihrung in die Grundbegriffe und
-konzepte der Objektorientierung.
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Anhand eines durchgangigen Beispiels werden aufeinander auf-
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UML-Konzepte wird gezeigt. Zahlreiche Querverweise in das
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