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35.3.6 ... LICHT — FrISPOL.....eitiiitieeit ettt ettt b et b et eneenne e 509
35.3.7 ...... LICHT — ENtfernungSliCNT. .......cc.uiiiiiieiie et 509
35.3.8 ... LICHT = NEZICHT ...ttt ettt e e b e st eenteenaeean 510
35.3.9 . LICHT — FrOINEIZe ..ottt et b et e saneenaeean 510
35.3.10.... LICHTLISTE anzeigen / ausblenden ............cooo it 511
35.4 ... GEOGrafiSChe POSIION....... . eiiiiiiie ittt et e et e e e et e e et e e e ameeeesneeeanseeeanseeesnnneeeanneen
35.5 ... Simulieren von Sonnenlicht
35.5.1...... SONNENEIGENSCH — Einstellen und Andern der SONne............ccccoveveueeeveveeeeeeeeeeceeen 516
36....... = g T 1= T T N 518
36.1 ... Bilder berechnen: RENDER ..ottt e e e e e e e enneee s 518
36.2 ... Bilder berechnen: Gro3e fESHEGEN ... ....ooi i e e e ene e e nnnee s 519
36.3 ... Renderqualit@t @INSEEIIEN ..........eviiiiee et e e e e e e e e e e e e e e e e st e e e e e aararaaaeaane 520
36.4 ... Renderziel auswahlen, RENDERSCHNITT .......oiiiiiiiiiiie ittt neee s 521
36.5 ... Umgebungsbeleuchtung: RENDERBELICHT (UMGRENDERN).......ccccoiiiiiiiiiiiieiie e 522
14 © Ing. Gerhard Weinhausel



AutoCAD 2023 Anwender 3D

36.6 ... RENAEITENSIEr @NZEIGEN ... et e e et e e e e et e e e e e st e e e e e enteeeeessasbeeeeeeensrneas 523
36.7 ... RENDERONLINE .......ooiiiiiii ittt e et e et e e st e e e bt e e e e ateeeaaaaeaessbeeeansaeeanseesasaeesnseeeennneeessseens 523
36.8 ... ANZRENDERKATALOG ......cceiiiieitieeeeiit ettt e et ee e st e e e este e e steeeastteeeansaeessaeaeasseeeaseeesasseeesntesasseeesnneeesanseens 523
37....... L= 524
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1 AutoCAD Testversion

Autodesk bietet Testversionen der Programme an. Sie kénnen damit 30 Kalendertage ab Installationsdatum arbeiten.
Eine Testversion kann nur einmal auf dem Computer installiert werden, eine weitere Verlangerung ist nicht moéglich. Sie
benotigen fir den Download ein kostenloses Autodesk-Konto — dieses Konto kénnen Sie wahrend des Downloads erstellen.

1.1 Registrieren und herunterladen

Hinweis: Der Vorgang kann variieren — er hangt von der aktuellen Autodesk Homepage ab. Eventuell miissen Sie anders
vorgehen bis Sie zur Testversion kommen.

® Rufen Sie mit lhrem Internetbrowser www.autodesk.de/products/autocad/free-trial auf und klicken Sie auf
den Button ,Kostenlose Testversion herunterladen®.

#2 AutoCAD 2023 herunterladen] K- X

C @A &  https//www.autodesk.de/products/autocad/free-trial

72 AUTODESK Q

Produkte v Support~  Dazulernen~  Zugang zur Community v

n AutoCAD

Kostenlose Testversion von
AutoCAD 2023 herunterladen

Entdecken Sie 2D- und 3D-CAD-Software mit automatisierter
Entwurfserstellung, branchenspezifischen Toolsets sowie der Web-App und
der Mobil-App. =B

[ L Kostenlose Testversion herunterladen }
I

® \Wahlen Sie als Zweck ,Geschaftszwecke” und als Produkt ,AutoCAD* aus und klicken Sie auf Weiter

72 AUTODESK Q

Produkte ~  Support  Dazulernen~  Zugang zur Community v

Kostenlose Testversion

Ich verwende diese Software fur

E=3 Geschaftszwecke
Welches Produkt wirden Sie gere
testen?

AutoCAD v

@ Schulungszwecke

D Datei-Viewer

e e — -

16 © Ing. Gerhard Weinhausel
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AutoCAD 2023

2
2.1

Die AutoCAD Benutzeroberflache
Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start”. Diese Registerkarte wird immer angezeigt auch wenn andere
Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Befehl GEHEZUSTART wechseln auf die

Registerkarte Start.

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:

Tastatur-Kurzel:

Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART

Ab AutoCAD Version: 2016

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

D 2023 - NICHT FUR DEN

Express Tools. g =~

o0 S
sor: [
My 3 §
e Andem ~

st |+

AutoCAD 2023 Zuletzt verwendet
Gffnen... ‘ - .
Neu ‘ v

Zuletzt verwendet

Autodesk Docs

Schulungen

Meine Einblicke

Floor Plan Sample
Donnerstag, 31. Marz 2022 122328

Neue Funktionen
Online-Hilfe
Community-Forum
Kundensupport
AutoCAD-Mobil-App

AUtoCAD-Web-App

Beschriftung ~ Block ~

Data Extraction and Multil...
Donnerstag, 31 Marz 2022 122328

Assembly sample
Donnerstag, 31. Marz 2022 122328

Registerkarte START

Q L anmelden - B @- -8 X

¥ stichwort oder Frage eingeben

®

Eigenschaften ~ 4 Gruppen ~  Dienstprogramme ~  Zwischenablage  Ansicht ~

I Ankiindigungen

Mérz 2022: Haben Sie schon
)= versucht, uberlappende
Objekte und Beschriftungen
abzudecken? Durch das
Abdecken von Objekten
konnen Sie die Darstellung
einer Zeichnung
ibersichtlicher gestalten.

Abdecken iberlappender
Objekte und Beschriftung

4 weeks ago

wls,  Februar2022: Haben Sie

=(4)= dies schon versucht:

= Bereinigen von Zeichnungen
mit Bereinigen und
Aufréumen

Erfahren Sie, wie Sie durch
Bereinigen und Aufraumen
Ihre Zeichnungen

aufraumen konnen, indem

Verbinden

Bei Ihrem Konto bei Autodesk Account
anmelden

Anmelden

Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu
verbessern

Feedback senden

Offnen: Zugriff auf den Dateidialog bzw. auf Plansatz und Beispiezeichnungen.

3
Start + E
§
¥ Neu: AutoCAD zeigt hier die zuletzt verwendeten Vorlagen an. Erst bei ,Vorlagen durchsuchen* wird der
AutoCAD 2023 } eingestellte Vorlagenordner mit den mitgelieferten Vorlagen angezeigt.
i
[l © Vorlage auswahlen
i
Offnen... v i Suchenin: | Template v| B X B scht v Bims v
% ﬁ " MName . Vorschau
Neu ‘,'@ H =] PTWTemplates
B Verauf SheetSets
‘} Eaacad -Named Plot Styles.dwt
acadiso.dwt 2 E| [ acad -Named Plot Styles3D.dwt
> e d.dwt
Vorlagen durchsuchen... i) = %:z:dsudm
~ 3 - [ElacadIS0 -Named Plat Styles.dwt
Weitere Vorlagen online abrufen... e
]§ Desktop %acadlsowamea Plot Styles2D.dwt
2 ) acadiso.dwt
] . acadi;o}D.dwt
Plansatz erstellen... i _ [ Tutorial-iarch.dwt
3 e EaTutona\-leg.dwt
v A 33 [ Tutorial-march.dwt
START - Neu [ Tutorial-mMfg.dwt
< >
Dateiname: |\ \.H Offnen ||+
Datetyp: |Ze<d1nungsvorlage('dwt] vH Abbrechen |

20
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2.2 Farbschema

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

MDEEBE‘EEE@' ~ = <9 Freigeben

Start  Einflgen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwal

_/. __::' @ =r.r"(-. i - | < Verschieben (¥, Dre

(Gt Oc;aj Kopieren Al Spie

Linie Polylini Bogen ; Linie Polylinie Kreis  Bogen .
T - - - D_._ Strecken E Ska
Zeichnen ~ Zeichnen ~ An
Start  Zeichnungl* + Start  Zeichnungl* X <
Farbschema Dunkel Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt iber den Befehl OPTIONEN P Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

s N L PR S W A Y VLY

Schnellauswahil... Alktuelles Profil: AutoCAD 2023 Kurs P)
1
Taschenrechner Dateien Anzeige  (ffnen und Speichem  Plotten und Publiziersn ¢
i
il Fensterelemente {
Suchen... Farbthema: | Dunkel > | %
Optionen... S i
. . . N WHHW
Rechtsklick in der Zeichenflache - OPTIONEN Einstellen des Farbschemas
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4 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

4.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden.

m DNEU ’ Neu » ...

Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard
[ n coof [i) =l = N S NEREGN-=TE SRS BECIEEETIETLET i

Dateiregisterkarte: S| $ [ E] B%BRE®
Start  Zeichnungl* X 4 Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
B EEIEEETEIEETR

[~][Oben][2D-Drahtkérper] N i X
Offnen... 5] -2 |BEEEDNBEI®

Pull-down-Men(: Datei » Neu...
Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

v Ll

A Vorlage wihlen

Suchen in: | Template v| E} x E_,,‘_ Ansicht ~ Edras
£ Mame ~ Vorschau
Bifnen.. " %ﬂ PTWTemplates
Verauf SheetSets
Neu @ v Qacad -Mamed Plot Styles.dwt
[l acad -Named Plot Styles3D.dwt
Doumente. | Imjocodnt
fm acad3D.dwt
" [l acadiS0 -Named Plot Styles.dwt
Desktop QacadlSO -Named Plot Styles3D.dwt
Offnen... v g acadiso.dwt
BacadisoBD.dw’t
Neu m ) Tutorial-iArch.dwt
[ Tutorial-iMfg.dwt
QTutorial-mArch.dwt
acadiso.dwt @Tutorial-meg.dwt

Vorlagen durchsuchen... @

Weitere Vorlagen online abrufen... < >
Plansatz erstellen... Yok ~ “ﬂ”ﬂ
Dateityp: |Zeichnungsvorlage (*.dwt) bl || Abbrechen |
Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen

HINWEIS:

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,,Acadiso.dwt“ beginnen und mit dem Einheiten-
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

4.2 NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Befehl NEU (Anwendungsmenii, Schnellzugriffswerkzeugkasten) kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage
begonnen werden. Wéhlen Sie das Optionsmenii neben dem Button Offnen:

Dateiname: |acadiso.dwt ~ |E Offren 3| ‘

Offnen

Ohne Vorlage - Britisch &ffnen
Ohne Vorlage - Metrisch 6ffnen

Datetyp: |Zeid1nungsvor1age (" dwt) w |
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4.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

m Zeichnungs »
programme . . .
Zeichnungsprogramme > Einheit

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menu: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfigbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird Gber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

Y Zeichnungseinheiten

Winkel
Typ Typ:
| | | Dezimalgrad ~ |
Genauigheit: Genauigkeit:
[0.00 v| oo v
[Jim Uhrzeigersinn

L, Einfugungsmalstab

T e P W N B A N Tt Lt

[ ok ]| mpbrechen | | Richtung.. || Hife |

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und geandert werden.

Architektur
v Dezimal
At A,
+ Einheiten h Konstruktion
ol Alktuelle Zeichnungseinheiten Bruch

¥ Vaollbild EINHEIT Wissenschaftlich

- 0 - 4% o] fip EI= [

Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmeni
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5 Objektwahl
5.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

Al 9
L
- - ] }
Auswahlvoransicht Objekt gewahit

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefligt werden.

5.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

5.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER": Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

54 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN
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5.5 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschliefsen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefugt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

o — H.=m

PLUS - Hinzufugen MINUS - Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

5.6 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
+Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt

manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

5.7 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen“ kann eine unregelmaflige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Driicken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2023 Kurs BS Aktuelle Zeichnung:  Zeichnungl.dwg

Dateien Anzeige (Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren = System  Benutzersinstellungen Zeichnen 3D-Modelierung  Auswahl | Profil
Pickbox-Gro ke Griff-Grale

o [l m [l

Auswahlmodi Grife

Obijekt vor Befehl Griff-Farben...

[ Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufiigen Griffe anzeigen

Objektaruppe [[] Griffe in Blécken anzeigen

[[] Assoziativschraffur Grifftips anzeigen

Implizierte Fensterauswahl Dynamisches Griffmenti anzeigen
Dricken und Ziehen auf Objekt zulassen STRG-Wechseln zulassen

I Dricken und Zighen fir Lasso zulassen I

e e e Pt

Einstellung Lassoauswahl

® T T /‘ . \
e j ) A

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN

Einzelnen Griff auf Gruppen anzeigen

ats
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7 Objekt, Griffe, Objektfang
71 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Mafle wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlieRen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen 5‘.1 SO, @ g E
Ao & 75 CHis - EEDEA%
“Linie [Polylinie Kreis  Bogen Pull-down-Menu: Zeichnen » Linie

- - - Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen = Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zurick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlick.
Schlief3en Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.

Legen Sie den Startpunkt fest.

Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmen( » Zurtick.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wéhlen Sie aus dem Kontextmeni
EINGABE.

R1428.49

] Eingabe
. Abbrechen
Letzte Eingabe »

SchlieBen
h Zuriick

OFang-Uberschreibungen ¥

Pan

Zoom

©) 4

SteeringWheels
Taschenrechner

Linien mit Kontextmen
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8.2 Angeben von Koordinaten
8.2.1 Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und H6he=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150 P3:200,150

P1:100,100 P2:200,100
Rechteck absolut kartesisch

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,150

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,150
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]:
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9.2 AutoTracking: Objektfangspur AUTOSNAP

Bei den Objektfangspuren werden temporare ,Linien” erzeugt — die Ausrichtungspfade — welche als Bezugslinien dienen
konnen. Diese Ausrichtungspfade gehen von Objektfangpunkten (Endpunkt, Mittelpunkt, ...) aus. Der groRe Vorteil liegt
darin, dass Sie Hilfskonstruktionen vermeiden und dadurch schneller sind. Objektfangspuren sind IMMER mit einem
Objektfang verbunden. Es muss ein Objekifang gewahlt werden bzw. der fortlaufende Objektfang aktiviert sein damit
Sie Spurpunkte bestimmen konnen. Die Objektfangspuren stehen auch bei Bearbeitungsbefehlen zur Verfiigung,
beispielsweise bei KOPIEREN oder SCHIEBEN.

Der Objektfangmodus kann am einfachsten durch Klicken in der Statusleise auf AUTOSNAP ein und ausgeschaltet werden.
Ebenso erreichen Sie durch einen Rechtsklick auf AUTOSNAP das Kontextmenu » Einstellungen.

Ab AutoCAD Version: 14 \ In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Fang-Referenzlinien anzeigen - Ein
Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

[T - A’ A 1:1/100%

 Objektfangspuren l} J Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
oy ey Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)
v Vollbild L@ . J'\‘ A 1:1/100% - Objektfangspur-Einstellungen...
~| 2%~ 4|0 97 - $ ;
oo~ | % - + % 5] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN ExE X A /o
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

Objektpunkte fiir die Objektfangspuren zur Verfligung stellen

Aktivieren Sie einen oder mehrere Objektfangmodi. Sie kdnnen unter Endpunkt, Mittelpunkt, Zentrum, Punkt, Quadrant,
Schnittpunkt, Einfligepunkt, Parallele, Verlangerung, Lot und Tangente wahlen. Bei Lot und Tangente werden die
Ausrichtungspfade lotrecht bzw. tangential zum ausgewahlten Objekt verfolgt.

Spurpunkt markieren

Wenn Sie von einem Befehl zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werden, zeigen Sie mit dem Cursor auf den gewlinschten
Objektpunkt (NICHT auf den Punkt klicken). Ein kleines Pluszeichen wird angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird
sichtbar, wenn Sie den Cursor vom festgehaltenen Punkt fortbewegen. Sie kdnnen mehrere Punkte sammeln.

Spurpunkt freigeben

Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Markierung des Punkts (NICHT klicken). Nach kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

UBUNG: Briefkuvert von Mitte

Es soll ein ,Briefkuvert® gezeichnet werden. Verwenden Sie dazu eines der vorher gezeichneten Rechtecke bzw. zeichnen
Sie zuerst ein neues Rechteck.

B T SR

Mittelpunkt: < 0.00°, Mittelpunkt: < 90.00°

® Rufen Sie die Linie auf.

® Rechtsklick auf AUTOSNAP P Einstellungen

® Objektfangspur: ein
Objektfang: ein
Wahlen Sie zumindest Objektfang: Endpunkt, Mittelpunkt
Schlief3en Sie den Dialog mit OK

® Klicken Sie auf den oberen rechten Endpunkt des Rechteckes.
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11 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
1.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die KenngrdéRRen sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-L.elste./Gruppe: Stir_’flfze‘lchnen iS00 ok Mo x
Gl c i BEHDEA%S

Hinie. Polylinief freis | Bogen =z - Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...

Pr— Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kurzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfliigbar: Ja
KREIS - Ausklappmeni: Je nach Konstruktion wird die gewiinschte Kombination aus dem

@ Ausklappmeni gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen

Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung

. wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

@ Mittel, Radius
@ Mittel, Durchrm
( ) 2 Punkte

C:} 3 Punkte

@ Tan, Tan, Radius
O Tan, Tan, Tan

O &

KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte
.- KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 “

KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig®
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund” berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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11.3 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkorpers, eines Korpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fir den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: ,_n;—n|n/=/u(>n<j:(\_ @0®|_$_//¢% o |):'/n[ﬁf.§

Pull-down-Meni: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: < 2000 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

[ﬁ]x

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

* ) [zenm

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1
\ s [

Die Zentrumsmarke kann auch fir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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15.7 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aulier Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kdnnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Mdglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern ‘ oc% N EE 4, o E D—- X
4+ Verschieben O Drehen ﬂ; Stutzen - o - .

& Y o N ran =
@3 Kopieren A Spiegeln =i * = L+ I/ lMI lD[]
[T}, Strecken 5] Skalieren 22 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden
Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kirzel: AR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern ~

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = ©.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgidngig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkurzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau Uber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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15.25 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern & c::&) A E EE *$" o E
‘l ="

<$> Verschieben O Drehen ‘g Stutzen - & o N

- — A

O&, Kopieren A Spiegeln ir_ Abrunden - |5 * _l e I I i~ [l

] skalieren 29 Reihe ~ = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
Tastatur-Befehl: STRECKEN

Tastatur-Kurzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern ~

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstéandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich auBerhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

OO0OO0O0O0

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte aulRerhalb sind fix.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstéandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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17 Abfragebefehle
171 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
g Linie - s
Farbe W VonLayer
Layer 0
Linientyp VonLayer
Lénge 167.44

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften - Ein
QPMODE

4B = =

Pt Y,
+ Schnelleigenschaften h j
L i | ey

vy

Schnelleigenschaften - Aus

v Vollbild ALIEIELE Einstellungen fir Schnelleigenschaften...
oo%- & - + % BE] b+ Bl | = r100%~ &~ + [Eofe @ =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenti
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

A Entwurfseinstellungen

Objekifang  3D-Objektfang Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften | Wechselnde Auswahl lz‘z‘

[ Schnelleigenschaftenpalette fiir Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT+P)

Palettenanzeige
Alle Objekte

Mur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
(®) Cursorabhangig
Quadrart Oben rechts >
Abstand in Pixeln DI
(O Statisch
Palettenverhalten

[ Palette automatisch ausblenden

Minimale Anzahl von Zeilen

(o] [t | i

Einstellen der Schnelleigenschaften
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18.25 BEM - Powerbemalfung

Der Befehl BEM kombiniert Bemafungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden Bemallung angezeigt
—nach der Auswahl kann die BemafRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der Maf3art mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemafRungen platziert werden. Das Kontextmeni wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu ermdglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A f—{ Linear - A CADSchulung-MM v I A
Text |Bermnaliung ¢© Fuhrung - BernaBung & DBEM 7 m |‘5’| r;|

M B Tabelle [ Linear - r_1 Schnell [ Weiter -
Beschriftung = BernalBungen = u
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Winkel Radius
Basislinie Verkurzt
Fortfahren Winl:fLw .
Koordinate T e R
AT Durchmesser Wit T T e
Verteilen Verkdrzt Text
Layer Bogenlinge teXrwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmenu BEM: Kontextmen bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmenul der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fiir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die Grofie der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gliltige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert flir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-

ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

- ‘ : !
[Linic zum Angeben des Fifisincn-Anfangspunkis viier: |

BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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21.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

21.41 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und PlotmaRstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manage.r erstellt und geandert. Dann ist es moglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfiigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

m ﬁ Drucken

Drucken » =[=] Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten

I E% Seiteneinrichtungs-Manager I

L3 = Lo

ﬁ Details anzeigen

Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
einrichtung plotten m Plot-Manager
Layout Plotten ¥

Werkzeugkasten: Layouts
|Té| =N

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmeni: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000

o

| In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und BemaRungen.

Flgen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

4 Seiteneinrichtungs-Manager

(1 N
[ .
- Akt. Layout: Modell

Sejteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine >

Modell* Altuell
Importieren...

Einrichtungsdetails der gewshlten Seite

Gerdtename: Kein

Plotter: Kein

Plotgréfe: 210,00 x 297.00 mm {Hochformat)

Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Plotter+onfigurationsname ausgewahlt wird.

[]Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen I Schliefen I | Hilfe

® Kilicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.
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21.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3staben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Moglichkeiten in der Konstruktion.

21.51 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:

O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYOUT)
101

Rahmen und Schriftkobf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
Bemalung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkopfe, Legenden, Stlicklisten.
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22 3D-Konstruktion allgemein

AutoCAD unterstiitzt verschiedene Arten des 3D-Modellierens: Drahtmodelle, Oberflachen und Volumenkérper. Jeder Typ
wird auf eine andere Weise erstellt und bearbeitet.

Drahtmodelle

LAlte® Flache - Objekttyp POLYLINIE

Prozedurale Flache -Objekttyp SURFACE

NURBS-Flache - Objekttyp NURBSURFACE

Netz - Objekttyp MESH

Korper - Objekttyp 3DSOLID

000000

22.51 Drahtmodelle

Bei einem Drahtmodell handelt es sich sozusagen um die Skelettdarstellung eines 3D-Objekts. Ein solches Modell hat
keine Oberflachen, sondern besteht lediglich aus Punkten, Linien und Kurven, die Kanten des Objekts darstellen. Mit
AutoCAD konnen Sie Drahtmodelle konstruieren, indem Sie planare 2D-Objekte an einer beliebigen Stelle im 3D-Raum
positionieren. AutoCAD bietet aullerdem einige Drahtmodellobjekte, beispielsweise 3D-Polylinien oder Splines. Da jedes
Objekt eines Drahtmodells separat gezeichnet und positioniert werden muss, ist dieses Modellierungsverfahren oft auerst
zeitaufwendig.

22.5.2 »Alte“ Flachen - Objekttyp POLYLINIE

Die Oberflachen-Modellierung ist anspruchsvoller als das Erstellen von Drahtmodellen, da nicht nur die Kanten eines
3D-Objekts, sondern auch seine Oberflachen definiert werden missen. Der AutoCAD-Oberflachenmodellierer definiert mit
Hilfe eines Polygonnetzes Facettenoberflachen. Da die Flachen des Netzes planar sind, kénnen gekrimmte Oberflachen
nur angedeutet werden. Vor allem ist es sehr mihsam, um die ,Lécher® herumzuarbeiten, da die alten Befehle keine
Méglichkeit kennen, Offnungen in bestehende Flachen zu machen.
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22.5.3 Prozedurale Flachen (Objekttyp SURFACE) und NURBS-
Flachen (Objekttyp NURBSURFACE)

SURFACE - Drahtgitterdarstellung SURFACE - Verdeckte Darstellung

Die Befehle fir SURFACE und NURBSURFACE sind sehr leistungsfahig und komfortabel. Prozedurale Flachen haben
eine Entstehungsgeschichte. Die Entstehungsgeschichte kann Uber die Eigenschaften nachtraglich verandert werden.
Wenn die Flachenassoziativitat aktiv ist wird bei bestimmten Befehlen eine Beziehung zwischen der Ursprungsgeometrie
und den Flachen erstellt. Eine Anderung der Ursprungsgeometrie bewirkt die Anderung der Flachen.

NURBS-Flachen sind nicht assoziativ. Sie basieren auf Bezierkurven oder geglatteten Kurven. NURBS-Flachen haben
einen Rahmen aus Kontrollpunkten. Durch Verandern dieses Rahmens wird die Fl&che angepasst.

2254  Netze (Objekttyp MESH)

AutoCAD kennt den Objekttyp NETZ (Mesh) — ein Vielflachennetz. Netze werden verwendet, wenn zwar bei den
physikalischen Eigenschaften keine Detailgenauigkeit wie bei Volumenkdérpern erforderlich ist (beispielsweise Masse,
Gewicht oder Schwerpunkt), andererseits aber verdeckte Linien, Schattierung und Rendering verwendet werden sollen,
was bei Drahtmodellen nicht moéglich ist. Ein groRer Vorteil von Netzen liegt darin, dass sie auch mit den normalen
AutoCAD-Befehlen verandert werden kénnen (STRECKEN, Griffe).
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22.5.5 Volumenkorper (Objekttyp 3DSOLID)

~
=

Volumenmodelle sind die benutzerfreundlichste Art des 3D-Modellierens. Mit dem AutoCAD-Volumenmodellierer kdnnen
Sie aus dreidimensionalen Grundformen 3D-Objekte erstellen: Quader, Kegel, Zylinder, Kugeln, Keile und Ringe. Diese
Grundformen kdnnen Sie kombinieren, um komplexere Volumenkdrper zu erstellen, indem Sie sie vereinigen, deren

Differenz oder deren Schnittmenge bilden. Sie kdnnen auch Volumenkdrper erzeugen, indem Sie ein 2D-Konturen langs
einer Konstruktionslinie sweepen oder es um eine Achse rotieren.
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22.5 Zylinderkoordinaten

Die Eingabe von Zylinderkoordinaten ahnelt der Eingabe von 2D-Polarkoordinaten. Sie geben die Lange und Winkel in der
aktuellen XY-Ebene und zusatzlich die Z-Hbéhe Uber diesem Punkt in der Ebene an.

Zylinder absolut: Lange < Winkel, Z-Hoéhe
Zylinder relativ: @Lange < Winkel, Z-Hoéhe

Z—HOHE

N

=
NI

Zylinderkoordinaten: Radius, Winkel in der Ebene, Z-Hohe

22.6 Kugelkoordinaten

Sie geben den Abstand ein, den Winkel in der XY-Ebene und den Winkel zur XY-Ebene an, wobei diese Angaben durch
eine offene spitze Klammer (<) getrennt werden.

Kugel absolut: Lange < Winkel in der Ebene < Winkel zur Ebene
Kugel relativ: @Lange < Winkel in der Ebene < Winkel zur Ebene

Kugelkoordinaten: Radius, Winkel in der Ebene, Winkel zur Ebene
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23.12 3D-Navigation mit der Orbitkugel — Teil 1

Die MF-Leiste ANSICHT enthalt eine Gruppe Navigieren — diese Gruppe muss erst angezeigt werden.

Ansicht R ~ )
Zugehdrige Werkzeugpaletten-Gruppe anzeigen

Werkzeugpaletten-Gruppe 3

wkzeug- £ Registerkarten anzeigen 3
aletten .
Gruppen anzeigen b o Ansichtsfenster-Werkzeuge
« Gruppentitel anzeigen + Benannte Ansichten
Fixierung aufheben  Vergleichen
SchlieBen v Verlauf
+ Paletten
« Oberflache
[}Navigieren

Anzeigen der Gruppe Navigieren

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten: 3D-Navigation

MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Navigieren FS
{’_‘}’p: ° 4 Q|6 |@a " v

an
: Werkzeugkasten: Orbit
Mavigations- & orbit - ,:(;q_, ,:(;:, E::I X
rader (@,‘) Qrbit E
Mavig Pull-down-Menu: Ansicht » Orbit» Abhédngiger Orbit
C@.‘D Freier Orbit Tastatur-Befehl: 3DORBIT
Tastatur-Kurzel: 3DO

C? Fortlaufender Orbit

Ab AutoCAD Version: 2000 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Fir die 3D-Navigation stehen verschiedene Werkzeuge zur Verfiigung um Objekte in einer Zeichnung interaktiv
aus unterschiedlichen Winkeln, Héhen und Entfernungen anzeigen. Damit kénnen Sie in einer 3D-Ansicht Orbit- und
Schwenkbewegungen ausfiihren, die Entfernung anzupassen und Befehle fiir Zoom und Pan auszufiihren. Es stehen
folgende Befehle zur Verfligung:

O 3D-ORBIT: Bewegt sich um das Ziel herum. Das Ziel der Ansicht bleibt unverandert; die Kameraposition
(der Ansichtspunkt) bewegt sich. Der Zielpunkt befindet sich im Mittelpunkt des Ansichtsfensters, nicht im
Mittelpunkt der angezeigten Objekte.

O 3DORBIT - Abhangiger Orbit: Beschrankt den 3D-Orbit auf die XY-Ebene bzw. die Z- Achse.

O 3DFORSBIT - Freier Orbit: Verwendung des Orbits in jede Richtung, ohne Beachtung der Ebenen. Der
Ansichtspunkt ist jedoch nicht auf die XY-Ebene oder die Z-Achse beschrankt.

O 3DORBITFORTL - Fortlaufender Orbit: Die fortlaufende Verwendung des Orbits. Klicken Sie auf den
fortlaufenden Orbit, verschieben Sie ihn auf die gewiinschte Position, und lassen Sie die Maustaste wieder
los. Der Orbit bewegt sich weiterhin in diese Richtung.

O 3DENTFERNUNG - Entfernung einstellen: Verandert die Entfernung von Objekten, wenn Sie den Mauszeiger
vertikal verschieben. Sie kdnnen Objekte groRer oder kleiner darstellen und die Entfernung anpassen.

O 3DSCHWENKEN — Schwenken: Andert das Ziel der Ansicht in die Richtung, in der Sie ziehen. Das Ziel der
Ansicht andert sich. Sie kénnen die Ansicht in Richtung der XY-Ebene oder der Z-Ebene schwenken.

O 3DZOOM - Zoom: Simuliert das Bewegen der Kamera naher auf ein Objekt zu oder von einem Objekt fort.
Beim VergréRern kdnnen Sie einen kleineren Teil des Bilds detaillierter anzeigen.

O 3DPAN - Pan: Startet die interaktive 3D-Ansicht und ermdglicht ein horizontales und vertikales Verschieben
der Objekte.
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24 Ansichtsfenster
24 1 Ansichtsfenster im Modellbereich

Die Zeichenflache kann in mehrere rechteckige Teile unterteilt werden. In jedem Teil kann ein anderer Bereich der
Konstruktion angezeigt werden. Der Befehl AFENSTER bzw. MANSFEN teilt den Zeichenbereich in mehrere feste
Ansichtsfenster. Diese kénnen weiter unterteilt werden. Mit Verbinden kénnen benachbarte Fenster wieder verbunden
werden — es muss dabei wieder ein Rechteck entstehen.

Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung Werkzeugkasten: Ansichtsfenster
_| ei . H i eyl T — T r_0 x
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Modellansichtsfenster IEI-EI 0 LI?LL IEJ =}

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Modellansichtsfenster | Pull-down-Meni: Ansicht » Ansichtsfenster » ...
Tastatur-Befehl: -AFENSTER

'_|:|—| IE% Benannt

Tastatur-Befehl: MANSFEN
= W Verbinden ..
Ansichtsfenster-  © Tastatur-Kurzel:

kenfiguration :L_J;Holen

T ster
I:' Einzeln

=

1

|:|:| Zwei: Vertikal
I

—

E Zwei: Horizontal
—

1

E] Drei: Rechts
==

1

[H Drei: Links
==

—

E Drei: Oberhalb
I

1

E Drei:  Unterhalb
—

T

|:|:|:| Drei: Vertikal
|

—

Drei: Horizontal

—
1
Yier: Gleich
= I_ _l
l_I:T Eg Benannt —
— = . Vier: Rechts
B, Verbinden
Ansichtsfenster- o ==
konfiguration | [ Hol [l
onfiguration L Holen Vier: Links
Modellansichtsfenster I
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflugbar: Ja

Uber die Ansichtsfenster-Steuerung [-] sind vordefinierte und gespeicherte Ansichtsfensterkonfigurationen jederzeit im
Zugriff.

[ 1[Oben][2D-Drahtkérper]

Ansichtsfenster maximieren |

Ansichtsf Konfigurationsli: > Benutzerdefinierte Ansichtsfensterkonfiguration > |: 2 Rechts I

"  ViewCube Einzeln
SteeringWheels Zwei: Vertikal
~  Navigationsleiste Zwei: Horizontal
Drei: Rechts
Drei: Links

Drei:  Oberhalb
Drei:  Unterhalb
Drei: Vertikal
Drei:  Horizontal
Vier: Gleich
Vier Rechts
Vier Links

Konfigurieren...

ot Y e e S o s P

i
a

R et L e A b S It b R P

e

Ansichtsfenster-Steuerung [-]
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Die Ansichtsfenster sind interaktiv veranderbar und optisch durch eine hellblaue Farbe dargestellt.

O0OO0O00O0

[ [Oben)[20-Drahtkorper]

v

Lo

Verandern der GréRRe an der Kreuzung

Die Ansichtsfenster haben an den Seiten ,Ziehmarker*.

Die Veranderung der Grofie geschieht durch Ziehen der Rander bei gedriickter Maustaste.
Beim Ziehen der Kreuzungen werden mehrere Fenster gleichzeitig verandert.

Wird beim Ziehen die STRG-Taste gedriickt wird ein Fenster unterteilt.

Ebenso kann durch Ziehen der +-Marke ein Fenster unterteilt werden.

Wird eine Unterteilung an den Rand gezogen wird das Fenster verbunden.

Unterteil des Fensters durch die PLUS-Marke

2411 Zwischen Ansichtsfenster wechseln

Es kann jederzeit das Ansichtsfenster gewechselt werden. Der Wechsel erfolgt durch einen einfachen Klick in das Fenster.
Ein Befehl kann in einem Ansichtsfenster begonnen und in einem anderen Ansichtsfenster beendet werden.

24.1.2 Umschalten zwischen Ansichtsfensterkonfigurationen

Wenn die Zeichenflache aufgeteilt ist, kann Uber -AFENSTER UMSCHALTEN schnell zwischen der letzten
Mehrfachfensterkonfiguration und einem einzelnen Ansichtsfenster hin- und her geschaltet werden.

Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung

MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Modellansichtsfenster
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Modellansichtsfenster

I—I:T :E% Benannt
1= =]

3 -
B, Verbinden
Ansichtsfenster- o

konfiguration

Modellansichtsfenster

Werkzeugkasten:

Werkzeugkasten:

Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: -AFENSTER UMSCHALTEN
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfligbar: Ja

2413 Doppelklick: Umschalten Ansichtsfensterkonfigurationen

Durch einen Doppelklick auf das erste Symbol (- oder +) der Ansichtsfenster-Steuerung kann schnell zwischen der letzten
Ansichtsfensterkonfiguration und einem Einzelfenster umgeschaltet werden.

Start  Zeichnungl* X

- ben][2D-Drahtkérper]

Umschalten durch Doppelklick
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25.2 Interaktives BKS Symbol

Das BKS-Symbol ist interaktiv und kann mit den Multifunktionsgriffen bearbeitet werden. Je nach Griff stehen verschiedene
Optionen zur Verfiigung.

N Y
Verschieben und Ausrichten X-Achsenrichtung
Nur Ursprung verschieben Um Z-Achse drehen
Welt Um Y-Achse drehen
Griff am Ursprung Griff am Achsenende

Sobald das Fadenkreuz auf dem BKS-Symbol positioniert wird, wird dieses ausgeleuchtet und es steht iber Rechtsklick
das Kontextmenu mit den Optionen des Befehles BKS zur Verfigung. Ob das BKS-Symbol auswahlbar und damit
verschiebbar ist, wird Uber die Einstellungen des BKS-Dialoges (Befehl BKSMAN) festgelegt.

Benannte BKS Orthogonale BKS
BKS-Symboleinstellungen
Ein
1@ welt
T:_ Varher An BKS-Ursprungspunkt anzeigen
Benanntes BKS > [ Auf alle aktiven Ansichtsfenster anwenden
12, Ursprung [ Auswahl won BKS-Symbal zulassen
Tg, 3 Punkte
Um Achse drehen ¥ BKS-Einstelungen
Z  Z-Ach
o Ee BKS mit Ansichisfenster speichem
TE‘; Ansicht
v 18 Flache [] Bei Andenung von BKS in Draufsicht wechsein
18 Objekt
BKS-Symbol-Einstellungen » | OK I | Abbrechen | | Hife:
. ol
o
Kontextmenu des BKS-Symbols Auswahl des BKS-Symbols

Auch in der Palette Eigenschaften ist das gewahlte BKS-Symbol manipulierbar.

x
1] Keine Auswahl - d‘ l‘k
% Verschiedenes -
& BKS-Symbol Ein Ja

Y = BKS-Symbol im Urs... Ja
T : .
= BKS je Ansichtsfens... Ja
= BKS-Name

—eX |5

18

Eigenschaften des BKS-Symbols

Das Symbol zeigt:

O Die X-Achse (Rot)
O Die Y-Achse (Grun)
O Die Z-Achse (Blau)

Je nach visuellem Stil wird das Symbol unterschiedlich dargestellt.
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26 Visuelle Stile

Ein visueller Stil ist eine Sammlung von Einstellungen, die die Anzeige von Kanten und Schattierungen in einem
Ansichtsfenster steuern. Die Ergebnisse werden sofort nach dem Anwenden eines visuellen Stils oder dem Andern dessen
Einstellungen im Ansichtsfenster sichtbar. Neben den vordefinierten Stilen, kdnnen Sie selbst eigene Stile erzeugen und
verwenden. Alle Anderungen, die Sie an einem visuellen Stil vornehmen, werden in der Zeichnung gespeichert. Wenn Sie
einen Stil in eine andere Zeichnung ibernehmen wollen, sollten Sie den Stil auf eine Werkzeugpalette exportieren. Von
der Palette kann der visuelle Stil in jede Zeichnung Gbernommen werden.

In schattierten visuellen Stilen werden Flachen von zwei entfernten Lichtquellen beleuchtet, die dem Ansichtspunkt folgen,
wenn Sie sich um das Modell bewegen. Diese Vorgabebeleuchtung beleuchtet alle Flachen des Modells, sodass Sie sie
unterscheiden kdnnen. Die Vorgabebeleuchtung ist nur verfligbar, wenn andere Lichtquellen (z. B. die Sonne) nicht zur
Verfligung stehen.

Beispiele (Auswahl):

2D-Drahtkorper Drahtkorper Verdeckt

Lo Lo

Realistisch Roéntgen

26.1 VPCONTROL - Steuerelemente im Ansichtsfenster

In der linken oberen Ecke des Ansichtsfensters gibt es ein Steuerelement um den visuellen Stil zu auszuwahlen und den
Manger fir visuelle Stile aufzurufen.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: VPCONTROL (EIN / AUS)
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfigbar: Nein

N+ 1Rechts] 1
k Benutzerdefinierte visuelle Stile >
| 2D-Drahtkérper
Konzeptuell
Verdeckt
Realistisch
Schattiert
Schattierung mit Kanten
Graustufen
Skizzenhaft
Drahtkrper

Réntgen

Manager fiir visuelle Stile...

T T

Visueller Stil
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27 Bearbeiten in 3D - Klassisch

Fir die komfortable Bearbeitung in 3D stehen einige Befehle zur Verfligung:

O Ausrichten (3D-Variante)
O 3DDrehen

O 3DSpiegeln

O 3DReihe

Die 3D*-Befehle beinhalten die Definition des passenden Koordinatensystems.

271 3DDREHEN - Drehen im Raum

Der Befehl 3DDrehen dreht Objekte um eine dreidimensionale Achse. Durch Definition der Achse und der Eingabe eines
Winkels (Rechte-Hand-Regel fur 3D-Drehen) werden die Objekte gedreht, ohne dass ein passendes Koordinatensystem
erzeugt werden muss.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Meni:
Tastatur-Befehl: 3DDREHEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

Befehl: 3DDREHEN
Startet...
Aktueller positiver Winkel: ANGDIR=Gegen den Uhrzeigersinn ANGBASE=0

Ersten Punkt auf Achse angeben oder Achse definieren nach [Objekt/Letztes/Ansicht/X-achse/Y-ach-
se/Z-achse/2Punkte]:

Option Erklarung

Ersten Punkt, zweiten | Definiert die Drehachse durch 2 Punkte. Geben Sie den Drehwinkel ein oder verwenden Sie die Option
Punkt BEZUG.

Objekt Richtet die Drehachse an einem vorhandenen Objekt aus. Sie kodnnen Linie, Kreis, Bogen oder
2D-Polyliniensegment auswahlen.

Letztes Verwendet die letzte Drehachse.

Ansicht Legt die Drehachse parallel zur Blickrichtung des aktuellen Ansichtsfensters fiir den ausgewahlten Punkt.

X-Achse/Y-Achse/Z- | Richtet die Rotationsachse an der Achse (X, Y oder Z) des Koordinaten-Systems aus. Sie kénnen den Punkt
Achse zeigen, durch den die Achse verlauft.

2 Punkte Entspricht ersten Punkt, zweiten Punkt.

3DDrehen: 2 Punkte um 90° 3DDrehen: X-Achse durch Punkt P um —-90°
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28 Bearbeiten in 3D - Modern
28.1 Konstruktionshilfe 3D — Gizmos

Die Gizmos erleichtern das Verschieben, Drehen und Skalieren von 3D-Objekten bzw. Unterobjekten. Die Gizmos
werden automatisch angezeigt, wenn Objekte gewahlt werden, wahrend ein visueller 3D-Stil verwendet wird. Ist ein
2D-Drahtgitter-Stil aktiv, wird fiir die Ausfihrung des Befehls der Stil gewechselt und spater wiederhergestellt.

Gizmos anzeigen - Ein

v Verschieben-Gizmo
T KA “
v Glzmob Drehen-Gizmo

4,

¥ Vollbild Gizmos anzeigen - Aus Ay Skalieren-Gizmo
oo%vﬁ-+‘10|E|E Ay (K] & A u BN P Rt -
Statusleiste Anpassen Gizmo EIN bzw. AUS Gizmo - Auswahlmenl

Die Gizmos werden bei den Befehlen 3DSCHIEBEN, DREHEN3D und 3DSKAL angezeigt. Wird das Gizmo angezeigt,
kann Uber das Kontextmenl das Gizmo gewechselt.

~  Verschieben
Drehen

Skalieren

Abhéngigkeit festlegen >

’./

Gizmo neu positionieren

=

Gizmo ausrichten mit >
3D- 3D-Drehen— 3D-Skalierungs— Benutzerdefiniertes Gizmo
Verschieben— Gizmo Gizmo
Gizmo Dynamisches BKS respektieren
Gizmos Kontextmeni Gizmo

Wird zuerst ein Objekt gewahlt, kann ein Vorgabe Gizmo gewahlt werden. Die Einstellung kann tiber die Gruppe AUSWAHL
in verschiedenen Multifunktionsleisten bzw. die entsprechende Systemvariable festgelegt werden.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Auswahl MF-Leiste / Gruppe: Netz / Auswahl

@ | w| 3 @ W D

Ausschlussverfahren| Kein Filter | Verschieben- Ausschlussverfahren| Kein Filter | Werschieben- |
- Gizmo - Gizmo

Auswahl Auswahl . .
Verschieben-Gizmao

Drehen-Gizmo

A Skalieren-Gizmo

E‘xn Kein Gizmo
o

Systemvariable DEFAULTGIZMO:

Die Systemvariable DEFAULTGIZMO (nicht gespeichert) legt fest, welches Gizmo angezeigt wird, sobald ein 3D-Objekt
gewahlt wird:

Option Erklarung

0 (Standardwert) 3D-Verschieben-Gizmo
1 3D-Drehen-Gizmo

2 3D-Skalierungs-Gizmo
3 Kein Gizmo
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30 Konstruktion von Volumenmodellen (SOLID)

~
=

Ein Volumenkdérperobjekt stellt das Gesamtvolumen eines Objekts dar. Volumenkdrper umfassen nicht nur den gréten
Informationsgehalt, sondern sind auch der eindeutigste 3D-Modelliertyp. Komplexe Volumenkdérper sind auf’erdem
einfacher zu konstruieren und zu bearbeiten als Drahtmodelle und Netze.

Sie kénnen Volumenkérper entweder ausgehend von einer der Volumenkdrpergrundformen erstellen (Quader, Kegel,
Zylinder, Kreis, Torus oder Keil) oder durch Extrudieren eines 2D-Objekts langs einer Konstruktionslinie oder durch
Rotieren eines 2D-Objekts um eine Achse.

Nach erfolgter Erstellung kénnen Sie die Volumenkdrper kombinieren und so ein komplexes Objekt bilden. Sie kénnen
Volumenkérper vereinigen, voneinander subtrahieren oder bei der Uberlappung von Volumenkdrpern deren Schnittmenge
ermitteln.

Dariber hinaus kénnen Sie die Kanten der Volumenkorper abrunden, fasen und ihre Farbe andern. Die Flachen der
Volumenkorper konnen schnell und einfach bearbeitet werden; Sie miissen keine neue Geometrie zeichnen oder Boolesche
Operationen durchfiihren.

Wie Netze werden auch Volumenkoérper so lange als Drahtmodelle dargestellt, bis Sie sie verdecken, schattieren oder
rendern.

Weiterhin kdénnen Sie Volumenkérper auf ihre Masseeigenschaften hin untersuchen (zum Beispiel Volumen,
Tragheitsmoment, Schwerpunkt usw.). Wenn Sie einen Volumenkdrper auflésen, kénnen Sie ihn als einzelne Netz- und
Drahtmodellobjekte darstellen.
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30.13 EXTRUSION - Querschnitt hochziehen

Der Befehl EXTRUSION erstellt Volumenkdrper, indem eine ausgewahlte Geometrie extrudiert (in die Héhe gezogen)
wird. Die Extrusion kann entweder mit Héhe und Verjiingungswinkel, oder entlang eines Pfades erfolgen. Uber die
Griffwerkzeuge und die Palette Eigenschaften kann der Korper verandert werden. Bei der Extrusion einer offenen Kontur
entsteht eine FLACHE (SURFACE).

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Modellieren MF-Leiste / Gruppe: Volumenkdrper / Volumenkdrper
iy s ¢
£ ‘ Klicken und Ziehen ‘ Klicken und Ziehen I:‘
Quader | Extrusion =]
v M i Rotation M
Medellieren = Volumenkdrper

Werkzeugkasten: Modellieren

PODACODeoEs|Watal PO AS Q"

Pull-down-Meni: Zeichnen » Modellieren » Extrusion
Tastatur-Befehl: EXTRUSION
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12 | In AutoCAD LT verfligbar: Nein

Option Erklarung

Extrusionshéhe Zeigen Sie die positive oder negative Hohe oder geben Sie einen Wert ein.

Richtung Legt die Lange und Richtung der Extrusion mit zwei Punkten fest.

Pfad Wabhlen Sie einen Pfad. Wenn der min. Radius der Pfadkriimmung kleiner ist als die Profillange,

kann die Extrusion nicht durchgefiihrt werden.

Verjingungswinkel (von der Z-Achse | Positive Werte verjiingen von der Basis aus — negative Werte erweitern von der Basis aus.
aus) Maogliche Werte zwischen -90° und +90°. Durch einen grofen Winkel kann es passieren, dass
Objekte zu einem Punkt verjiingt werden.

Extrusion mit Ho6he und Verjiingung Extrusion entlang eines offenen Pfades

Extrusion entlang eines geschlossenen Pfades Extrusion einer offenen Kontur » FLACHE
Objekttyp Kann extrudiert werden Kann ein Extrusionspfad sein
Linie, Bogen, Kreis, Ellipse, Ellipsenbogen Ja Ja
3D-Flache Ja
Spirale Ja
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30.19 KAPPEN - Korper schneiden

Der Befehl KAPPEN erstellt neue Volumenkérper erstellen, indem Sie einen bestehenden Volumenkoérper durchschneiden
und eine bestimmte Seite entfernen. Sie kdnnen eine oder beide Halften der gekappten Volumenkoérper beibehalten. Die

Schnittebene kann durch ein planares Objekt, eine Flache (Surface) oder eine BKS-Ebene definiert werden.

Kappen und Beibehalten beider Halften

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

bearbeiten

' E.j @ Kanten extrahieren -
|_|j E[’* Flachen extrudieren -
(=) & O Trennen -

Volumenkédrper bearbeiten +

MF-Leiste / Gruppe: Start / Volumenkorper

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Volumenkorper bearbeiten

5’ Kappen E.j Uberlagern D G\ g
Dicke Kanten extrahieren

@ @ Kante abrunden Flachen verjiingen Hille

+|§| Aufpragen |E|-I Kante versetzen M - -

Volurnenkdrper bearbeiten

Werkzeugkasten:

Tastatur-Befehl: KAPPEN
Tastatur-Kiirzel:

Pull-down-Menii: Andern » 3D-Operationen » Kappen

Ab AutoCAD Version: 13

| In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

Option

Erklarung

Startpunkt, Zweiter Punkt

Diese zwei Punkte definieren den Winkel der Schnittebene. Diese Schnittebene ist lotrecht
(normal) zur aktuellen BKS-XY-Ebene.

Planares Objekt Die Schnittebene wird durch einen Kreis, einer Ellipse, einem kreisférmigen oder elliptischen
Bogen oder an einem 2D-Polyliniensegment definiert.

Oberflache Die Schnittebene wird durch eine Flache (Surface) definiert. Die Flache muss den Korper
vollstadndig schneiden.

Z-Achse Durch Definition der Z-Achse wird gleichzeitig die XY-Ebene festgelegt. Die XY-Ebene ist die
Schnittebene.

Ansicht Der ,Bildschirm* ist die Schnittebene. Die Position der Schnittebene wird durch Angabe eines
Punkts definiert.

XY, YZ, ZX Die jeweilige Ebene des aktuellen Benutzerkoordinatensystems (BKS) ist die Schnittebene. Die
Position der Schnittebene wird durch Angabe eines Punkts definiert.

3 Punkte Durch 3 Punkte ist eine Schnittebene festgelegt.

Punkt auf der gewlinschten Seite der
Ebene

Ermittelt anhand eines Punkts, welche Seite der gekappten Volumenkdrper in der Zeichnung
verbleiben soll. Der Punkt darf nicht auf der Schnittebene liegen.

Beide Seiten beibehalten

Ubernimmt beide Seiten der gekappten Volumenkérper. Beim Kappen eines Volumenkérpers in
zwei Teile wird je ein Volumenkorper aus den Teilen auf beiden Seiten der Ebene gebildet.
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30.25 Zusammengesetzte Volumenmodelle

Aus den erstellten Grundkérpern werden durch VEREINIGUNG; DIFFERENZ und SCHNITTMENGE neue Volumenkérper
erstellt.

30.26 VEREINIG - Volumenkorper vereinigen

Der Befehl VEREINIG erstellt eine zusammengesetzte Region bzw. einen zusammengesetzten Volumenkdrper durch

Addition. Sie kénnen auch Regionen bzw. Volumenkorper vereinigen, die sich nicht berlihren — es entsteht trotzdem ein
Volumenkorper.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Volumenkorper bearbeiten MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Boolesche
L_'.:l @ Kanten extrahieren =

0 &
@ 5 [r-' Flichen extrudieren - ' L Ll’

Vereinigung] Differenz Schnittmenge
L-r,j [+ ﬂll Trennen -

Volumenkédrper bearbeiten + Boolesche

Werkzeugkasten: Volumenkorper bearbeiten

A EE R R Y IR IR -k

Werkzeugkasten: Modellieren

PODACOCLE# B AaBEDT|P0OD 4Gk "

Pull-down-Menii: Andern » Volumenkérper bearbeiten » Vereinigung
Tastatur-Befehl: VEREINIG
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 | In AutoCAD LT verfligbar: Ja (nur 2D Regionen)

® Rufen Sie VEREINIG auf.
® Wahlen Sie die Objekte, die Sie vereinigen wollen und schlieBen Sie die Objektwahl ab.
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30.30.1 Auswahlen und Bearbeiten von Unterobjekten

Ein Unterobjekt ist ein beliebiger Teil eines Volumenkorpers: eine Flache, eine Kante oder ein Kontrollpunkt. Sie kdnnen ein
Unterobjekt auswahlen oder einen Auswahlsatz mehrerer Unterobjekte aus einer beliebigen Anzahl von Volumenkérpern
erstellen. Der Auswahlsatz kann auch verschiedene Arten von Unterobjekten enthalten.

Wenn Flachen, Kanten und Kontrollpunkte ausgewahlt werden, werden sie jeweils mit unterschiedlichen Grifftypen
dargestellt.

Sie koénnen auch die urspriinglichen Einzelkdrper bearbeiten, aus denen zusammengesetzte Unterobjekte von
Volumenkdérpern bestehen.

Unterobjekt wahlen — Auswahl aufheben:

Halten Sie die STRG-Taste gedriickt und platzieren Sie die Pickbox in einer Flache, auf einer Kante oder einem Kontrollpunkt
(Eckpunkt). Sie kdnnen mehrere Objekte hintereinander wahlen.

Halten Sie UMSCHALT + STRG gedriickt und wahlen Sie die Flache, die Kante oder den Kontrollpunkt noch mal — das
Unterobjekt wird aus der Auswahl entfernt.

Wahl einer Flache Wahl einer Kante Wahl eines Eckpunktes

Wenn Sie eine Teilflache eines zusammengesetzten Objektes wahlen wollen, miissen Sie noch mal bei gedriickter STRG-
Taste das Unterobjekt wahlen.

Unterobjekt (Bohrung) eines zusammengesetzten Korpers gewahit

Systemvariable LEGACYCTRLPICK:

Gibt die Tasten fiur das Wechseln der Auswahl sowie das Verhalten der Tastenkombination STRG+Linksklick an.
Standardwert = 0 — wird in der Registrierung gespeichert.

O 0 - STRG+Linksklick wird zum Auswahlen von Unterobjekten (Flachen, Kanten und Scheitelpunkten) auf
3D-Volumenkérpern verwendet.

O 1 - STRG+Linksklick wird zum Wechseln durch tberlappende Objekte verwendet. Das Auswahlen von
Unterobjekten auf 3D-Volumenkdrpern mit STRG+Linksklick ist NICHT maglich.

O 2 - STRG+Mausklick wird zum Auswahlen von Unterobjekten (Flachen, Kanten und Kontrollpunkten) auf
3D-Volumenkorpern, Flachen und Netzen verwendet, wenn kein Auswabhlfilter aktiv ist. Wenn ein Auswabhilfilter
aktiv ist (SUBOBJSELECTIONMODE ungleich 0) wird durch Driicken der STRG-Taste, dieser Filter kurzeitig
aufgehoben.
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31.3 ABFLACH - Abflachen von 3D Ansichten

Der Befehl ABFLACH erstellt eine abgeflachte Ansicht aller 3D-Volumenkdrper und Regionen in der aktuellen Zeichnung.
Dazu werden die 3D-Volumenkérper auf den ,Bildschirm® projiziert (wahlweise mit verdeckten Kanten dargestellt),
abgeflacht, ein Block gebildet und dieser Block auf der aktuellen XY-Ebene eingeflgt.

Es besteht eine Verbindung zwischen den 3D-Volumenkérpern und der abgeflachten Ansicht. Bei einer Anderung der
Konstruktion kann die Ansicht aktualisiert werden.

Es werden alle 3D-Objekte im Modellbereich-Ansichtsfenster projiziert - legen Sie Objekte, die nicht projiziert werden
sollen, auf ausgeschaltete oder gefrorene Layer. Abgeflachte Ansichten werden als Blocke erstellt, die mit dem Befehl
BBEARB (Blockeditor) bearbeitet werden kénnen. 3D-Objekte, die durch Schnittobjekte geschnitten wurden behandelt als
waren sie nicht geschnitten.

Volumenkodrpermodell Abgeflachte Ansicht mit verdeckten Kanten
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Querschnitt MF-Leiste / Gruppe: Volumenkdrper / Querschnitt
C@ MF-Leiste / Gruppe: Netz / Querschnitt
o Live-Schnitt
S;E;:t;_ Schnitt: C’ Verkidrzung hinzufigen

ebene @; Schnitt generieren
o Live-Schnitt
c Verkiirzung hinzuftigen &7l 2D-Abbild

11 Schnitt generieren () Kanten extrahieren

@‘ 20-Abbild Querschnitt N

@ Kanten extrahieren
Querschnitt §

Werkzeugkasten:
Pull-down-Mendi:
Tastatur-Befehl: ABFLACH
Tastatur-Kirzel: ABFL

Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfugbar: Nein
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32 Zeichnungsansichten

AutoCAD bringt Befehle um auf einfache Weise 2D-Ansichten von 3D-Geometrie zu erstellen: die Zeichnungsansichten.
Diese sind keine herkdmmlichen Ansichtsfenster, sondern ein eigener Objekttyp. Neben den AutoCAD Objekten wie
3D-Volumenkorper und Flachen, kann dieser Befehl auch Inventor-Objekte (IPT, IAM, IPN) bearbeiten.

Ausgehend von einer Grundansicht werden parallele Ansichten erstellt: vier orthogonale und vier isometrische Ansichten
stehen zur Verfligung. Die Ansichten stehen untereinander in Beziehung. Die Erstansicht ist die Ubergeordnete Ansicht,
die davon abgeleitete Ansicht ist die untergeordnete Ansicht. Eigenschaften der (ibergeordneten Ansicht werden an die
untergeordnete Ansicht weitergegeben. Einige Eigenschaften der untergeordneten Ansichten kdnnen getrennt bearbeitet
werden.

Es besteht eine Verbindung zwischen dem Modell und den Zeichnungsansichten » Anderungen am Modell I16sen eine
automatische Aktualisierung der Ableitung aus.

Einstellungen fur Farben und Linientypen kénnen (iber die Stile und die von AutoCAD automatisch erstellen Layer erfolgen.
Die Befehle sind in der MF-Leiste LAYOUT zusammengefasst — die erst angezeigt wird, wenn Sie ein Layout aktivieren.

. ] T Rechteckig - T E Y - - -
ﬁ Q; = l:l [ L:‘ f \:/‘1 E_. — ['L. ] =t -
=l = s i i = | ) 02 Metric50 |
. . L'.l.:L ., Zuschneiden . - * W 4 u_, O
Neu Seiten- Ansicht einfiigen _ Basic Parallel Querschnitt  Detail Ansicht Komponenten = Symbol- Autom, Ansicht @) Metric0 -
" einrichtung L5 Sperren ~ - - M bearbeiten  bearbeiten skizze |aktualisieren| aktualisieren ™

Layout Layout - Ansichtsfenster N Ansicht erstellen Ansicht andem Aktualisieren Stile und Normen N

MF-Leiste. LAYOUT

32.1 ANSSTD - Normeinstellungen

Der Befehl ANSSTD 6ffnet den Dialog fir die Normeinstellungen.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Layout / Stile und Normen Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: ANSSTD

b  Metrics0 - Tastatur-Kurzel:

[E:  Metric50 -

Stile und Normen E
Ab AutoCAD Version: 2012 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Projektionstyp: Einstellung der parallelen Projektionen nach ISO oder ANSI.

& Zeichnungsnorm

Vorgabe fiir neue Zeichnungsansichten
Projektionstyp Gewindestil
Erster Winkel

Gewindestil: Darstellung eines Gewindes aus einem Inventor-Modell.

Schattierung: Qualitat der schattierten Ansicht von 50 bis 300 dpi.

@ I \ Voransichtstyp: Schattiert oder nur der Ansichtsrahmen. Bei grofRen Modellen
®

Dritter Winkel o sollte aus Leistungsgriinden die Einstellung Rahmen gewahlt werden.

Schattierung Voransicht

Qualitt der schattierten

Angi

°o|©| °|O
Voransichtstyp

o] (]

32.2 GRUNDANS - Erstansicht

Der Befehl GRUNDANS erstellt eine Erstansicht aus dem Modellbereich oder aus Autodesk Inventor-Modellen. Wenn
keine geeigneten Objekte vorhanden sind, wird der Dateidialog zum Wahlen einer Inventor-Datei gedffnet. Der Befehl
erlaubt die Auswahl der Elemente fir die Erstansicht und kann auch im Modellbereich mit gewahlten Elementen gestartet
werden. Ebenso kénnen bei Bearbeitung der Erstansicht Elemente entfernt und hinzugefligt werden.
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3213  Ubung: Zeichnungsansichten

32.13.1 Konstruktion erstellen
Offnen Sie die Zeichnung mit dem Biigel. Der Biigel soll so wie abgebildet im BKS Welt stehen.

So soll das fertige Layout aussehen: 3 klassische Ansichten (Grund-, Auf- und Seitenriss), eine 3D-Ansicht (ISO), ein
Schnitt und ein Detail.

A-A (1:5)
A
—=] B
O
B (125
-]
A

jL

ua;g‘m '[TETE: ‘gl www CADTEC ot
;" . www.CADSchulung.at
Maflstab: | Benennung:

15

Biigel
Zeichnungsansichten
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33 DWF
33.1

3D-DWF publizieren

Der Befehl 3DDWF erlaubt es 3D-Objekte in die DWF-Datei aufzunehmen und diese in Autodesk Design Review
anzuzeigen. Darin kann mit einem Orbit-Befehl das Objekt schattiert dargestellt und gedreht werden. Ebenso gibt es
vordefinierte Ansichten und die Perspektive. Die Qualitat der 3D-Objekte kann durch die Systemvariable FACETRES

gesteuert werden.

m |} Exportieren

s
I 3D-DWF

5 Exportieren: Anzeige

Exportieren

v & B B

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Nach DWF/PDF exportieren

Seiteneinrichtung: Aktuell

Mach DWF/PDF exportieren

Werkzeugkasten: Standard
DeHsReE&D k&

- Q .
- [T

3D-DWF

-2 |OHRHEIEEEFESREO
Werkzeugkasten: Standard Beschriften

DEHeRIER

X

Pull-down-Men(i:

Tastatur-Kirzel:

-2 |EEEBRBEIO

Tastatur-Befehl: 3SDDWF

x

Ab AutoCAD Version: 2007

In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Die Optionen konnen lber den Dateidialog » Extras » Optionen eingestellt werden.

Speichem in: | wm kurs (\Srv-staw3) (H:)

AutoCAD 2023

ﬂ 3D-DWF exportieren

A 3D-DWF publizieren

Zu publizierende Objekte

Typ ~

Dateiordner

Dateiordner
(®) Alle Modellbereichsobjekte 020 17:49 Dateiordner
0 ' i
() Ausgewshlte Modellbereichsobjekte R 17:50 Dateiordner
022 15:22 Dateiordner
B3| /Ay 0 Objekte gewatilt 022 17:12 Dateiordner
022 12:26 Dateiordner
AIREN ST R 020 11:18 Dateiordner
Nach ¥Ref-Hierarchie gruppieren 021 12:39 Dateiordner
022 08:47 Dateiordner
) 020 13:55 Dateiordner
Optionen
; . 022 14:53 Dateiordner
i . -
Mit Materialien publizieren 072 09:28 Dateiordner
022 16:43 Dateiordner
I OK | | Abbrechen | | Hilfe 021 15:52 Dateiordner
7 Frojekt ARef ITOE2021 1816 Dateiordner »
< >
Dateiname: |Z'3i“t‘”“”91'd""'f ~ “ml
Dateityp: |3D DWF (" dwf) v || Abbrechen |

3DDWEF - Optionen

© Ing. Gerhard Weinhausel
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34.2

Materialien zuweisen: Drag & Drop

Der Befehl MATERIALIEN 6ffnet die Palette MATERIALIEN-BROWSER. Von dieser Palette wird das gewiinschte Material
einfach mit Drag & Drop auf das gewilinschte Objekt gezogen. Der Befehl MATERIALIENSCHL schlie3t die Palette
MATERIALIEN-BROWSER. Die schreibgeschiitzte Systemvariable MATSTAT gibt an ob die Palette MATERIALIEN-
BROWSER gedffnet ist (1=an, 0=aus).

Materialien «

<ff Materialzuordnung ~

'l

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Materialien

I@ Materialien-BrcvwserI

@_ Materialien, Texturen ein =

Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Paletten

5 AE S

Werkzeug- Eigenschaften Blocke Anzahl Befehls- Plansatz-
makros Manager

Paletten

E'||]-_;| @ Materialien-Browser %

@"‘Materialien-Editor
[T] @ Visuelle Stile b

Paletten ~

Tastatur-Befehl
Tastatur-Befehl
Tastatur-Befehl
Tastatur-Befehl
Tastatur-Befehl
Tastatur-Kirzel:

Werkzeugkasten: Render

&l eele o

Pull-down-Meni: Ansicht » Render » Materialien-Browser
: MATERIALIEN
: MATERIALIENSCHL

: MATBROWSEROFFN
: MATBROWSERSCHL
: MATBIBL

-:.-:':EDH

Ab AutoCAD Version: 2007 - 2011

In AutoCAD LT verfugbar: Nein

X
M

Suchen

# | Dokumentmaterialien: Alle

@ MATERIALIEN-BROWSER

Name  ~ Typ Kategorie
B Global Generi... Vorgabe
[l Andioba  Generi.. Holz

Stat ~ | Autodesk-Biblicthek ~ | Holz ~

= {3 start = Name -
¥ Favoriten [ Ahorn
— B9 Autodesk-Biblio.. & [l Ahorn - geb.l - poliert
+ 4 Beton [ Ahorn - ge...kein Glanz
+ T Boden [ Ahorn - ge..cher Glanz
[ s
00 Dachdeckung [l Ahorn - ma...cher Glanz
I =a
+ 1O Farbe W Ahotn - ma...kein Glanz
B Flgssi —
BFEEE] Ahorn - ma..erer Glanz
1 Gelandearbeit =
D1 belendearbeiten = 5 Ahorn - mas..r - poliert
+ T4 Glas —
[ Ahorn - ma...cher Glanz
+ 10 Holz =
Il Andiroba
+ 0 Keramik =
[l Eirke - geb...- poliert 1
T Kunststoff ™
Birke - geb..lerer Glanz
+ T Mauerwerk _
[ Birke - mas.. kein Glanz
+ 1 Metall =
Birke - mas..lerer Glanz
T Metallic-Fatbe o —
B-&-

Materialien-Browser

Typ
Generi..
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Generi..
Holz
Holz
Holz

Holz

i |0

[

Kategorii

Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz
Holz

Holz

!aterialian in diesem Dokument

v

<

<

Dokumentmaterialien

Anzeigen Alle
Anzeigen Angewendet
Anzeigen Ausgewihlt

Anzeigen Micht verwendet

Alles nicht Verwendete laschen

Typ anzeigen
Miniaturansicht
Listenansicht
Textansicht
Sortieren

Nach Namen
Nach Typ

Nach Materialfarbe
nach Kategorie
MiniaturansichtengraBe
16x 16

24y 24

32x32

64 x 64

256 x 256

Listenfeld

iblinthek

Favoriten
Autodesk-Bibliothek

<

Typ anzeigen

Miniaturansicht

<

Listenansicht
Textansicht

Sortieren

<

Mach Namen

Mach Typ

Mach Materialfarbe

nach Kategorie
MiniaturansichtengréBe
16x 16

24x24

32x32

64 x 64

256 x 256

Listenfeld
Bibliothekmaterialien

<

Die verwendeten Materialien werden in der Zeichnung gespeichert und im Materialien-Browser angezeigt. Dort kdnnen
bestehende Materialien verandert und neue Materialien erzeugt werden.
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35.3.5

LICHT - Spotlicht

Der Befehl SPOTLICHT erstellt ein benutzerdefiniertes Spotlicht. Ein Spotlicht hat einen Ausgangspunkt und ein Ziel.
Weiter kann Gber zwei Winkel der maximale und minimale Lichthelligkeitsbereich festgelegt werden.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten: Lichter
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Lichter e X
Cp;) iy % O\\.\. | | @ “E
%' = Werkzeugkasten: Render
Lichtquelle Keine i * voX
erstellen | Schatten - E::IH o4 @ @ C" | =
Lichter = Fl »
E
hd
.-El
Pull-down-Menu: Ansicht » Render » Licht » Neues
Spotlicht
Tastatur-Befehl: SPOTLICHT
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Befehl: SPOTLICHT

Quellposition <0,0,0> angeben: Zeigen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Koordinate ein
Zielposition angeben <0,0,-10>: Zeigen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Koordinate ein
Zu andernde Option eingeben
[Name/Intensitat/Status/Hotspot/fAlloff/sChatten/Lichtabnahme/Farbe/Beenden] <Beenden>:

Die einzelnen Werte kdnnen Uber die Eigenschaften einfacher und komfortabler gedndert werden.

-
;
Jil \\.
[ et S kY
» .
R -
- 3
\\\;’ ‘ __,/r
‘o DA
Lichtkegel

Im inneren Kegel betragt die Lichtintensitat 100%. Von der Grenze des inneren Kegels zur Grenze des duferen Kegels
nimmt die Lichtintensitat auf 0% ab.

Intensitatsfaktor
Filterfarbe
Plot-Zeichen

Zeichenanzeige

1

[ 255,255,255
Nein

Auto

| Allgemein = |
Name Spotlicht2
Typ Spotlicht
Ein/Aus-Status Ein
Hotspot-Winkel 45
Lichtabnahme-Winkel 50

Hotspot-Winkel: Legt den Winkel fest, mit dem der hellste
Lichtkegel definiert wird (auch als Strahlungswinkel bezeichnet).
Der Wert kann zwischen 0 und 160 Grad liegen.
Lichtabnahme-Winkel: Legt den Winkel fest, mit dem der gesamte
Lichtkegel definiert wird (auch als Feldwinkel bezeichnet). Der
Wert kann zwischen 0 und 160 Grad liegen.
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36.4 Renderziel auswahlen, RENDERSCHNITT

Als Renderziel bietet RENDER drei Moglichkeiten. Wahrend bei FENSTER und ANSICHTSFENSTER immer der gesamte
Bildschirm berechnet wird, haben Sie bei REGION die Mdglichkeit nur einen kleinen Ausschnitt zu berechnen — das
reduziert die Zeit und wird verwendet um die Einstellungen und Effekte schnell beurteilen zu kénnen.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Render Pull-down-Menti:
(‘“p Mittel - m[m[m} Tastatur-Befehl: RENDER
=2 I re—r— . 2 [E | Tastaturkarzel
Rendergrifie Fenst In der Cloud Render-
- ENSTEr

rendern  Katalog
Ansichtsfenster o

Region

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Renderziel: FENSTER Renderziel: ANSICHTSFENSTER Renderziel: REGION

Der Befehl RENDERSCHNITT berechnet einen Ausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. Nach Auswahl des Bereichs wird
mit den aktuellen Einstellungen gerendert.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Render Pull-down-Menti:
Mittel - ooo Tastatur-Befehl: RENDERSCHNITT
== i Region rendern - Q [ ] Tastatur-Kurzel:
Rendergrafie In der Cloud Render-
M 2 rendern  Katalog
Render + N
Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfliigbar: Nein
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ANSBEARB
ANSDETAIL
ANSDETAILSTIL

467, 481, 482

ANSSCHNITT
ANSSCHNITTSTIL

ANSSYmé OLSKZ ........................
ANZRENDERKATALQG............
APERTURE
Aschenbecher (3DSOLID)
AUFLAYKOP

AUOPTIONEN
AUSRICHTEN
AUSSCHNT

Auswahlsatz

AutoCAD-Bildschirm
Kontextmenis
Registerkarten

AutoTracking-Einstellungen

Bogenlangenbemaliung
MaRpfeil umdrehen

Radiusbemafiung verkuirzt
BEMBASISL
BEMBOGEN
BEMBRUCH
BEMDREHEN
BEMDURCHM

BEMENTAé'éE)E ..........................
BEMHORIZE).I.\H.A.I: ......................
BEMLINEAR
BEMMITTELP
BEMORDINATE

BEMRADIUS
BEMREASSOZ
BEMREGEN
BEMUBERSCHR
BEMVERKLINIE
BEMVERKURZ
BEMVERTIKAL
BEMWEITER
BEMWINKEL
BEREICHKONV
BERWECHS
BILDSCHBERAUS
BILDSCHBEREIN
Bildschirmbereinigung

BKSMAN .....ccooiiiiiiiieeeieeeiee 352
BKSYMBOL.......ceveiiiieeieeeienne 346
BLOCKEINFUG........cccooveveeernee. 228
BLOCKPALETTE
Synchronisierung.........ccccceeeeunes 225
BLOCKSRECENTFOLDER......... 225
BOGEN.......ccoeiiiieeeeeeee, 120
BREP......ooiiiiieeeeeeeece 400
BRUCH ..., 146
Bugel (3DSOLID).......cceecevevinennne 444
Cc

CAMERAHEIGHT .......veieiieee. 332
COPYM ..o 176
CURSORBADGE ..........ccccvveiienne 46
D

Datei

(07701 s PR 61
Sichern ... 59
DATEIREG ......ccooviiieeeieeeieeee 32
Dateiregisterkarten ........................ 31
DATEIREGSCHL..........ccceveieeee 32
DDVPOINT ...ooeiieeeiee e 333
DEHNEN .....coooiiieeeeee e 165
DELOBUJ....cieieieeeeeeeee e 382
DesignCenter...........cccccee.... 214, 229
DICKE.......ccoieiieeeeee e 390
DIFFERENZ .......ccooooiieiieee. 398
DIMCONTINUEMODE ................ 250
Dimension

DIMREASSOC ......ccocvevieeiiiennne 263
DIMPICKBOX......ccceciieeiiieeiiennne 268
DIMREASSOC ......cccoveiieeeiiennn. 263
DIMTXTRULER............cccvvennennn. 262
DISPSILH .....coooiieeieee 373, 445
DREHEN .....ccoooiiiiiiieeeeee, 172
DREHENS3D.......ccceeeieeeiieeienee 366
DRSICHT ... 334
DWGVERLAUF .......cccoveieienee 63
DWGVERLAUFSCHL.................... 63
E

EIGANPASS ..o 212
EIGENSCHAFTEN........ccoevienne 211
EINFUGE........coooiiveeeeeeeeeen 226
EINGABESUCHOPT .......cccccuennen. 40
EINHEIT ..o, 58
Einstellung

Automatische Sicherung............... 67
MBUTTONPAN......cccceviriieeie 73
ZOOMFACTOR ...ccveeiieiieeeee, 73
Einstellungen flr ausgeblendete Mel-
dUNGEN......ooiiiiiiiiieee e 71
END...oooiieiiiee e 134
ENTFERNUNGSLICHT ............... 509
EXOFFSET...cccoiiiieeevieereeeieee 181
EXTRIM ..o 164
EXTRUSION......ceeeiiiiiieiireiene 383
F

FACETRES.........ccocieeeen. 358, 373
Fadenkreuz

PICKBOX.....oiiiiieeieee e 68
Symbole.........coooeiiiiiiiiieeees 46
FASE ....coiiieeeeeeee e, 417,155
FASTSHADEMODE ..........cccc....... 50
FLACHEFORM........ccccoeveverenrnnn. 371

Anwender 3D

37 Index
Symbole

1. AutoCAD Gesetz ..........cccveenneee 54
3DAUSRICHTEN........cccceevieeee 367
3DDREHEN........cccoeiiiiiiieieee 359
3DENTFERNUNG..........cccceeuneee 339
3DFORBIT....cooiiiieieeeeeeeee 338
3D Grafik
3DTECHPREVIEW...........cceeuenne 50
3D-Grafiksystem..........cccoevevneene 50
-3DOFANG ......cceeiiiriiereeee e 317
3DOFANG ..o 317
3DOrbit
Drehpunkt.........ccccoeviiiiniieeiieen. 337
3DORBIT ..o 335, 338
3DORBITCTR....oiieeieiiieiieeieee 337
3DORBITFORTL ...oeveiiiieiieiiene 338
3DPAN ..ot 339
3DREIHE ..ot 361
3DSCHIEBEN........cccccoiiieienee 365
3DSCHNITT .o 447
3DSCHWENKEN..........cccceeeenunene 339
3DSKAL....oiiiieiieeee e 368
3DSPIEGELN.......cooiiiiiieiieene 360
3DZOOM .....ooiiiiiiiieieeieeeieeie 339
-AFENSTER........ccc...... , 342, 81, 83
SAPUNKT . 334
-AUFLAYKOP ......ccoiiiiiiiieeen, 210
-AUFRAUM........ccooeveveeireeeen 114
-AUSSCHNT......coviiiieene 80, 327
SEINHEIT o 58
-GEOKARTENBILD.........cccccc...... 515
LAYER ... 215
-LAYLOSCH ... 208
-LAYMWECHS ......ccooiiiien. 212
SMTEXT e 240
SOFANG. ...t 132
SPAN L 78
PLOT e 297
-PRUFBEM........cceoeevevererereeerennn 261
-RENDER ......cooiiiiiiiieeee 518
-RENDEROUTPUTSIZE ............. 519
-RENDERVOREINST.......cccc...... 520
-SCHRAFF ..., 277
-SCHRAFFEDIT ....ooeiiiiieeiieeee. 282
-SEITENEINR.......ccooiiiiien, 301
-SHADEMODE .......cccccooieeiienen. 357
STEXT e 231
-TEXTBEARB.......c.ooiiiieienen. 233
-UBERLAG ........cooeeeveeeeeeee 394
-VISUELLESTILE ......oooiiiieee. 354
-WERKZEUGKASTEN. .........ccece.. 43
A

ABFLACH ..ot 450
ABRUNDEN ..........ccoeveennen. 410, 148
ABRUNDKANTE ........cccoevveeine 406
ABSTAND......cooiiiiieeieceee e 220
ADCENTER.........cccovevirnen, 214, 229
AFENSTER ....coooiiiiiiiee , 83
AFENSTER UMSCHALTEN........ , 82
ALLEANDSCHL.......ceviiiiieiieeiene 32
ALTLICHTKONV......ccveiviienne. 505
ALTMATKONV ... 500
ANHEBEN ......cccocoiiiiiiiiieee, 388
ANP 136
ANPUNKTBRECH...........ccccu...... 147
524

© Ing. Gerhard Weinhausel



AutoCAD 2023 Anwender 3D
FREINETZ covooooeooeeoeoeooeeen 510  Kurs-10 (3DSOLID) .......veee.... 438 MATEDITORSCHL ..o, 499
FREISPOT .oooovooeeeoeoeoeoeen 509 Rohrschelle (3DSOLID)............... 441 MATERIALIEN......ooooooooeo, 496
FULLEN. ..o, 106 Stltzblech (3DSOLID)................. 443 Materialieneditor...........ccccceeeennes 499
Wiirfel (KOrper).....cccoveeeeeuveeeeeenns 434 MATMAP ..o 498
G . MATZUWEIS oo 497
GEFASTEKANTE ........................ 414 MBEREICH .................................. 303
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