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21.5 ... OFANG M2P - Objektfang Mitte zwischen 2 PUNKLEN............cooiiiiiiiiii e 177
21.6... OFANG SCHN - Objektfang SChnittpunkt.............cooiuiiiiiiiii e 178
21.7 ... OFANG ANP - Objektfang Angenommener Schnittpunkt (Erweiterter Schnittpunkt).............cccccoeieeenneen. 178
21.8 ... OFANG HIL - Objektfang Hilfslinie (VerlAngerung) ..........oououiiiiieeiee e s 179
21.9... OFANG BAS - Objektfang BasiSPUNKL..........ccoiuiiiiiiieiiie e 179
21.10 . OFANG LOT - ObjJEKIfANG LOt...... ettt ettt st e st sae e e esneeeneesnnas 180
21.11 . OFANG PAR - Objektfang Parallele..............oocioiuiiiiiiiii ettt 181
21.12. OFANG NACH - ObjeKtfang NACNSTEN ............cviueeeeieeeee et et eeee et e e te et et eeeete e teeeeteeeeaeeaean e 181
21.13 . OFANG VONPT - Objektfang VONPUNKL ........ccccoiiiiieeiiiee et et e e e e 182
21.14 . Andern der ObjektfangeiNStEIIUNGEN ............ooiiieeeee e 183
21.15. OFFNUNG / APERTURE - ObJEKtFANGDOX ......cueuvvevieieciciceiecieeecce et 183

22....... ADBFragebefeRle .......co i ——————————— 184
221 ... SChNelleigenSCRAfteN. ... ettt e e e et e e e e et e e e e ebee e e e e e e aneaeeaeeeanees 184
D A W IS I =R @ o)=Y e (o F= =Y o =Y o T o SR 185
22.3... BEMGEOM - WEItE EIfFAQEN ......eeiieiieiiiiiie e ettt e e ettt e e e st e e e e st e e e e essa e e e e e e e sstaeeaaessasssaeeaeeaannsaneaeeaan 185

22.3.1...... BEMGEOM SCINEIL ..ottt sttt sttt et e st e e st e enteesreesteeeneeennee e 186
22.3.2...... BEMGEOM ADSIANG: ...ttt ettt et ettt e et e e b e ebe e eneeenne et 187
22.3.3...... BEMGEOM WIinKel, RAAIUS: ......cccuiiiiiiiiiiiieeitie ettt ettt st ene e n 187
22.3.4...... BEMGEOM FIACNE: .....coiuiiitieiiiiee ettt ettt ettt et 187
22.3.5...... BEMGEOM FIAChe DErEeChNEN: .....couiiiiiiiiie ittt 187

22.4 ... ABSTAND - Abstand und WINKEI MESSEN........c..uiiiiiiiiiiiieiiiee ettt et e e 188

P O 1B I (e To o [ F=1 (= T USROS P PSPPI 189

22.6... MASSEIG - MasseeigenSChaften ...........oiiiiiiiiii e 189

23....... L@ T o= L L= o 1T T e 7= = o 190
23.1...BRUCH - ODbJEKEE DIrECREN ... .ot e et e et e e e e e enee e e enneas 190
23.2... ANPUNKTBRECH - BRUCH an einem PUNKt ............cociiiiiiiiiii e 191
23.3... VERBINDEN - Segmente VErbIiNAEN .........ocuiiiiiiiiii e 191
23.4 ... ABRUNDEN - Abrunden von ODBJEKEEN .........cooiiiiiiiie e 192

23.4.1 ... Abrunden Mt LINIEN .......oiiiii et 193
23.4.2...... Abrunden mit Linien und POIYIINIEN .........ceeiiiii e 195
23.4.3...... Abrunden mit Bogen und Linie (Modus StULZEN) ..........cccuviiiiiiiiiiiiie e 196
23.4.4...... Abrunden VON POIYIINIEN .......ooiiiiiiiii ettt nree s 196
23.4.5...... Abrunden Mit SPHNES......cooiiiiiiii e 198

23.5... FASE - AbSChragen VON ODBJEKEEN .........eiiiiii et e ettt e e e e e e e e e e ennaeeeaeenn 199
23.5.1......Fasen von Linien und POIYINIEN ... e 202

23.6... STUTZEN - KUrzen VON ODJEKLEN .........eiiiiiieeeiie ettt ettt e e e e e enee e e nneeas 203

D T A = I | PSSR 208

23.8 ... DEHNEN - Verlangern vON ODJEKIEN ........c.uiiiiiii et 209

23.9 . LANGE . ... et h b h et h e R bt oAt b e R b b e e eae e b e e e be e bt e sbeenaneereas 215

23.10.KOPIEREN, SCHIEBEN, STRECKEN:

Basispunkt oder VersChi@bUNG......... .ottt e e e e e e e e et e e e e e e enneeeas 216
23.10.1.... Basispunkt Und ZIEIPUNKL..........ccoiiii e e e e e eeeeeeeeeeeeeaanes 216
23.10.2.... VEISCRIEDUNG ....ceii i e e e e et e e e e e et e e e e e s enaeaeeesnsseeeeeesnees 216

b2 TRt i I O o | =1 = ST RTR 217

b T 1 01 @ | 4 SO OPRURTRO 218

b T B TS 1 o 11 =1 = = N PO PSP UPROPRO 219

2314 . IMOCORO ...ttt et h bRt E R h Rt e bt e eh et E et e ne e he et nan e re s 220

23.15. AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ...ttt 221
23.15.1.... Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + SChieben .........coccviiiiiiiiiiiii e 221
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2318 . DREHEN . ...ttt ettt ettt e e et e bttt e bt e bt e e a et bt bt e e e n e bt e a e et et e eaneenteas 222
23.17 . VERSETZ - PArallelKOPI ......ccueieitiiiiieitie ettt ettt sttt st ettt et e et e et e e teesne e e nbeeenneeneeas 224
P2 T T =5 (@ | S = SRR URRPRRN 225
2319 L SPIEGELN ...ttt etk b e et b e ea e Rt b etk b e bt bt e he e b saneenee s 226
P22 T TR IO =5 q £ o1 =T =Y (U T PO RPPOPSRP 226

23.20 . AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...ttt 227
23.20.1.... KUrs-09 mit SPIEGEIN .....ooiiiiiiiiiii ittt sttt e e e e et e aee e neee s 227

2321 . VARIA e b et h e oAbt eh e e oAbt eR bt e he e e A b e bt e e bt e ehe e e beeene e e nbeeanneenneean 228
23.22 . AUSRICHTEN (2D) ...uttiittteitie ettt ettt ettt ettt ettt et e b e et e e bttt e e ebe e e a b e e sae e e be e beeeneeebeeenbeenbeeaneens 230
23,23 . STRECKEN ...ttt e a et h e bt et e bt e ea bt eh et e bt ea bt e s bt e ee e e ebe e et e e nse e e beeaaneenne s 231
23.24 . Griffe und Griffb@arb@ItUNG ........ooiiiiieiie ettt e st e e et e e e e neeas 234
23.25 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ..........cvveeeecieeieeeeteeceeeeeteeeee ettt ee e eas s e e e s seanananas 236
23.25.1.... KUIrs-09 Mt GrIffEN ..o ettt rae e e nnnee s 236

A T ST = | =TSPTSRO 237
A T A = | | =TRSOV OUPTRROTIN 237
23.28 . REIHERECHTECK ... .eeiitiiittette ittt sttt bttt ea e bttt e b et e bt et et e ean e e nbe e eaneenne e s 238
283.29 . REIHEKREIS ...ttt h bttt e b e et e e bt e st e et e ea e e ner e e sbeeean e e naeeeneenane s 239
23.30 . REIHEPFAD ...ttt ettt ettt et e et ettt et eeae e ekt e em e e et e e emt e e bt e eheeemeeebeesebeesseeenbeesneeanneennnean 240
23.31 . REIHEBEARB - Reihe bearbeiten (Quelle, Element) ... 241
23.32 . REIHESCHL ...ttt ettt b ettt h ekt e e a e e bt et e bt e ek et et e ehe e na bt e s be e e b e e nabeeneenane s 242
23.33 . Elemente der Anordnung bearbeiten ... i 242
23.34 .REIHEKLASS ...ttt ettt ettt a ettt e et ettt e et e eh e e e bt et e e et e ne bt e nanenaneenaneeneenene s 243
23.35. AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ..........coeueieeeeieeiiietceeeeeeeteee ettt aees e aeaes s eseae s eneseseaneneaas 245
23.35.1.... Kurs-09 mit REINE POIAK ........ccoouiiiiiiii et 245
23.35.2.... Kurs-09: FIAChE DEIrEChNEN ........oiiiiiii e 245

23.36 . UMGRENZUNG.......cooitiiitititte ittt ettt b ettt h etk e et e bt et e e ehe e et eeae e naeea bt e sae e et e sabeeneenene s 246
24....... ANzeigenreihenfolge. ... ..o e 247
oy B4 = 1@ | = | 1= N PSSR 247
25....... AUFGABEN - UDUNQGSDEISPIEIE .....ecureceeeeereeerecace e e ses s e e e e e e e ee e e e e e see e e e sesesesssssssesesesesesesssenensssseenssnsees 248
251 L KUIS-FOMMDBIECN ...ttt et e e s et e e s e e e nne e seneeeas 248
25.2 .. KUIS-RAAWEIIE ... .ottt et s et e e et e e e e e e e e ne e e e e re e e nreeeneneee s 249
253 KUIS-HEIZ ..ttt e et e e bt e et et e e e e n e e e e r e e e s s 250
26....... WX o Ty o o o g T I 1= 4/ o =Y o PR 251
26.1...LINIENTYP - Linientypen laden und I0SCREN.........cc.iiiiiiiiiiii e 251
26.2 ... LINIentyp DEArDEITEN ... 252
PSR I N 11T 1Y/ ) =1 (o PO URRTOPUURRRN 253
26.4 ... LINIentypen Mit TEXE ... oot e et e e e e e e e e e st e e e e e e e e e e e e e nneeeeaneee 254
26.5 ... Darstellung KOmpleXer LINIENtYPEN ... ... ettt e e e e e e e aeaaaaaaeeaeeeeeaaanaannen 254
27....... - - 255
27.1... SchnellzugriffSwerkzeugkasten - LAY .........cooiiii it 255
27.2...LAYER - Der Layereigenschaften-Manager ...t 256
27.2.1...... Anzeige der Layerspalten anpPasSeN ............oeiiiiiiiiiiiiiieee e 258
27.2.2...... NEUEN LAYEr @NIEGEIN ...ccooiiiiiiiii ettt e e e e et e e e e e e e e e 258
27.2.3...... Layerfarbe ZUWEISEN.........couiii it 258
27.2.4......LayerlinientyP ZUWEISEN.........oiiiiii ittt sttt 258
27.2.5...... LayerlinienStArke ZUWEISEN..........oiiiiiii ittt 258

DA T - Y= =T 1= (] o o PSP URP RPN 259
27.4 .. LayersChiema KUIS® ... .. ettt oottt e e e e bt e e e e e e e n b et e e e s abb et e e e e aabneeeeeeanee 260
DA I N4 o 1Y =Y oIy T =) V=Y o o DSOSt 261
27.6 ... Aktuellen Layer setzen (ArbeItSIAYET) ..o 262
27.6.1...... Listenfeld ,Layer-SteUerung™ ... et 262
27.6.2...... Layereigenschaften-Manager ............oooii i 262
27.8.3 . LAYAKTIM. L.ttt ettt b et h ettt a et e bttt b et et et et et e e e 263

27.7 ... Sichtbarkeit StEUEIN — BN/ AUS .......ooiiiiii ittt ettt 264
27.7.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG™ ...........viiiiii et e e e e e e entae e e e 264
27.7.2...... Layereigenschaften-Manager ............oooiiiiiiiiiiiee ettt 264
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27.7.3.0c... LAYAUS Lttt nr e e e 264
G A I = 1 SRS 265
27.8 ... Sichtbarkeit steuern — Frieren Und TAUEN ..........c.oiiiiiiiiii e s 266
27.8.1...... Listenfeld ,Layer-SteUerUNg” ....... ..ot e e e e e e et e e e 266
27.8.2...... Layereigenschaften-Manager ...........ccoiiiioiiie ettt e et e e e e e sneeeean 266
27.8.3.cc... LAYFRIER . .. ettt ettt 266
27.8.4 ... LAYTAU ..ottt sttt ekt e et e bt et e e ae e e bt e e nae e bee bt e bt e eneeenteeenteenneean 267
27.9...Schitzen - Sperren UNd ENESPEITEN ........coiiiiiiiiii et 268
27.9.1...... Listenfeld ,Layer-SteUerung’ ... ... e 268
27.9.2...... Layereigenschaften-Manager ............cooiieriiiie et 268
27.9.3..0... LAYSPERR .. ..ttt 268
27.9.4 ... LAYSPERRAUFH ...ttt ettt et st e st e et eseteebeesnaesbeesneeennee e 268
27.9.5...... Transparenz geSPEITIEr LAYET ......coouiiiiiiei ittt ettt et 269
27.10 . 1SOlEren — AUS OUEI SPEITEN .....eeiiiiiiiiiiee ittt e bt e et s b e e e s e e e e be e e ess e e e sbaeesanreeenanees 270
27.10.1.... Einstellungen flr iSONErte Layer...........couiii ittt 270
27.00.2.0.  LAYISO ettt bttt r e en e nne e 270
27.10.3.... LAYISOAUFH ...ttt et ettt ettt et ee e ner e senennee e 271
27.11 .Umbenennen und LOSChEN VON LaYEIM ........ooiiiiiiiiiiiiiiie ettt 272
27110 . LAYLOSCH ...ttt ettt ettt e et ee et n s st et en et s 272
2711200 SLAYLOSCH. ..ottt ettt ettt ettt a et et s e en ettt ea sttt nenenas 272
27.12 . Objektlayer DEAIDEItEN.........oi it e e st e et e e st e e et e e e e nne e e saeeeeanteeeaneeeenneeen 273
27.12.1.... Objektlayer andern: Listenfeld Layer-SteUEIUNG ..........cccveiiiiiiiiiiiie e 273
27.12.2.... Objektlayer Andern: LAYAKT ... ..ottt ettt et s e e e e e neeas 273
27.12.3.... Objektlayer andern: AUFLAYKOP ...ttt 274
27.12.4.... Objektlayer andern: —AUFLAYKOP ...t 274
27.12.5.... Objektlayer andern: EIGENSCHAFTEN .........oiiiiiiiiie et 275
27.12.6.... Objektlayer andern: LAYMWECHS. ... ..ot 275
27.12.7.... Objektlayer andern: -LAYMWECHS ... ..ot 276
27.13 . Eigenschaften Gbertragen — EIGANPASS ... .ot 276
27.14 . VonIayer-EiNSTEIIUNGEN ........ooiiiee ettt e bt b e e e e s 277
27.15. ADCENTER - Austausch von Layern mit DesSignCenter.......... oo 278
2716 . DI BEFENI —LAYET ...ttt ettt e st e e ekt e e et e e e eae e e e ante e e nee e e anneeeenteeeennneeneee s 279
28....... IR =Y o ] =Y SR 280
28.16.1.... EIgensChaftenfilter ...........ooi i e 281
28.16.2.... GrUPPENTIET ...ttt e e e et e et et 282
29....... AUFGABEN - UBUNQGSDEISPIEIE.........cereueeeierracecetieraeseeteassesestssssesesssssesessesssessssssssesssesssessnsesesessnsssssssesensssssssane 283
201 L KUIS=07 ettt h e a e b e b bRt h Rt eE R e h Rt b e e et e h et e b et b e re s 283
20.2 L KUIS=08 ...ttt h e h e h et ea e bt e Rt e h e et e n et n e re et ean e re s 284
DA U (U = 01 T PO PRI 285
DA I U= O PSPPSR 286
29.5 ... KUrs-11 (A3 QUEITOMMIAL). .....ceiiiiiieiiiie ettt ettt e e st e e b e e nere e e br e s enneeennees 287
29.6 ... KUrs-12 (A3 QUEITOMMAL) .....veiiieeitii ittt ettt ettt nae e enneennne s 288
30....... Blocke einfiigen
30.1... KLASSISCHEINFUG - Einfligen Gber DIalog ...........ccoveveueueueeeeeeeeeeeeeeeeee et ee e en e 289
30.2 ... BLOCKPALETTE, BLOCKPALETTESCHL - Blockpalette...........ccoouiiiiiiiiiiiiiiec e 289
30.2.1...... Palette BLOCKE - SYNCRIONISIEIUNG .......c.c.cviveveeieeietceeeeeteteeeee ettt en e 292
30.3... EINFUGE - Einfiigen Uber BIOCKPAIEE...............c.oeveueieeeeeeeeeete et eeee e eee et eeaeeeean e e eteeneae e 293
30.3.1...... BLOCKEINFUG - Als Block einfiigen (Zwischenablage)..............ccceeeveveueeereeeereeeeeerevennn. 295
30.4 ... ADCENTER - Einfligen Uber DESIGNCENTET .........ccccuiiiiieiiiieii ettt e e e e e e e e snaa e e e e e eanes 296
... DesignCenter — Austausch von Definitionen ..o 297
31.1... ADCENTER - AULOCAD DESIGNCENTET .......eiiiiiiiiiiiieeitit ettt sneee s 297
31.2 ... Einheitenanpassung im DesignCenter
31.3 ... Typischer Arbeitsablauf um Elemente in die aktuelle Zeichnung zu bringen.............ccccooiiiiiiiiiicinenneee. 298
31.4 ... DesignCenter: Zeichnung OffNEN ...........oiii i e e e et e e e e e setreeeaaeenes 298
31.5 ... DesignCenter: Zeichnung als Block oder XRef @iNfUgen...........ccooiiiiiiiiiiiiiieiiie e 299
31.6 ... DesignCenter: BIOCK @INFUGEN .........oiiiiiiiiiiie ettt e e nee e 300
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31.7 ... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Ordner mit Zeichnungen .............cccooiiiiiiiiiiiic e 301
31.8 ... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Blocken einer Zeichnung (Bibliothek) erstellen...............ccocceeeine. 302
32....... Einheiten und MaBStaDe.............ccoieiiiie i ———— 303
R B Y 1] =T (= o PP SO P PR UURP PRI 303
32.2 ... MARSTADE ...t ettt b ettt e e 303
32.3 ... Verwalten der MalstabsliSte. ..o s 304
32.3.1...... VOrgabe-MalstabsliSTe .........cooiuiiiiii s 304
32.3.2...... MaRstabsliste der jeweiligen Zeichnung bearbeiten..............cccooiiiiiii e 305

32.4 ... Festlegen des Mal3stabs im ModellbereiCh ... e e 306
32.5... Festlegen des Malstabs im ANSIChtSTENSIEr .........c.eiiiiiiiee e 306
32.6 ... MTEXT = ADSAIZEEXE.....eeetieiiei ettt ettt ettt e e et et e b e e e et et e e eaneenneeane e 307
32.6.1...... Autokorrektur FEStSIEIaSTe ........ooi i 308
32.6.2...... Hoch- und TiefStellen VON TeXt.......c.ueiiiiiiiiiii e 308
32.6.3...... Text-Eigenschaften Ubertragen ... 308
32.6.4...... Mehrspaltiger MTEXL ...ttt e e e et e e e e e st e e e e e e e naeeeeeannes 308
32.6.5...... Absatzformate und TabUulatoren ............c.ooiiiiiiiiii e 309
32.6.6...... MTexXt SONAEIZEICHEN ......cocuiiiiiiee et 309
32.6.7...... Aufzahlungszeichen und NUMMETIEIUNG ........coccueiiiiiiiiiiie e 310
32.6.8...... TEXTNINTEIGIUNG ...ttt e s e e et e e nne e e naneee s 310
32.6.9...... GEStAPEIEr TOXE .o i i e e e e e e aaaaaaaaaaaaaaaan 311
32.6.10.... MTEXT - TEXITANMEN .....ooiiii ettt s e e s e nnreeens 311

32.7 ... MTBEARB - MText Dearbeiten..........cocuiiiiiii e e 312
32.8... MIRRTEXT - SPIEGEIN VON TEXL....cciiiiiiiiie i ieiiiiie ettt e e ettt e e e e st e e e e e sntaeeeaeseasnsaeeaeessnsaeeaaeaanes 313
32.9... QTEXT - Zeichnungshilfe SChNEIEXt...........oooiiii e e 313
32,10 . TEXT = @INZEIIIGEE TEXL. .. .eeeeii ittt ettt et e e e ettt e e e e e ae et eea e e e ansbeeeaaeaannseeaeaeaanneeaaeaaannseeeaeaannnen 314
32.11 . TEXTGAPSELECTION - Auswahl vOn Text / MTEXt .......ccutiiuieriiiiieiieesiee ittt 315
32.12 . TEXTBEARB - TexXt DEArDEIEN .........cooiiii e e 315
32.13 . —TEXTBEARB - Text DEArDEIEN..........eoiiiiiiieeeie ettt st e eneeeneeas 316
32.14 .EIGENSCHAFTEN - Text DEarb@IEN........c..eiiiiiiie ettt 316
32.15 . TEXt SONAEIZEICNEN ...t ettt e bt e e et e s bt e e s e e e et e e e naneeesee s 317
32.16 . SKALTEXT - TeXtE SKAIEIEN......cotiiiiieieee ettt ettt ettt et sttt neees 317
32.17 . ZENTRTEXTAUSR - BEZUGSPUNKE NAEIN ...ttt ettt e e e s e e e anee e e eneeeennnee s 317
3218 . TEXTAUSRICHTEN. ..ottt ettt b ettt ettt e b e ee e e b e e bt et eeae e e ne e eeneennee s 318
3219 . TEXTNACHVORNE ...ttt ettt ettt ettt et e e sae e e beesaeeenbeesaee e bt enbeenbeesneeeteeenneenneean 319
32.20 . 'BEREICHKONYV - Héhen zwischen Bereichen anpasSen ..........ccoocuviiiiiiiiiiieeisiie et 319
32.21. OFANG BAS - Objektfang Basispunkt bei TeXt..........uiiiiiiiiee e 319
32.22 . Bild in ZeichnUuNg €INfUGEN ... .eoiiiie ettt e et e e et e e sae e e e st eeenteesnneeeaseeesenneeeanneeenn 320
32.23 . AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...ttt n s 321
32.23.1.... VOIAGE @NPASSEN ...cutiiiiitiieeieie ettt ettt ettt st e bbb e e e b e e n e e na e e e e baeeenee 321
32.23.2.... Schriftkopf zeichnen und besChriften............cooiiiiiii e 322

32.24 . BEMAMRUNG EIZEUGENN ......eeeeiieeiiiieeaaaeeeeteee e e e e teeeeaaaaaaeeeeaaaaanneeeeaaaaaanseeeaaeaaasnseeeaeaaansbeeeasaansseeeaeaaannsneaaaaases 323
32.24.1.... Assoziativitat, ODJEKIANG .....cocueiiiiie e 323
32.24.2.... DIMLAYER — Layer fir BemMalUNGEN ........c.cooiiuiiieiiiie et e e e e e e e e e e nnaee e 323
32.24.3.... BeMalung: DAs PriNZID ......ccoouiiiiiiii ittt e et s e e e b e 324
32.24.4....BEMLINEAR - LiN€AIre MaMe ......coiiuiiiiiiaiieiit ettt ettt sttt ne e 325
32.24.5.... BEMAUSG - AusgeriChtete Male..........coooiiiiiiiieiiiie ettt 325
32.24.6.... BEMWEITER - KeteNMal .......ccuiiiiiiiiiiie ittt 326
32.24.7....BEMBASISL - Versetzte MaRKette ..........cccoriiiiiiiiiiiice e 327
32.24.8.... Ketten- und Basismall: Stilibernahme ... 327
32.24.9.... BEMWINKEL - WINKEIMANR .......ccueiiiiiiiieiie ittt sttt ettt st et e et e ameeene e 328
32.24.10.. BEMRADIUS - RAIUSMANR ..ottt ettt sttt ettt e et e bt et e saseenbeesnneenneeenee 329
32.24.11..BEMVERKURZ - Verkiirzte RadiusbemalBung .............coveueeueueeueeeeeeeceeeeeeeeeee e 329
32.24.12..BEMBOGEN - Bogenlangenbemalung ..........cccoeiiiireiiiieiiiie e eriee e see s ieeeereee e seeeesneaee e 330
32.24.13.. BEMDURCHM - DUrChmMESSEIrMAN ........cceoriiiiiieiiieniie ettt ettt 330
32.24.14 .. BEMORDINATE - Koordinatenbemalung ..........ccoouiiiiiiiiiiiie e 331
32.24.15.. SBEM - SChnellDemalBung ........ccoouiiiiiiiiiiiie ettt et e e 332
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32.24.16.. BEMMITTELP - Zentrumsmarken (alte VEISioNn) .........cceeveiiiiiiiiiei et 333
32.24.17.. TOLERANZ - GeometriSChe TOIEIaNZ.........c.oiiiiuiiiiiiiii et 334
32.24.18.. BEMSTIL UBERSCHREIBEN - Einstellungen Gberschreiben ..............cccccovoeeeveveicvceeceeenne, 335
32.24.19.. BEMUBERSCHR - BEMARUNG ANUEIMN ........cveveeeieeeeeeceeeteeee ettt e e e aeenese e 335
32.24.20.. BEMPLATZ - Anpassen des Abstandes zwischen Bemalungen ...........ccccoeveeeniieniieeesceeens 336
32.24.21.. BEMBRUCH - Hinzufligen einer UnterbreChung ..........c.ooooiiiiiiiiii e 337
32.24.22.. PRUFBEM - Hinzufligen von PrifMalen ..........ccccccovoueeeeeveeeeceeeeeece e ee e 338
32.24.23.. BEMVERKLINIE - Hinzufligen einer VerkUrzung...........ccccoooueeiiiiieiiiiieneec e 338

32.25 . Bemallung DEAIDEIEN ........co ittt e e ettt e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e aanee e e e e e annneeeaeeaannes 339
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