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21.15. OFFNUNG / APERTURE - ObJEKtFANGDOX ......cueuvvevieieciciceiecieeecce et 183
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23.3... VERBINDEN - Segmente VErbIiNAEN .........ocuiiiiiiiiii e 191
23.4 ... ABRUNDEN - Abrunden von ODBJEKEEN .........cooiiiiiiiie e 192

23.4.1 ... Abrunden Mt LINIEN .......oiiiii et 193
23.4.2...... Abrunden mit Linien und POIYIINIEN .........ceeiiiii e 195
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23.4.5...... Abrunden Mit SPHNES......cooiiiiiiii e 198
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32.3.2...... MaRstabsliste der jeweiligen Zeichnung bearbeiten..............cccooiiiiiii e 305
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32.6.4...... Mehrspaltiger MTEXL ...ttt e e e et e e e e e st e e e e e e e naeeeeeannes 308
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32.6.10.... MTEXT - TEXITANMEN .....ooiiii ettt s e e s e nnreeens 311

32.7 ... MTBEARB - MText Dearbeiten..........cocuiiiiiii e e 312
32.8... MIRRTEXT - SPIEGEIN VON TEXL....cciiiiiiiiie i ieiiiiie ettt e e ettt e e e e st e e e e e sntaeeeaeseasnsaeeaeessnsaeeaaeaanes 313
32.9... QTEXT - Zeichnungshilfe SChNEIEXt...........oooiiii e e 313
32,10 . TEXT = @INZEIIIGEE TEXL. .. .eeeeii ittt ettt et e e e ettt e e e e e ae et eea e e e ansbeeeaaeaannseeaeaeaanneeaaeaaannseeeaeaannnen 314
32.11 . TEXTGAPSELECTION - Auswahl vOn Text / MTEXt .......ccutiiuieriiiiieiieesiee ittt 315
32.12 . TEXTBEARB - TexXt DEArDEIEN .........cooiiii e e 315
32.13 . —TEXTBEARB - Text DEArDEIEN..........eoiiiiiiieeeie ettt st e eneeeneeas 316
32.14 .EIGENSCHAFTEN - Text DEarb@IEN........c..eiiiiiiie ettt 316
32.15 . TEXt SONAEIZEICNEN ...t ettt e bt e e et e s bt e e s e e e et e e e naneeesee s 317
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32.21. OFANG BAS - Objektfang Basispunkt bei TeXt..........uiiiiiiiiee e 319
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32.23 . AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...ttt n s 321
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32.24.13.. BEMDURCHM - DUrChmMESSEIrMAN ........cceoriiiiiieiiieniie ettt ettt 330
32.24.14 .. BEMORDINATE - Koordinatenbemalung ..........ccoouiiiiiiiiiiiie e 331
32.24.15.. SBEM - SChnellDemalBung ........ccoouiiiiiiiiiiiie ettt et e e 332
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32.24.16.. BEMMITTELP - Zentrumsmarken (alte VEISioNn) .........cceeveiiiiiiiiiei et 333
32.24.17.. TOLERANZ - GeometriSChe TOIEIaNZ.........c.oiiiiuiiiiiiiii et 334
32.24.18.. BEMSTIL UBERSCHREIBEN - Einstellungen Gberschreiben ..............cccccovoeeeveveicvceeceeenne, 335
32.24.19.. BEMUBERSCHR - BEMARUNG ANUEIMN ........cveveeeieeeeeeceeeteeee ettt e e e aeenese e 335
32.24.20.. BEMPLATZ - Anpassen des Abstandes zwischen Bemalungen ...........ccccoeveeeniieniieeesceeens 336
32.24.21.. BEMBRUCH - Hinzufligen einer UnterbreChung ..........c.ooooiiiiiiiiii e 337
32.24.22.. PRUFBEM - Hinzufligen von PrifMalen ..........ccccccovoueeeeeveeeeceeeeeece e ee e 338
32.24.23.. BEMVERKLINIE - Hinzufligen einer VerkUrzung...........ccccoooueeiiiiieiiiiieneec e 338

32.25 . Bemallung DEAIDEIEN ........co ittt e e ettt e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e aanee e e e e e annneeeaeeaannes 339
32.25.1.... MaBtext bearbeiten: DOPPEIKIICK .........ccccuvriiiiiii e 339
32.25.2....Bemalung andern: STRECKEN ...t e e e aeeneee s 339
32.25.3.... Bemalung andern: STUTZEN und DEHNEN .........cooiiiiiiiii e 339
32.25.4.... BEMEDIT - Maf3text und Hilfslinien NAern ...........oooeiiiiiiiiiiec e 340
32.25.5.... DIMREASSOC.......coiiititie ittt ettt bttt b et b et e e e bt e e bt e sheeeab e e shbeebeesaeenbeesaeeenbee e 340
32.25.6.... BEMTEDIT - MaRIEXt GNAGIT ....c.ueiiiiiiiiieiie ittt ettt e eneenne e 341
32.25.7....BemalBung andern: GRIFFE ... e s 341
32.25.8.... Bemallung andern: EIGENSCHAFTEN ......oooiiiiiiiie ettt 341
32.25.9....Bemanung andern: KONTEXTMENU ........c.coooiiiiiiitiieeceteeeeee et 342
32.25.10.. Umdrehen des BemalungSpPreilSs ..........uiiiiiiiiiiiieiiee et 342

32.26 . BeschriftuNgSUDEIWACKHUNG ........coiiiiiiiie ettt e e e et e e e e ettt e e e e e e e e e e e easnneeeaaeeannnnes 343
32.27 . AssOzZiatiVItat DEarDEIEN ...........oee s 344
32.27.1.... BEMREGEN ..ottt et 344
32.27.2.... BEMREASSOZ.......co ottt ettt ettt ettt et eeae e et eente e bt e ente e ae et teeaneeeneeenee 344
32.27.3.... BEMENTASSOZ ....... ittt ettt ettt h ettt he e bt e s at e e b e smbe e be e st e et e e sneeenbee e 344

32.28 . BEM - POWEIDEMAIUNG ..ottt ettt ettt e e e ettt e e e e e st e et e e e e e nneeeeaeeaaneeeaeeaansaeeaaaaane 345
32.29 . MFUHRUNG - Erstellen von MUIfIRrUNGSINIEN .............c.oieieieeeceeeeeeee e 350
32.30. MFUHRUNG - vorhandenen MTEext VEIWENAEN ...............ccvoveevireeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeesee e ee e, 350
32.31. MFUHRSAMMELN - Anordnen von MUltifiRrungSlini@n...............ccccvoveueieeeveieeeeeeeeeeeeeee e 351
32.32. MFUHRAUSR - Ausrichten von MUltifinrungSlinien ............cc.c.oeeieriieueeeeeeeeee et 351
32.33. MFUHRBEARB - Bearbeiten von MUltifihrungSlinien ..............ccccoieveveueieecieieeeeceteeeeeeeee e 352
32.34 . SFUHRUNG - ANMErKUNG, HINWEIS ..........oueiiieiieeieteeeeee ettt ae e aeeeeasatessstenneanenens 352
33....... SCRIFATTUN . 353
33.1 ... SChraffureiNSTEIIUNGEN .......ooi i e e et e e e e st e e e e eaaes e e e e e esnseeeaeeannsbaeeeaesnns 353
331 e SCNFAMTUIAYET ...ttt sne e 353
33.1.2.. . SChraffurfarbDe ... s 353
33.1.3...... Schraffurhintergrundfarbe ... e 353

GG T O I T 1= o 7= =Y o 4N 354
33.1.5...... Spiegeln der SCHIaffUr ..........ooiiiiie e e e e e e e e e eeraaee e e eaes 354
33.1.6...... HPDLGMODE - Schraffurdi@log .............cooiiiiiiiiiieiiiie et 354
33.1.7...... Festlegung der Schraffurumgrenzung allgemein ............cccooiiiiiie i 354
33.2... SCHRAFF - MUIIfUNKEONSIEISTE ......eoiiiiiei et 354
33.3 ... SCHRAFF = DiHAIOQ ...ttt ettt b et sh et eeae ek e e e bt e sbe st e e e ne e nbeeeneennneane e 357
33.4 ... -SCHRAFF - BEfEhISZEIIE ......coiiiiii i 357
33.5... SCHRAFF - Drag&Drop aus Werkzeugpaletten .............cooiuiiiiiiiiiiiie e 358
33.6... SCHRAFF - Drag&Drop aus DesSignCENTer..........cocuiiiiiiiiiiiiie ettt 358
33.7 ... SCHRAFF - INSEIErKENNUNG .....oeiiiiiiiiie ettt et e e esnne e nanees 359
33.8... HPGAPTOL - ADSTaNASIOIErANZ.........coouiiiiiiiieeite ettt ettt et et ene e e s 360
33.9... SCHRAFF - Separate SCNraffUreN............ccccuviiiiiiiiiiiie ettt e et e e e e e e e sara e e e e e e eannes 361
33.10. SCHRAFFEDIT - Schraffureigenschaften bearbeiten............c.coocviiiiiiiiiiii e, 362
33.11 . Bearbeiten der SchraffurUmgrenZung...........ooouiiiiiii e 362
33.11.1.... Griffbearbeitung assoziativer Schraffuren............cccooo i 362
33.11.2 ... Griffbearbeitung nicht-assoziativer Schraffuren..............cccooi i, 362

33.12 . Berechnen von SchraffurflACNEN. ............ooiiii e 363
33.13 . STUTZEN - SChraffur STUIZEN ..o e 363
33.14 . HATCHGENERATEBOUNDARY - Neuerstellen einer Schraffurumgrenzung...........ccccoooeeiiiiiniinennnenn. 364
33.15. HATCHSETBOUNDARY - Schraffur mit anderer Umgrenzung verbinden ............ccocceveviiiiiiiicnnieeenneennn 365
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33.16 . HATCHSETORIGIN - SchraffurursSprung GNAEIN ............coiiuiiiiie e et e e s et e et e e e s e snnaeeaeeeennes 365
33.17 . HATCHTOBACK - Alle Schraffuren in den HIintergrund.............ccooiiiiiiiiiiii e 365
34....... Arbeiten Mit LAYOULS .......cooiiiiiiiiiiii i 366
34.1 ... Dateiregisterkarten - VOransiCheN ...t e e 366
34.2 ... Registerkarten MOdEIl / LAYOULS .........c.ceieiiiieiiie et e et te e st e e st e e et e e e smeeeesnneeeeaneeeeeneeeenneeenn 366
34.2.1 ...  HINtergrundfarhe.........oooo i 367
34.2.2...... Verschieben und kopieren des LayOutS.........cooieiiiiiiiiiiiieiiee et 367
34.2.3...... LAYOUL VON VOITAQE ...ttt ettt nne e 368
34.2.4......D€r BEfEhl LAY OUT .....ooiiiiiiie e icie ettt et e et e e st e e et e e e e meee e aneeeaanbeeeenneesneeeanseeennns 368
34.2.5......Der LayOut-ASSISIENE ...... ..o et e e 369
34.2.6...... BERWECHS ...ttt ettt e et e e ae e e st eeeante e e emneeeeanaeeenseeeennneeeanneeenn 369

35....... Drucken und Plotten,
Layouts und ANSIiChtSTENSEEN .........ciiii i —————— 370
35.1 ... UbersiCht GDEr das PIOLEN ...........c.ooveieeeeeeeee et ee et et ae e et te e ae e etenneee e e 370
35.2 ... Plotten oder Seite @INFIChIENT ... .o o et e e e ettt e e e et e e e e e e snbeeeaa e e nneeas 370
35.3 ... Zeichnungsformate, Normformate, Druckbarer Bereich ............ccoooiiiiiiiiiiiieee e 371
35.4 ... Plot klassisch: Der ModellDEreiCh ............ooi i 373
35.4.1...... Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten ..o 373
35.4.2...... Schritt 2: VORANSICHT - Seiteneinrichtung kontrollieren.............ccccccoiieiiiiiiinicciiec e 376
35.4.3...... Schritt 3: PLOT - Plot @USTURIEN .......oooii e e 377
35.4.4......PLOTDETAILSZEIG - Plot-Details anzeigen ..........ccccoeiuiieiiieeiiee e seee et 378
35.4.5...... Ubung: Verschiedene SeiteneinfiChtUnGen..............c.oceeveeeueeeeeeeteeeeeeeee e, 379
35.4.6...... Plotten und Publizieren im HIntergrund ...t 381
35.4.7...... SEINRICHTIMP - Seiteneinrichtungen importieren .............ccooiiiiiiiii e 381
35.4.8...... -SEITENEINR - BEfEhlSZEIlE ........coceiiiiiiiiiiii e 381
35.5... PLOT modern: Layouts und ANSIChESTENSTEN ...........eeiiiii e 382
35.5.1...... Modell- und PapierbereiCh .............uuuueiiiiiiiiiiii e e e e e 382
TSR T - 1Yo 11 | PSPPSR 383
35.5.3...... Schritt 1: MaRstab + KONSIrUKLION. ..........oiiiiiiiiiee e 384
35.5.4...... Schritt 2: Layout aktiVIEreN .........cooiiiiiiii e 385
35.5.5...... Schritt 3: Rahmen und Schriftkopf €iNflUgen ... 386
35.5.6...... Schritt 4: Ansichtsfenster anpassen.............ooooiiiii i 387
35.5.7...... Schritt 5: Seite €INMCHIEN ......ooieii e et 388
35.5.8...... Schritt 6: Malstab ZuweiSEN UNd SPEITEN ..........eiiiiiiiiiiie et 389
35.5.9...... Schritt 7: Bemalungen IM AnsiChtSfeNSter.........cooiiiiiiiiii e 390
35.5.10.... Schritt 8: Druckvoransicht und PIOtteN............c.eeiiiiii e 391
36....... Ansichtsfenster im LayouUt ...t e nnn e naan 392
36.1...-AFENSTER - Ansichtsfenster im Papierbereich.............ccoueiiiiiiiiiii e 392
36.2...-AFENSTER - Einzelnes, rechteckiges ANSIChtSfENSLEr ...........cccuiiiiiiiiiieie e 392
36.3...-AFENSTER POLYGONAL - Polygonale AnSiChtSTENSEEr ........cccuuviiiiiiiiiiiee e 392
36.4 ... -AFENSTER OBJEKT - Umwandeln von Objekten in Ansichtsfenster............ccoccciiiiii e 393
36.5 ... Arbeitsbereich und Fenster WeChSEIN......... ..o e 393
36.6 ... Festlegen des MaRstabs im ANSIChESTENSIET ...........ooiiiiiei e 393
36.7 ... -AFENSTER - ANSiChtSfENStEr SPEITEN.........uviiiiiiceeee e e e e e e e 394
36.8 ... MANSFEN, -AFENSTER - Gespeicherte Ansicht einfligen und erstellen ..............c.ccccoviiiiiiniceinnenn, 395
36.9 ... Ansichtsfenster maximieren, minimieren, WEChSEIN .............uueiiiiiiiiiee e 397
36.10. AFZUSCHNEIDEN - Ansichtsfenster zusChneiden ... 398
36.11 .-AFENSTER EIN / AUS - Ansichtsfenster ein- und ausschalten ............c.ccoceiiiiiiiiiii e 398
36.12. AFENSTER - Mehrere AnSiChtSTENSIEr . .......cooiiiiiie e e 399
36.13. VPROTATEASSOC - Ansichtsfenster drehen...........coooiiiiiiii e 399
36.14 . Eigenschaften eines Ansichtsfensters GNdern ... 400
36.15 . Layer in ANSIChESTENSIEN ... et s 401
R ST T 1= 10 01 = L= U g T USSR 402
37....... Eigenschaft BeSCRIIftUNG........cccoiiiiiii it s s me s s s 403
37.1... ANNOALLVISIBLE - Steuerung der MalstabSanzZeige ............ccoecuiiiieiiiiiiiiie e et e e 403
37.2... OBJEKTMASS - Zuweisen und Entfernen weiterer MalBstabe.............ccocoriiiiiiiiniii e 404
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37.3... AIOBJECTSCALEADD, AIOBJECTSCALEREMOVE - Aktuellen MaRstab hinzufligen bzw. entfernen ... 405

37.4...BESCHRZURUCK - Bearbeiten der TeXtPOSItION ..........c...ceeoreveueeieeeeeeeee ettt 406
37.5 ... BESCHRAKT - Beschriftungen aktualiSieren. ... 406
37.6... ANNOTATIVEDWG - Zeichnung als Beschriftungsblock.............c.uiiiiii e 406
37.7 ... SAVEFIDELITY - Speichern fiir vorherige AULOCAD-VEISIONEN .........cccoiuieeiiiiieeiieeeieeeeee e e e 407
38....... Einheiten und MaBStabe..........ccccviiiiiinii i e 408
38.1 ... Einheiten MM im Modell und Papier (LAYOUL)...........eiiiiiiiiiiieiiee ittt 409
38.1.1...... Vorlage fUr MM VEIWENAEN .........coiiuiiiiiiiie ettt 409
38.1.2...... Schritt 1: MaRstab + KONSIrUKLON. ..........ooiiiiii e 409
38.1.3...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen.............occcoeviiiiiieei e 410
38.1.4...... Schritt 3: BEMARUNG .....coiiiiiieei et e e et e e st e e nee e e et e e eneeeanneeean 412
38.1.5...... Schritt 4: BeSChIifIUNGEN.......oooiii e 413
38.1.6...... SCHIitt 5: SCRIAMfUN ... e 414
38.1.7 i SCHIItE B PIOLEN ...ttt ebe e et ees 414
38.2... Einheiten und MaRstabe - BeiSPIele MM ..........oooiiiiiiii et et e e e e 415
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38.2.2.. s KUMS-WEIIE .ttt eer e e re e 416
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38.3.3...... BemaBungsstil CADSchulung-M-MM-Bau erstellen.............cccoooeeeeiiiriiieeeee e 418
1S TR T S Vo4 = o 1= ] 1= (o] =T o o ISP RUSPRN 420
38.3.5...... Rahmen und Schriftkopf in MM .......cooiiii e 420
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2
2.1

Die AutoCAD Benutzeroberflache
Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start”. Diese Registerkarte wird immer angezeigt auch wenn andere
Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Befehl GEHEZUSTART wechseln auf die

Registerkarte Start.

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:

Tastatur-Kurzel:

Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART

Ab AutoCAD Version: 2016

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

D 2023 - NICHT FUR DEN

Express Tools. g =~

o0 S
sor: [
My 3 §
e Andem ~

st |+

AutoCAD 2023 Zuletzt verwendet
Gffnen... ‘ - .
Neu ‘ v

Zuletzt verwendet

Autodesk Docs

Schulungen

Meine Einblicke

Floor Plan Sample
Donnerstag, 31. Marz 2022 122328

Neue Funktionen
Online-Hilfe
Community-Forum
Kundensupport
AutoCAD-Mobil-App

AUtoCAD-Web-App

Beschriftung ~ Block ~

Data Extraction and Multil...
Donnerstag, 31 Marz 2022 122328

Assembly sample
Donnerstag, 31. Marz 2022 122328

Registerkarte START

Q L anmelden - B @- -8 X

¥ stichwort oder Frage eingeben

®

Eigenschaften ~ 4 Gruppen ~  Dienstprogramme ~  Zwischenablage  Ansicht ~

I Ankiindigungen

Mérz 2022: Haben Sie schon
)= versucht, uberlappende
Objekte und Beschriftungen
abzudecken? Durch das
Abdecken von Objekten
konnen Sie die Darstellung
einer Zeichnung
ibersichtlicher gestalten.

Abdecken iberlappender
Objekte und Beschriftung

4 weeks ago

wls,  Februar2022: Haben Sie

=(4)= dies schon versucht:

= Bereinigen von Zeichnungen
mit Bereinigen und
Aufréumen

Erfahren Sie, wie Sie durch
Bereinigen und Aufraumen
Ihre Zeichnungen

aufraumen konnen, indem

Verbinden

Bei Ihrem Konto bei Autodesk Account
anmelden

Anmelden

Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu
verbessern

Feedback senden

Offnen: Zugriff auf den Dateidialog bzw. auf Plansatz und Beispiezeichnungen.

3
Start + E
§
¥ Neu: AutoCAD zeigt hier die zuletzt verwendeten Vorlagen an. Erst bei ,Vorlagen durchsuchen* wird der
AutoCAD 2023 } eingestellte Vorlagenordner mit den mitgelieferten Vorlagen angezeigt.
i
[l © Vorlage auswahlen
i
Offnen... v i Suchenin: | Template v| B X B scht v Bims v
% ﬁ " MName . Vorschau
Neu ‘,'@ H =] PTWTemplates
B Verauf SheetSets
‘} Eaacad -Named Plot Styles.dwt
acadiso.dwt 2 E| [ acad -Named Plot Styles3D.dwt
> e d.dwt
Vorlagen durchsuchen... i) = %:z:dsudm
~ 3 - [ElacadIS0 -Named Plat Styles.dwt
Weitere Vorlagen online abrufen... e
]§ Desktop %acadlsowamea Plot Styles2D.dwt
2 ) acadiso.dwt
] . acadi;o}D.dwt
Plansatz erstellen... i _ [ Tutorial-iarch.dwt
3 e EaTutona\-leg.dwt
v A 33 [ Tutorial-march.dwt
START - Neu [ Tutorial-mMfg.dwt
< >
Dateiname: |\ \.H Offnen ||+
Datetyp: |Ze<d1nungsvorlage('dwt] vH Abbrechen |
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2.2 Farbschema

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

MDEEBE‘EEE@' ~ = <9 Freigeben

Start  Einflgen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwal

_/. __::' @ =r.r"(-. i - | < Verschieben (¥, Dre

(Gt Oc;aj Kopieren Al Spie

Linie Polylini Bogen ; Linie Polylinie Kreis  Bogen .
T - - - D_._ Strecken E Ska
Zeichnen ~ Zeichnen ~ An
Start  Zeichnungl* + Start  Zeichnungl* X <
Farbschema Dunkel Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt iber den Befehl OPTIONEN P Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

s N L PR S W A Y VLY

Schnellauswahil... Alktuelles Profil: AutoCAD 2023 Kurs P)
1
Taschenrechner Dateien Anzeige  (ffnen und Speichem  Plotten und Publiziersn ¢
i
il Fensterelemente {
Suchen... Farbthema: | Dunkel > | %
Optionen... S i
. . . N WHHW
Rechtsklick in der Zeichenflache - OPTIONEN Einstellen des Farbschemas

© Ing. Gerhard Weinhausel

21



Anwender 2D Basis AutoCAD 2023

3 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

3.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden.

m DNEU ’ Neu » ...

Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard
[ n coof [i) =l = N S NEREGN-=TE SRS BECIEEETIETLET i

Dateiregisterkarte: S| $ [ E] B%BRE®
Start  Zeichnungl* X 4 Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
B EEIEEETEIEETR

[~][Oben][2D-Drahtkérper] N i X
Offnen... 5] -2 |BEEEDNBEI®

Pull-down-Men(: Datei » Neu...
Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

v Ll

A Vorlage wihlen

Suchen in: | Template v| E} x E_“_ Ansicht ~ Edras

P MName Vorschau
@ PTWTemplates

Offnen...
Verauf SheetSets
Neu @ v A=5 @acad -Mamed Plot Styles.dwt
[l acad -Named Plot Styles3D.dwt
Doumente. | Imjocodnt
fm acad3D.dwt
" [l acadiS0 -Named Plot Styles.dwt
QacadlSO -Named Plot Styles3D.dwt
Eacﬂdiso.dw’t
BacadisoBD.dw’t
Neu m ) Tutorial-iArch.dwt
[ Tutorial-iMfg.dwt
QTutorial-mArch.dwt
acadiso.dwt @Tutorial-meg.dwt

Offnen...

Vorlagen durchsuchen... @

Weitere Vorlagen online abrufen... < >

Dateiname: v| Offnen B

Dateityp: |Zeid'1nungsvorlage{’.dh\tt} v|| Abbrechen |

Plansatz erstellen...

Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen

HINWEIS:

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,,Acadiso.dwt“ beginnen und mit dem Einheiten-
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

3.2 NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Befehl NEU (Anwendungsmenii, Schnellzugriffswerkzeugkasten) kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage
begonnen werden. Wéhlen Sie das Optionsmenii neben dem Button Offnen:

Dateiname: |acadiso.dwt ~ |E Offren 3| ‘

Offnen

Ohne Vorlage - Britisch &ffnen
Ohne Vorlage - Metrisch 6ffnen

Datetyp: |Zeid1nungsvor1age (" dwt) w |
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3.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

m Zeichnungs »
programme . . .
Zeichnungsprogramme > Einheit

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menu: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfigbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird Gber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

Y Zeichnungseinheiten

Winkel
Typ Typ:
| | | Dezimalgrad ~ |
Genauigheit: Genauigkeit:
[0.00 v| oo v
[Jim Uhrzeigersinn

L, Einfugungsmalstab

T e P W N B A N Tt Lt

[ ok ]| mpbrechen | | Richtung.. || Hife |

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und geandert werden.

Architektur
v Dezimal
At A,
+ Einheiten h Konstruktion
ol Alktuelle Zeichnungseinheiten Bruch

¥ Vaollbild EINHEIT Wissenschaftlich

- 0 - 4% o] fip EI= [

Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmeni
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5 Objekt, Griffe, Objektfang
5.1 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Mafle wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlieRen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen 5;" SO, @ g E
Ao & 75 CHis - EEDEA%
“Linie [Polylinie Kreis  Bogen Pull-down-Menu: Zeichnen » Linie

- - - Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen = Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zurick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlick.
Schlief3en Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.

Legen Sie den Startpunkt fest.

Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmen( » Zurtick.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wéhlen Sie aus dem Kontextmeni
EINGABE.

R1428.49

] Eingabe
. Abbrechen
Letzte Eingabe »

SchlieBen
h Zuriick

OFang-Uberschreibungen ¥

Pan

Zoom

©) 4

SteeringWheels
Taschenrechner

Linien mit Kontextmen
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6 Objektwahl
6.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

Al 9
L
- - ] }
Auswahlvoransicht Objekt gewahit

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefligt werden.

6.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

6.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER": Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

6.4 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN
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6.5 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschliefsen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefugt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

o — H.=m

PLUS - Hinzufugen MINUS - Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

6.6 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
+Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt

manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

6.7 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen“ kann eine unregelmaflige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Driicken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2023 Kurs BS Aktuelle Zeichnung:  Zeichnungl.dwg

Dateien Anzeige (Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren = System  Benutzersinstellungen Zeichnen 3D-Modelierung  Auswahl | Profil
Pickbox-Gro ke Griff-Grale

o [l m [l

Auswahlmodi Grife

Obijekt vor Befehl Griff-Farben...

[ Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufiigen Griffe anzeigen

Objektaruppe [[] Griffe in Blécken anzeigen

[[] Assoziativschraffur Grifftips anzeigen

Implizierte Fensterauswahl Dynamisches Griffmenti anzeigen
Dricken und Ziehen auf Objekt zulassen STRG-Wechseln zulassen

I Dricken und Zighen fir Lasso zulassen I

e e e Pt

Einstellung Lassoauswahl

® T T /‘ . \
e j ) A

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN

Einzelnen Griff auf Gruppen anzeigen

ats
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10.2
10.2.1

Angeben von Koordinaten
Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl:

LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und H6he=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150

Befehl:

P1:100,100

LINIE

P3:200,150

Rechteck absolut kartesisch

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten

Punkt
Punkt
Punkt
Punkt
Punkt

angeben
angeben
angeben
angeben
angeben

oder
oder
oder
oder
oder

[Zuriick]: 200,100

[Zuriick]: 200,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,100
[SchlieRen/Zuriick]:

P2:200,100

102
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14.2 AutoTracking: Objektfangspur AUTOSNAP

Bei den Objektfangspuren werden temporare ,Linien” erzeugt — die Ausrichtungspfade — welche als Bezugslinien dienen
konnen. Diese Ausrichtungspfade gehen von Objektfangpunkten (Endpunkt, Mittelpunkt, ...) aus. Der groRe Vorteil liegt
darin, dass Sie Hilfskonstruktionen vermeiden und dadurch schneller sind. Objektfangspuren sind IMMER mit einem
Objektfang verbunden. Es muss ein Objekifang gewahlt werden bzw. der fortlaufende Objektfang aktiviert sein damit
Sie Spurpunkte bestimmen konnen. Die Objektfangspuren stehen auch bei Bearbeitungsbefehlen zur Verfiigung,
beispielsweise bei KOPIEREN oder SCHIEBEN.

Der Objektfangmodus kann am einfachsten durch Klicken in der Statusleise auf AUTOSNAP ein und ausgeschaltet werden.
Ebenso erreichen Sie durch einen Rechtsklick auf AUTOSNAP das Kontextmenu » Einstellungen.

\ Ab AutoCAD Version: 14 \ In AutoCAD LT verflgbar: Ja \

Fang-Referenzlinien anzeigen - Ein
Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

[T - A’ A 1:1/100%

 Objektfangspuren l} J Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
oy ey Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)
v Vollbild L@ . J'\‘ A 1:1/100% - Objektfangspur-Einstellungen...
~| 2%~ 4|0 97 - $ ;
oo - | % - + % [F] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN ExE X A /o
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

Objektpunkte fiir die Objektfangspuren zur Verfligung stellen

Aktivieren Sie einen oder mehrere Objektfangmodi. Sie kdnnen unter Endpunkt, Mittelpunkt, Zentrum, Punkt, Quadrant,
Schnittpunkt, Einfligepunkt, Parallele, Verlangerung, Lot und Tangente wahlen. Bei Lot und Tangente werden die
Ausrichtungspfade lotrecht bzw. tangential zum ausgewahlten Objekt verfolgt.

Spurpunkt markieren

Wenn Sie von einem Befehl zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werden, zeigen Sie mit dem Cursor auf den gewlinschten
Objektpunkt (NICHT auf den Punkt klicken). Ein kleines Pluszeichen wird angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird
sichtbar, wenn Sie den Cursor vom festgehaltenen Punkt fortbewegen. Sie kdnnen mehrere Punkte sammeln.

Spurpunkt freigeben

Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Markierung des Punkts (NICHT klicken). Nach kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

UBUNG: Briefkuvert von Mitte

Es soll ein ,Briefkuvert® gezeichnet werden. Verwenden Sie dazu eines der vorher gezeichneten Rechtecke bzw. zeichnen
Sie zuerst ein neues Rechteck.

B T SR

Mittelpunkt: < 0.00°, Mittelpunkt: < 90.00°

® Rufen Sie die Linie auf.

® Rechtsklick auf AUTOSNAP P Einstellungen

® Objektfangspur: ein
Objektfang: ein
Wahlen Sie zumindest Objektfang: Endpunkt, Mittelpunkt
Schlief3en Sie den Dialog mit OK

® Klicken Sie auf den oberen rechten Endpunkt des Rechteckes.
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18 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
18.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die KenngrdéRRen sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-L.elste./Gruppe: Stir_’flfze‘lchnen iS00 ok Mo x
Gl c i BEHDEA%S

Hinie. Polylinief freis | Bogen =z - Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...

Pr— Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kurzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfliigbar: Ja
KREIS - Ausklappmeni: Je nach Konstruktion wird die gewiinschte Kombination aus dem

@ Ausklappmeni gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen

Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung

. wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

@ Mittel, Radius
@ Mittel, Durchrm
( ) 2 Punkte

C:} 3 Punkte

@ Tan, Tan, Radius
O Tan, Tan, Tan

O &

KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte
.- KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 “

KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig®
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund” berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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18.3 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkorpers, eines Korpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fir den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: ,_n;—n|n/=/u(>n<j:(\_ @0®|_$_//¢% o |):'/n[ﬁf.§

Pull-down-Meni: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: < 2000 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

[ﬁ]x

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

* ) [zenm

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1
\ s [

Die Zentrumsmarke kann auch fir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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19 Zentrumsmarkierung und Zentrumslinie

AutoCAD kennt Befehle zur Erzeugung von assoziativen Mittellinien bei Kreisen, Bégen und Linien. Bei einer Anderung
der Ursprungsobjekte andern sich auch die Zentrumsmarkierungen und Mittellinien.

ZENTRUMSMARKIERUNG ZENTRUMSMARKIERUNG
Kreis Bogen
Zentrumspunkt

Mittellinie
ZENTRUMSLINIE ZENTRUMSLINIE
Linien Linien

Die Darstellung und GroRe wird durch eine Reihe von Systemvariablen bestimmt, wobei es Unterschiede zwischen
Vorlagen mit metrischen oder britischen Einheiten gibt — die Unterschiede betreffen den Uberstand und den Linientyp.

Befehl: SETVAR

Variablenname eingeben oder [?]: ?
Aufzulistende Variable(n) eingeben <*>: cent*
CENTERCROSSGAP 0.05x

CENTERCROSSSIZE 201X

CENTEREXE 3.5000

CENTERLAYER maktuellen verwenden
CENTERLTSCALE 1.0000

CENTERLTYPE scenter2*
CENTERLTYPEFILE macadiso.lin*
CENTERMARKEXE EIN

HINWEIS /| WARNUNG:

Zum Zeitpunkt der Erstellung dieses Skriptums wurden bei Offnen einer alten Zeichnung die Systemvariablen wie bei einer
Vorlage mit BRITISCHEN Werten und der Linientypdatei ACAD.LIN gesetzt.

Allgemeine Eigenschaften Layer und Linientyp:

Die Systemvariable CENTERLAYER (gespeichert in der Zeichnung) gibt den Layer fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien an.

Wert Erklarung
. (Punkt) . bedeutet ,aktuellen verwenden*
Layername Die Elemente werden auf den angegebenen Layer gelegt

Die Systemvariable CENTERLTSCALE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientypfaktor (Objektlinientypfaktor) fiir
Zentrumsmarkierungen und Mittellinien fest.

Wert Erklarung
1 (Standard) Jede reelle Zahl aufRer Null

Die Systemvariable CENTERLTYPE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientyp fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien fest.

Wert Erklarung
Center2 (Standard) Linientyp CENTER2 aus ACADISO.LIN bzw. ACAD.LIN
. bedeutet ,aktuellen verwenden*
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22 Abfragebefehle
221 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
g Linie - s
Farbe W VonLayer
Layer 0
Linientyp VonLayer
Lénge 167.44

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften - Ein
QPMODE

4B = =

Pt Y,
+ Schnelleigenschaften h j
A oy Schnelleigenschaften - Aus

vy

v Vollbild ALIEIELE Einstellungen fir Schnelleigenschaften...
oo%- & - + % BE] b+ Bl | = r100%~ &~ + [Eofe @ =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenti
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

A Entwurfseinstellungen

Objekifang  3D-Objektfang Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften | Wechselnde Auswahl lz‘z‘

[ Schnelleigenschaftenpalette fiir Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT+P)

Palettenanzeige
Alle Objekte

Mur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
(®) Cursorabhangig
Quadrart Oben rechts >
Abstand in Pixeln DI
(O Statisch
Palettenverhalten

[ Palette automatisch ausblenden

Minimale Anzahl von Zeilen

(o] [t | i

Einstellen der Schnelleigenschaften
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23.4 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aulier Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kdnnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Mdglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern ‘ oc% N EE 4, o E D—- X
4+ Verschieben O Drehen ﬂ; Stutzen - o - .

& Y o N ran =
@3 Kopieren A Spiegeln =i * = L+ I/ lMI lD[]
[T}, Strecken 5] Skalieren 22 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden
Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kirzel: AR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern ~

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = ©.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgidngig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkurzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau Uber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht

192 © Ing. Gerhard Weinhausel




Anwender 2D Basis AutoCAD 2023

23.23 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern & c::&) A E EE *$" o E
‘l ="

<$> Verschieben O Drehen ‘g Stutzen - & o N

- — A

O&, Kopieren A Spiegeln ir_ Abrunden - |5 * _l e I I i~ [l

] skalieren 29 Reihe ~ = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
Tastatur-Befehl: STRECKEN

Tastatur-Kurzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern ~

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstéandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich auBerhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

OO0OO0O0O0

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte aulRerhalb sind fix.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstéandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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32.28 BEM - Powerbemalfung

Der Befehl BEM kombiniert Bemafungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden Bemallung angezeigt
—nach der Auswahl kann die BemafRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der Maf3art mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemafRungen platziert werden. Das Kontextmeni wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu ermdglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A f—{ Linear - A CADSchulung-MM v I A
Text |Bermnaliung ¢© Fuhrung - BernaBung & DBEM 7 m |‘5’| r;|

M B Tabelle [ Linear - r_1 Schnell [ Weiter -
Beschriftung = BernalBungen = u
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Winkel Radius
Basislinie Verkurzt
Fortfahren Winl:fLw .
Koordinate T e R
AT Durchmesser Wit T T e
Verteilen Verkdrzt Text
Layer Bogenlinge teXrwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmenu BEM: Kontextmen bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmenul der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fiir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die Grofie der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gliltige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert flir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-

ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

- ‘ : !
[Linic zum Angeben des Fifisincn-Anfangspunkis viier: |

BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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35.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

35.4.1 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und PlotmaRstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manage.r erstellt und geandert. Dann ist es moglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfiigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

m ﬁ Drucken

Drucken » =[=] Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten

I E% Seiteneinrichtungs-Manager I

L3 = Lo

ﬁ Details anzeigen

Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
einrichtung plotten m Plot-Manager
Layout Plotten ¥

Werkzeugkasten: Layouts
|Té| =N

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmeni: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000

o

| In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

® Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und BemaRungen.

® Figen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

® Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

4 Seiteneinrichtungs-Manager

(1 N
[ .
- Akt. Layout: Modell

Sejteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine >

Modell* Altuell
Importieren...

Einrichtungsdetails der gewshlten Seite

Gerdtename: Kein

Plotter: Kein

Plotgréfe: 210,00 x 297.00 mm {Hochformat)

Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Plotter+onfigurationsname ausgewahlt wird.

[]Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen I Schliefen I | Hilfe

® Kilicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.
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35.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3staben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Moglichkeiten in der Konstruktion.

35.5.1 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:
O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYOUT)
101

Rahmen und Schriftkobf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
Bemalung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkopfe, Legenden, Stlicklisten.
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Bogenlangenbemaliung
MaRpfeil umdrehen

Radiusbemafiung verkurzt
BEMBASISL
BEMBOGEN
BEMBRUCH
BEMDREHEN
BEMDURCHM
BEMENTASSOZ
BEMHORIZONTAL
BEMLINEAR
BEMMITTELP
BEMORDINATE

BEMRADIUS
BEMREASSOZ
BEMREGEN

BEMUBERSCHR
BEMVERKLINIE
BEMVERKURZ
BEMVERTIKAL
BEMWEITER
BEMWINKEL
BEREICHKONV
BERWECHS
BESCHRAKT
BESCHRZURUCK
BILDSCHBERAUS
BILDSCHBEREIN
Bildschirmbereinigung
BLOCKEINFUG
BLOCKPALETTE
Synchronisierung
BLOCKSRECENTFOLDER

CENTERCROSSGAP
CENTERCROSSSIZE
CENTEREXE
CENTERLAYER
CENTERLTYPE
CENTERLTYPEFILE
CENTERMARKEXE

CLIPEINFUG

DATEIREGSCHL.........ccceveiienee 31
Daten zwischen Zeichnungen aus-
tauschen. ..o 120
DEHNEN .....ccoooiiiiiiieeeeeeee 209
DesignCenter............... 278, 296, 297
DIMCONTINUEMODE ................ 327
Dimension

DIMREASSOC .....cccovvvieeiiienne 340
DIMPICKBOX ......ccoiiiieiiieeiiienne 345
DIMREASSOC ......cccocevviiieiiienn. 340
DIMTXTRULER.........ccociieiiiennne 339
Drag und Drop........cccccveeeeeennns , 120
DREHEN ... 222
DWGVERLAUF .......ccccoiiiiiinee 59
DWGVERLAUFSCHL.................... 59
Dynamische Eingabe................... 109
E

EIGANPASS ..o 276
EIGENSCHAFTEN........ccceeneee. 275
EINFUGE......cccoooieveeeeeeeeeerenn 293
EINGABESUCHOPT .......cccccveven.e. 39
EINHEIT .o 54
Einstellung

Automatische Sicherung............... 63
GRIPSIZE......ccoooieeeeeeeeee 235
MBUTTONPAN........cceiviieienne 86
ZOOMFACTOR .....eeveiieeeieeeee 86
Einstellungen flr ausgeblendete Mel-
AUNGEN....coiiiieee e 75
ELLIPSE.....coii i 160
END oo 176
ETRANSMIT ... 460
EXOFFSET...ccciiieeiieeeieeeiee 225
EXTRIM ..ooiiiiiee e 208
F

Fadenkreuz

PICKBOX.....oiiiiieeeiie e 72
Symbole........ccoooiiiiie 45
FASE ... 199
FASTSHADEMODE ...................... 49
FREIGEBEN..........ccovveiiiieeiennn. 460
L0 I = 132
G

GEHEZUSTART ....oooiiviiiieecieene 19
GRAFIKKONFIG ......ccccoevieeiene 48
GRIPSIZE........coooeeeeieeeeee 235
GSCHRAFF......cccvveeereenee 354, 357
H

HATCHGENERATEBOUNDARY. 364
HATCHSETBOUNDARY ............. 365
HATCHSETORIGIN.........ccoueeee. 365
HATCHTOBACK........cceviieeiiennne 365
HIL e 179
HIlfe oo 52
HOPPLA ... 83
HPGAPTOL ... 360
HPLAYER ..o 353
|

| O 189
K

KLASSISCHEINFUG................... 289
KLINIE ...ooiiiee e 162

40 Index
Symbole

1. AutoCAD Gesetz ......cccceeeeeneeee. 64
3D Grafik
3DTECHPREVIEW.........ccevvveeeeeen. 49
3D-Grafiksystem.........ccccocveeiinennne 49
-AFENSTER. .......ovvvveeeeen. 94, 96, 392
-AFENSTER Benannt.................. 395
-AFENSTER EIN/AUS............... 398
-AFENSTER OBJEKT .......ccvvveee. 393
-AFENSTER POLYGONAL......... 392
-AFENSTER SPERREN.............. 394
SAUFLAYKOP ... 274
SAUFRAUM. ..ot 140
SAUSSCHNT ... 93
SEINHEIT .o 54
-ETRANSMIT ... 460
SLAYER....coeees 279
“LAYLOSCH ..oveeveeeeeeeeeeeeeen 272
-LAYMWECHS ......ccovvvvvvevieieees 276
-MSTABLISTEBEARB.................. 305
SMTEXT e 307
-OBJEKTMASS ... 404
SOFANG........oooiiiieeee 174
SPAN s 91
SPLOT o 377
-PRUFBEM.....cocoot e 338
SREIHE ... 237
-REIHESCHL.......cooeiiiiieees 242
-SCHRAFF ..o 357
-SCHRAFFEDIT ... 362
-SEITENEINR......coeiiiiieeees 381
STEXT e 314
-TEXTBEARB........ccveeieieees 316
-WERKZEUGKASTEN .................. 42
A

ABRUNDEN ........coooviiinriiirennes 192
ABSTAND.......cooeeieireeeeees 188
ADCENTER................. 278, 296, 297
AFENSTER ........cooeiiiiinns 96, 399
AFENSTER UMSCHALTEN.......... 95
AFZUSCHNEIDEN.........cvvvveeeees 398
AIOBJECTSCALEADD................ 405
AIOBJECTSCALEREMOVE........ 405
ALLEANDSCHL.........ccoeeeeinnnnnnns 31
ALLEWIEDERHERST .......ccuuee.... 461
ANP oo 178
ANPUNKTBRECH..........ccvvvveeeee. 191
Ansichtsfenster maximieren ........ 397
Antialiasing ... 50
APERTURE.........cooovnviiriereieeens 183
AUFLAYKORP ... 274
AUFRAUM.......ooveieeeeeeeeeeeeene 140
AUOPTIONEN......coeeieeeeeeeen. 90
AUSRICHTEN .......cccocvvvrvrrrieeenns 230
AUSSCHNBASIS .......cccovvvvvveeens 124
AUSSCHNEIDEN........ccvvvvveveeens 122
AUSSCHNT ..., 93
Auswahl

LaSSO..ccieiieiiiiieiiceee e, 73
Auswabhlsatz

Plus, MinUS .......coovoeiiiiiieiiieee, 73
AutoCAD-Bildschirm..........cccccuuu.e. 22
KontextmenUs.......cccceveveeeeeeeeeeennn. 43
Registerkarten ..................... 40, 366
AutoTracking-Einstellungen......... 118
462
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Koordinatensystems.................... 100 Hintergrundfarbe.......................... 367 Lot 180
KOPIEBASISP.......ccccovveieeinne 124 LAYOUT ..ooiivieeeeeeee 368  Mittelpunkt.......ccooeeeeeiiiiiiee, 177
KOPIEREN........ccoeieeiiieee 217 LAYOUTASS ..o 369  Nachster.......ccooovvvveviviiienee, 181
KREIS....coooiieeee e 145 Layout blattern...........ccccceeeeeneee. 366 Parallel .......ooocvveiieiiiiieeees 181
KSICH....ooiiieeeeee e 55 LAYOUTTAB.......cccoovveveennnn 40,366 Quadrant...........cccoeeeeririiieninene 149
KUrs-07 ....ooveeeiiieieeeeeieee e 283 LAYSPERR........cccceoiiiieieeee 268  Schnittpunkt............coccvviiieiiinns 178
KUrs-10.....cocoviiiiiieeeeeiiiee e 286 LAYSPERRAUFH.............ccuu.... 268  Schraffur........ccccccoeiviiiiieniins 353
KUrs-11 ..ooeiiiiiieeeeeee e 287 LAYTAU ..o 267 Tangente........ccoccoeeveiiviieeeeeinns 150
KUIs=12 ..o 288 LINESMOOTHING ........cccceveeennne 50  VONPT oo 182
Kursbeispiele LINIE....coiiieieeeeee e 67  Zentrum.........ccooeveeiieiiiiee e 148
KUurs-01....oooiiiiiiiieeeeeeee e 127  LINIENTYP...ooooiiiieiiieeeees 251 Objektfangbox
KUrs-02........cooovieiieeieiiieee e 128 Linientypen......ccccccceveiiieveeceennee. 251 APERTURE......c.ccccoviiiiieiiens 183
KUrs-03....ccceeiiieienie e 129 LISTE. .. 185 OFFNUNG.......ccccoovevecceereeenn 183
KUrs-04........cooovieiieiiieieee e 130 LOSCHEN .....cooooieeeieeeeeeeen, 83 Objektfang in der Liicke......... 76, 175
Kurs-05 Relativ kartesisch und relativ LOT . 180 OBJEKTMASS ........coccieeeeees 404
POlar ....coevii e 131 LTGAPSELECTION............... 76, 175 Objektwahl.......cccooeviieiiiiiieeee, 82
Kurs-08 mit Stutzen..................... 284 Aus Auswahlsatz entfernen .......... 73
Kurs-09 Flache berechnen ......... 245 M Ausleuchten...........ccccocciieeeiennne. 73
Kurs-09 mit Griffen ..................... 236 M2P . 177 Fenster .......cccooeveeiiccieeee e 72
Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + MANSFEN ... 94 HIGHLIGHT ..., 73
Schieben .......ccccceevevveen.. 221 MANSFEN Benannt............ ... 395 Kreuzen ........ccccecvveveeeiccieeee e, 72
Kurs-09 mit Reihe polar.............. 245 MASSEIG .. 189 Objektwahl auRerhalb Bildschirm.. 76
Kurs-Absolut-01.............ccoeeveeeee. 107 MaRstabsliste ... 304 Objektwahl in der Liicke......... 76,175
Kurs-Formblech.........ccccceeennee. 248 MBEREICH. ... .. 383 Objektwahl SPRINGEN / ZYKLUS 78
Kurs-Haus-Detail ........................ 456 MBUTTONPAN.... . 86 OF et 174
Kurs-Hauseingang...................... 457 Meniileiste ... 24 QFANG ........................................ 174
Kurs-Herz ........ccccoeveeeiiieieeens 250 MESSEN ... 172 QFFNEN ........................................ 57
Kurs-Holzverbindung.................. 459 MFLEISTE ... 25 QFFNUNG ................................... 183
Kurs-Mdbelstiick-Layout............. 458 MFLEISTESCHL ... 25 OFFUBWEBMOBIL........................ 58
Kurs-Radwelle. ...........cccccccennee... 249 MFUHRAUSR. ... 351 Online-HiIfe" .................................... 52
Kurs-Relativ-Polar-02.................. 108 MFUHRBEARB ... 352 ORIGEINFUG.........ceeeivieeee, 125
Kurs-Riemenscheibe................... 415 MFUHRSAMMELN ... .. 351 ORTHO.....oiiiiiiieeeeeeee e 106
Kurs-Welle..........cccccoecvvveeeeennn. 416 MFUHRUNG.. .. 350 p
L MISCHEN ......ccooiiieeeciecee e 166
MIT e 177 PAN e 91
LANGE ....oooovveeeeeeeeeeeeeeern 215 MOCORO.....ccoocieeieecie e 220 PAR ..o 181
Vorschlagsoption ..........ccccceueee.. 215 MODELL....cocoiieieeeeeeeeeeee 383 PBEREICH.....coooiiieee 383
Lasso-Auswahl ..........cccceeeviuneeennn. 73 Modify PEDIT ... 137
LAYAKT ..o 263,273  COPYM .oociieiieceeee e 218 PEDITACCEPT....ccccevveiiveeeee 137
LAYAUS......oooieevieeree e 264 MOCORO.......ccceeireiie e 220 PLINEGCENMAX.........cccoveveennne. 143
LAYEIN ....ccooiiiiiiiieee e 265 MSTABLISTEBEARB.................. 305 PLINIE ...ccooieeieeieeeece e 132
Layer. ... 255 MTBEARB.......ccccoiiiiiiieeees 312 Bogensegment ..........ccccceeeeeiinns 133
- AUFLAYKOP .....cccovvevieeieeen. 274 MText PLOT oo 377
AUFLAYKORP .....ccvevieiiieiieeiens 274 Editor-Fenster........ccccovevevveneennnn. 307 PLOTDETAILSZEIG.................... 378
LAYAKT ..o 273 Feststelltaste ............ccoooeeinnee 308 Plotten
SLAYAKTM ., 263 Hoch, Tief oo 308 Hintergrund.........c..oooiiiiiiiiins 381
LAYFRIER ..o, 266 Stapeltext.......cccoceeeiiiiiiiieeiiiiinn, 311  Polarmodus ...........ccccoeeeveiiinnee 112
LAYISO....ooiiiiiiiiiee e 270 Tabulator-Tooltipp ......ccccveeeeeennnes 309 Polarwinkel definieren ................. 113
LAYISOAUFH.......cccovviireiieeine 271 MTEXT oo 307 Polarwinkel hinzufigen................ 114
-LAYLOSCH ... 272 Symbole.......cccoeviiiiiie 309 Polarwinkel tiberschreiben .......... 115
-LAYLOSCH ..o 272  Texthintergrund...........ccccevennen. 310 POLYGON....cccooiiieieieeeee e 142
-LAYMWECHS .......cccoevveeieen. 276 MTEXTEIG .....ccoeeeeeee e 312 PRUFBEM.......ccooooveeeereeeeerne 338
LAYSPERR.........ccceeveveiresieenennn 268 MZLOSCH.....ocooveeeeeeeeeeeeee 85 PTYP . 171
LAYTAU ..o 267 PUNKT ..o 171,172
LBSCREN .evvvveeeee oo 272 N
Umbenennen..........cooowveeeeeeeee. LN NS 181 @
LAYER oo 256 NAVANSICHTSW............. 33,34,94  QUAD .ooovooeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeee 149
LAYERPALETTE .........oooooovrrrrrre 256 NAVLEISTE..ooovmmoooreereeeerereeeeee 34, 87
LAYERSCHL.....ooooooccornvrrnnrr 256 NEU....oooooooeeeeeeeeececccceeeeeeeeeseene 53 R
Layer Schnellzugriffwerkzeugkasten ...
25% 9 9 NEUANS........ovmemmreereeeereerenene. 92 Radmaus . 66, 86
) ) NEUZALL .....ccvvvvvecieeiee e 97 RECHTECK... .o 141
ayersortierung NEUZEICH ovvvoeeeeeeeeeeeeeeeeeecee 97
SORTORDER......ooooo 259 REGEN......cooiieeeeen, 97
LAYFRIER oo 266 QO REGENS......coooeeeeeeeee, 97
LAYISO ..o 270 REGENALL ...ooooiiniiiens 97
LAYISOAUFH ..o 271 Objektfang REIHE. ..o 237
LAYLOSCH.. oo 272  Angenommener Schnittpunkt ..... 178 REIHEBEARB ...........ccoooei 241
LAYMWECHS. ..o 275 Basispunkt..............coco 179, 319 Reihe bearbeiten
Layout Endpunkt ... 176 Quelle.......ccooooviii 241
BERWECHS ..o 369 Hilfslinie ... 179 REIHEKLASS..........ooveeeee, 243
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REIHEKREIS........cccoeiiiiiieieee 239
REIHEPFAD .......ccooviiiiiiieiieene 240
REIHERECHTECK..........cccoeueve. 238
REIHESCHL .......coooviiiiieiceieee 242
REVCLOUDARCVARIANCE....... 169
REVCLOUDCREATEMODE ....... 168
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Dieses Buch bietet Ihnen die ,Firmensituation®: Sie arbeiten mit vorhandenen Vorlagen fur Layer,
Textstile, Bemallungsstile, Layout, Mal3staben und Blocken. Sie konnen sich auf das Erlernen der
AutoCAD Befehle und der Arbeitsweisen konzentrieren. Sie erhalten eine umfassende Schulungs-
unterlage fur den 2D Bereich von AutoCAD. Von der Benutzeroberflache Uber die erzeugenden und
bearbeitenden Befehle bis hin zu Ausdruck werden alle relevanten Themen behandelt. Auch das
komplexe Thema unterschiedlicher Einheiten und Mal3stabe wird ausfuhrlich und Schritt fur Schritt
erarbeitet.

Fur jeden verwendeten Befehl wird gezeigt, wo
er in der Benutzeroberflache zu finden ist.

Inhalt:
Die Benutzeroberflache
Zeichnungen Neu, Offnen, Speichern, Vorlagen
Koordinatensystem, dynamische Eingabe

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen

Objekte erzeugen und verandern, Griffbearbeitung Ao & 7=
Objektfang, Spurverfolgung, Objektfangspur ‘Line [Pobiinie Kreiz  Bogen
Objektwahl =R

Zeichnen =

Abfragebefehle, Anzeigesteuerung

Schraffur und Fullungen

Layer, Farben, Linientypen, Linienstarken
DesignCenter

Text, Absatztext, Bemaliung

Verwenden vorhandener Blocke und Attribute
Drucken, Layout und Ansichtsfenster

Malstab: verschiedene Einheiten und Mal3stabe
Datenaustausch

ISBN 978-3-903398-26-9 www.cadtec.at

Werkzeugkasten: Zeichnen

YRR
Cog - CEADEA%

Pull-down-Meni: Zeichnen » Linie

Tastatur-Befehl: LINIE

Tastatur-Krzel: L

Ab AutoCAD Version: 1

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Auch ab welcher Version er enthalten ist oder
geandert wurde und ob er auch in AutoCAD LT
enthalten ist.

Damit sind die Bicher sowohl fir altere
Versionen als auch fur AutoCAD LT geeignet.
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