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59.5... TABELLENEXPORT - Tabellendaten eXpOrti€ren.............coiuiiiiiiiieiiiie ettt 490
60....... Datenextraktion und DatenverknUpfung........cccciiieiiiiiii s ———— 491
60.1 ... DATENEXTRAKT - Extrahieren von Geometriedaten ... 491
60.1.1...... Ubung DATENEXTRAKT Flachen von PolyliNien...........c.c.oecveveveeeeeeeeeeee e 492

60.2 ... DATENVERKN - Verknlpfen von Tabellendaten ..............cccueeiiiiiiiiiie e 497
60.2.1...... DATENVERKNAKT - Aktualisieren von verknupften Daten...........cccccceviieeiiiiiiniicc e 499
60.2.2...... DATENVERKNAKT - Andern von verkniipften Daten in AUtOCAD ..............ccoeeeevevereeeeererennne, 500
61....... Zusammengesetzte Objekte: BIOCKE.........cucceiiiimiiiiinie s 501
L I O V(o = g T3 od ) T =1 1= 4 =T o PSR 501
LI = 1= ) 3= OSSR 502
61.3 ... Verschachteln VON BIOCKEN... ..ottt et e et eeen e e enneeesaneeeean 502
61.4...BLOCK - Erstellen von ,internen” BlockdefinitioNeNn ..............oiiiiiiiiiiieeee e 503
61.5...-BLOCK: Erstellen von ,internen” BIoCKAefinitioNEN ............ueeiiiiiiiieeeee e 503
61.6 ... BLOCK - Bearbeiten der Blockbeschreibungen .............oo e 504
61.7 ... UBUNG Schritt 1: Block Kinosessel in Zeichnung Kino1 definieren...............cccooovoveeeveeeecneeee e 504
61.8...BLOCKPALETTE, BLOCKPALETTESCHL - Blockpalette............cociiiiiiiiiiieiiieecee e 505
61.8.1...... Palette BLOCKE - SYNCRIONISIEIUNG .......c.cvovivieieiieteeceeeetetee et tee et ee e sen e 507
61.9... EINFUGE - Einfligen Gber BIOCKPAIELLE...............c.c.ceieiieiceieeeieieeceeee et 509
61.10 . KLASSISCHEINFUG - Einfigen UDEr DIalOg .............ccoeviveuiueeieiereteeeeieteseeeesesesesesesesesesseseseses s eseseseasenenenes 511
61.11 . BLOCKEINFUG - AlS BIOCK ©INFUGEN ......e.eeeeeceeeeeeeeececeee e ee s s s s en s s s s s s s enaessanannnenas 511
61.12. ADCENTER - Einfigen Uber DeSIGNCENTET .........coiiiiiiiieeeie ettt e e e eee e e eneeeean 512
61.13 . -EINFUGE - Einfligen VON BIGCKEN ........cocvevivieieeieeeeeeecteteeeeeete e ettt ee s es et ssn s nees 513
61.14 . -INHALTEINF - Einfligen Gber BefehlSZEile..............cooiiiiiiiiiiie s 513
61.15. MEINFUG - Einfiigen von BIScKen Mit REINE .............c..c.coueiiiiieieieeieiceeeeee e 513
61.16 . UBUNG Schritt 2: Block Kinosessel in Zeichnung Kino1 einfigen ............cc.cocoveeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 514
61.17 . Bearbeiten VON REEIENZEN .......cooo ettt e e e e et e e see e e e et e e ennneeeanneee s 515
61.18 . BBEARB - Bearbeiten von Blocken im BIOCKEItOr ..........oooiuiiiiiiieiiiiee e 515
61.19 . REFBEARB - Direktes Bearbeiten von Blocken und XRefs .........cocciiiiiiiiiiiiiiiic e 516
61.20 . REFSATZ - Hinzufugen und Entfernen von Objekten.............cooiiiiiiiiiiiiiece e 516
61.21.REFSCHLIESSEN - Anderungen speichern oder VEIWEIEN ...............ccceeveueeeeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 517
61.22 . URSPRUNG + BLOCK - Neudefinieren von Blocken mit AUfIOSEN .........c..ooviieeiiiiiiiiee e 517
61.23 . UBUNG Schritt 3: Block Kinosessel in Zeichnung KinoT ANdern ...........ccoovoiooeieeieeeeeeeee e 518
61.24 . Layer 0 und Eigenschaft VONBLOGCK ..........oooiiiiiie ettt 519
61.25. UBUNG Schritt 4: Block Kinosessel in Zeichnung Kino1 NAEIM ..........ccccocveueievcvcucieeeeeeeee e, 519
61.26 . UBUNG Schritt 5a: Block KINOSESSEL in Zeichnung KINO?2 einfiigen (Blockpalette)..............c..ccc........ 520
61.27 . UBUNG Schritt 5b: Block KINOSESSEL in Zeichnung KINO2 einfiigen (DESIGNCENTER)................... 521
61.28 . UBUNG Schritt 5¢: Block KINOSESSEL in Zeichnung KINO2 einfiigen (KLASSISCHEINFUG KINO1) .. 521
61.29 . BEREINIG - Definitionen I0SCREN .........eiiiiiiiiiii ettt e s 523
o I T = = = | ] RS TRRRRN 524
61.31 . PURGEAECDATA - Daten DErEiNIigEN .........eeiiiiiiiiiiie ettt ettt e e nnnee s 524
61.32. UBUNG Schritt 6: BEreinigen KiNO2 .............c.coeveueieeeeeeeeeeeeeee e eteee e e et eteeeae e e eteseteen e e etenneae e eeens 525
61.33 . WBLOCK: Erstellen von ,externen” Blockdefinitionen ..............ccoeiiiiiiiiii i 526
61.34 . -WBLOCK: Erstellen von ,externen® Blockdefinitionen..............cooiiiiiiiiiiiie e 526
61.35. Ubung Schritt 7: Blockdefinition KINOSESSEL in Zeichnung KINOSESSEL.DWG schreiben ................. 527
61.36 . Ubung Schritt 8: Zeichnung KINOSESSEL verwenden und Uberarbeiten.................ccccovoveoveeeverecnenennn. 528
61.37 . BASIS - EINfUGEPUNKL SEIZEN ..ottt e e e e e e e e e e e e e e anneee 530
61.38 . OFANG BAS - Objektfang BasiSPUNKL...........cciiiiiiiiie et e e seee e e e e e e e e snneees 530
61.39 . ZUSAMMENTASSUNG ......uitiiiee e ittt e e e ettt e e e et e e e e e et e e e e s etbeeeeeeeasssaeeaeeasssseeaeesassaeeaesasseeaeeesssnneeesenssnns 531
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61.41 . Blocke: DesignCenter und Werkzeugpaletten ............oooiiiiiiiiiiiii e 534
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62....... Objekte zahlen UNA MArKi@reN ...........uiiiiicieceiiiiic et s s e e s ssse e e s s sssn e e e eesssssn e e e e sasssnnneeesansssnnesassssnnennnsssnsnne 535
62.1... ANZAHL - Objekte zahlen und Marki€ren............ooiiiiiiiiiiiii e 535
62.2 ... ZAHLERLISTE - Palette mit Anzahl von Blécken oder EImMeNnten..............ccooeeveueeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene. 536
62.3 ... Zahlerliste Info - Anzeige der Details ..........o i 537
62.4 ... ZAHLERVORHER - VOrheriges OBJEKL............c.coviviueeieeeeeeeeieeeeeeteeeeeeeteee e ee e eeees e s e aeae e e 537
62.5... ZAHLERNACHST - NECHSES ODJEKL......c.c.eviveeieeiceeeceeeeeeeecee ettt e eaeee e aene s 537
62.6 ... ZAHLBEREICH - Zahlbereich festlegen, aktiVIEreN..............ccviviveieee e 537
62.7 ... ZAHLBEREICHSCHL - Z&hlbereich deaKtiVIBreN................ccooviveueeieeeeeteieeeeeeeeeeeeeeee e 537
62.8 ... ANZWAHLEN - ODJEKEE WARIEN ........o.oevieeeeeeeeeeeee ettt ettt ee et e et ae et easete e teeeeteeeeseeaean e 538
62.9... ZAHLERFELD - Schriftfeld @INfUGEN .............coivieeieeeeeeeeeeeeeee ettt e e ee et e s aeenen s eeeneneaenees 538
62.10 . ANZAHLSCHL - Schliessen der SYymbOIIEISLE ...........ccoiuiiiiiiie e 538
62.11 . ZAHLERLISTE - AtFDUISAALEN ....ovevvivieceeeeeece ettt ettt e s n et seen s senens 538
62.12 . ZAHLERLISTE = WAIMUNGEN ......ooviviitiveeeeeetetcee ettt ee et teesee et et etese et eseteaseseaesessesetesess s esesesnn s esesessanesesesens 539
62.13 . ZAHLTABELLE - Tabelle @INUGEN .....c.ocveiveeeeeeeeeeeeeete ettt et ee et e teeaeae et eaeeae e teaeeeeaeeteaneaenas 540
B62.14 . BIOCK = EXPIrESS-TOOIS ....cciiieiiie it e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e ee e eeeaaeeeeeeeeeeeeeaasnsnsnsnssrnrnsnnnnnes 541
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62.14.8.... BLOCKTOXREF .......ooittiiiitii ettt ettt e st e e et e e et e e e be e e e eseeennaeeeeneeaean 544
62.14.9.... BLOCKREPLACE ...ttt ettt e et e e e e st e e e esbeeeataeesnseaesnseeessbeenneeesnneeaean 545
(72 T = 1T SRR 545
(72 I B ] T I RS 546
62.15 . GEOgrafiSChE POSIION.........ceiiiiieeiiie ettt e e et e e st e e e s et e e st e e s neeeenaeeeaseeeeanneeesnneenn 547

63....... N g o T PSPPSR 551
63.1... ATTDEF: Erstellen vON AHIDULEN ..........ooiiiiii ettt e e e e et e e e e e s nrae e e e e e ennes 551
63.2... -ATTDEF: Erstellen von AttriDULEN ..o et e e e e e e 553
63.3 ... Bearbeiten von Attributdefinitionen: TEXTBEARB, Eigenschaften............cccccoiiiiiiiiieeee 554
63.4 ... BLOCK: Blockdefinition mit AttrDULEN ..........ooiiiie e 555
63.5... Einstellung: Attributdialog @nZEIgEN ..........ccooiiiiiiiie et a e s e 556
63.6 ... Einfligen von BIOcken mit AHDULEN ........ooiiiii e e 556
63.7 ... ATTZEIG — AtribUtanzZeige STEUEBIN ........coiiiiiii e e 557
63.8... EATTEDIT - Atributwerte VEIANAEIN .......ooi it e e e e et e e e e e e nnaeeeaeean 558
63.9... ATTEDIT - AribUtWerte VEIANAEIN ... .. ..t e e et e e e et e e e e e e nnneeeeeeeenn 560
63.10 . -ATTEDIT - Attributwerte global VErANAEIN ............coooiiiiiii e e 561
63.11 . ATTDIRBEARB — Attributwerte bearbeiten ... 561
63.12. BATTMAN — Andern der AttributSeigenSChaften..................ceieviviuciiiececcee e 562
63.13 . BBEARB - Attribute im Block-Editor hinZUfUgen ..........cooo i 566
63.14 . ATTSYNC — Synchronisierung der Attributanderungen ............ccoeeiiiieiii e 569
63.15. AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE .........cevvvieieieeeeceeeeeeeeceeee ettt en et en et en e 571

o2 Tt o Wt O S Tt T 1140 1= 1 USSR 571
B3.15.2.... HONENKOLE ...ttt e e e et e e e e et et e e e s et b et e e e e eataaeeesnnsbeeeaeeensnneas 572
63.15.3.... RAUMWIAMUNG ...ttt st et e e et sne e e e s e e e st e e nnneeearneenans 573
63.15.4.... Attribute SchriftkOPIEXE... ... ————— 574
63.15.5.... Attribute StUCKISIENZEIIE. .......cc e 574
63.16 . EXpress-Tools: AtHDUDEIENIE .............viiiiee e e e 575
L3 e L 2 IO L Y 1@ L LSRR O RPRRURP 575
L3 R L L N | PSPPSR 575
L3 TRy G S 7 I I USSR 576

64....... Datenextraktion Attribute, Blocke, SChriftfelder ...........ccccvviimmereieieiirr s s s s s e eeeens 577
64.1 ... DATENEXTRAKT - Extrahieren von AtIDULEN ............ooi i 577
64.2 ... DATENVERKNAKT — DatenverknUpfung aktualiSIeren .............cc.eeiiiiiiiiiiniieeeie e 583
64.3 ... DATENEXTRAKT - Extrahieren von Blockdaten ..o 590
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64.4 ... DATENVERKNAKT — Datenverknipfung aktualiSieren .............ccccuveviiiieiiiiiii e 595
64.5 ... Raumwidmung mit Schriftfeld definieren ... 596
64.5.1...... Raumwidmung mit Schriftfeld verwenden ...........ccccii i 598
64.5.2...... Eigenschaft Beschriftung bei RaumwidmungSchriftfeld ... 602

64.6 ... DATENEXTR - Raumwidmung Haus eXtrahieren...........ooouiiiiiiiiiiie e 603
65....... )4 F 10417 o] 4 L= = o o S 609
65.1... BBEARB - der BIOCKEAITOT ........oiiitiiiiiiie ettt ettt ettt e st e e sne e e e nanee s 610
65.1.1...... BTESTBLOCK - BIOCKE tESIEN .....coiiiiiiiiiie it 610
65.1.2...... BEEINST - Blockeditor-Einstellungen.......... ..o 611
65.1.3...... BKONSTRUKTION - Hilfskonstruktion im BloCKeditor..............ceeiiiiiieiiiiiciceec e 611

65.2 ... Geometrische Abhangigkeiten bei dynamischen BIOCKEN ............coouiiiiiiiiiiie e 612
65.2.1...... BAPARAMETER - Parameterabhangigkeiten.............coocviiiiiiiiiiiiin e 613
65.2.2...... PARAMETER - Der Parameter-Manager.............cooiuiiiiiiiiiee e 613
65.2.3...... BCONSTATUSMODE - Abhangigkeitsstatus anzeigen ...........c.ccccoveiiiiie i 613
65.2.4...... BAKTIONSLEISTE - Aktionssymbole anzZeigen ...........ccceeviiieiiiieeeiiie e siee e e eeee e 614

65.3 ... Definition durch Parameter Und AKLON ..ot 615
65.3.1...... BPARAMETER - Parameter: was soll Sich @ndern...........ccocooviiiiiiiii i 615
65.3.2...... BAKTIONTOOL - Aktion: welcher Befehl fiihrt die Anderung aus .............cccccccovvevevevecenennene. 616
65.3.3...... Parametersatz = Parameter + AKLON..........ccoiiiiiiiii e 617

65.4 ... Dynamische Blocke — Parameter Punkt als Einflgepunkt. ... 618
65.5 ... Dynamische Blocke — Parameter BasiSpUNKL ... 619
65.6 ... Dynamische BIOCKE — VEISChIEDEN ..........cooiiiiiiiie et e ee e e e e e e e e eaees 620
65.7 ... Dynamische BIOCKE — STrECKEN ........oiiiiiiiiiie ettt neee s 621
65.7.1...... Strecken ohne BEeSCIANKUNG..........coiiiiiiiiiiii e 621
65.7.2...... Strecken Mit INKFEMENT........ooo et 622
65.7.3...... SrECKEN Mt LISTE ...c..viiieiiiiie e e 623

65.8 ... Dynamische Blocke — Strecken FOrmatrahmen ...........ccooi oo 624
65.9 ... Dynamische Blocke — Strecken DeidSeitig.........c.uoi i 625
65.10 . Dynamische BIGcke — Strecken Halb............ooi it 626
65.11 . Dynamische BIOCKE — SKAIIEIEN .......ccouiiiiiiiiiieee et e e s 627
65.11.1.... Skalieren mit Standardpunkt...............oooiiiiiiiiii e 627
65.11.2 ... Skalieren mit eigenem BasiSPUNKL...........coooiiiiiiiiiiie e e 628

65.12 . Dynamische BIOcke — Polares SreCKEN ..........coiii ittt e et e e e e e enaeeeas 629
65.13 . Dynamische BIOCKE — DIERNEN .........coiiiiiiiiii ittt e e s 630
65.14 . Dynamische BIOCKE — AUSHICNLEN ......couiiiiiiiiiieee ettt e e nnne s 631
65.15 . Dynamische Bldcke — Sichtbarkeit ... 632
65.15.1.... Sichtbarkeit — FOrmatrahmen ............cooiiiiiiii e 632
65.15.2.... Sichtbarkeit — AMMEATUN ..........oioiiiiiiii e 633

65.16 . Dynamische BIOCKE — SPIEGEIN .......oeiiiiiiiiiie e ettt et e e es 634
65.16.1.... Spiegeln — TUrSYMDO ....cccuiiiiiiiii ittt e e 634
65.16.2.... SPIEGeIN — AMMATUN ....ooiie et et e e e e et e e e e e et et e e e e e annee e e e e nteeeaeeannneeas 635

65.17 . Dynamische Blocke — ANOrdnen (REINE) .......oo et e e 636
65.18 . Dynamische Blocke — Anordnen + Strecken (Tisch mit SESSEl) ....ccccvvviiiiiiiiiiiii e 637
65.19 . Dynamische Blocke — Abrufaktion TISChGroRe .........eoiiiiiiiiiie e 639
65.20 . Dynamische Blécke — Abrufaktion Formatrahmen (NOrmgroRen) ..........c.eeoiieieiiiiinieee e 640
65.21 . Dynamische BIOCKE — ZUIUCKSEIZEN..........cc.eiiiiiiii e 641
65.22 . Die Blockeigenschaftentabelle............c.oii i e e 642
66....... EXterne RefErE@NZEN.......cciiuiiiiiiiiiirn i e 646
LT I =110 151 (=110 g To 1= o ER USSP 646
LT Ot B Y o - o [ O SO PP PP PPTPP 646
66.1.2...... Statuszeile MItteilUNGEN ........ooo i e 646
66.1.3...... MENIEre BENULZET .........ooi ittt st srne e e e 647

66.2 ... EXTERNREF — Der XREf-MaNAGET ........ccecouiteiiiieeeiie e et siee sttt e ettt e e st e e s ente e e smneeesneeeeaneeesneeeesnneees 648
66.3 ... EXTERNREFSCHL. ....ceiiitiitieitie ettt ettt ettt e sa et s e e e bt et e s et e e b e e saneeneenneens 649
B6.4 ... XREF ...ttt et et e ettt e e h et e bt eR et e bt R bt e R eeen b e eRae e Rt e enbe bt e enteeebe e e teeeneeeteeenneenneean 649
66.5... XZUORDNEN: DWG Zuordnen oder UDEHagern..............cceeveveueueeeeeeeeceeeeeteeeee e 650
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66.6 ... XOFFNEN — externe Referenz SffNEN .............ccovoviueuieeeeeeeeee ettt ee et 652
66.7 ... XREF - REIALVET PFAd ..ottt e e et e e e e ettt e e e sre e e e e e s snbaeeeeeeennneeas 653
66.8 ... XRef - Nicht gefundene Referenzen - Pfad ... 654

66.8.1...... XRef — Neuen Pfad ausWANIEN............oooii e 655

66.8.2...... XRef - SUChEN UNA ErSEIZEN .....oooiiiiiiieeee e 658
LTGRO C(=  o =Y o OSSR 659
B6.10 . XRETF NEUIAAEN ...ttt et e e e et e e e e e e et e e e e e e e atseeeeeaasbeeesaasnsseeeeesanssaneeeeaessens 659
L D (= =T 011 =Y =Y o TSRS 659
LTG0 (= o Y] =Y o PSSR 659
66.13 . VISRETAIN — XRef — LayerlberschreibUngGen ...........oooiiiiiir et 660
66.14 . VISRETAINMODE ...ttt e e et e e et e e e mte e e s aeeeeanteeeemseeennseaseeeeanseeeenseeeanneees 662
66.15 . XREFOVERRIDE ..ottt sttt ettt ettt et e e st e et e s mteebeesmbeesseeeaeesneesneeenseesnbeenneesnneens 662
B6.16 . XREFLAYER .........eeiiiitiie ettt ettt e ettt e et e e et e e e et e e ebeeeeasbeeeeasseeeesseeantseesaeeesnbeeeesbaeeensaeessseennn 663
66.17 . Bearbeiten externer REfEIrENZEN........ ... o e e e e e e e e e e 664
66.18 . REFBEARB: Referenz direkt bearbeiten .............oooiiiiiiii e 664
66.19 . XZUSCHNEIDEN - Zuschneiden vON XREFS .......ccoiiiiiiiiiiiiie ettt e e e 665
66.20 . XCLIPFRAME - Zuschneide-Umgrenzung anzeigen und ausblenden.............ccccceveeiiiiiiiiieccciieeee e 666
66.21 . FRAME - Alle Rahmen €in, aus, PIOMEN .........eeiiiiiee et e e e e e e 666
66.22 . CLIPIT = ZUSCRNEIAEN ...ttt ettt bttt e et ek e et e e b et e e bt e be e nbeeemneesbeeanneennnean 667
(S 2 I =11 g To [=T g I o o I U= £ U PURRRNE 668
66.24 . XBINDEN, -XBINDEN - Binden von XRef-TEIlEN ...........c.coriiiiiie e 669
66.25 . ANAErn des XREF-PIAGLYD ......c.oviee ettt e ettt ee e ee e en e en e ee e 670
66.26 . Andern des XRef-ZUOTANUNGSLYPS .......ccoveveueuieieereteeeeeteteeeeeteseee e et e seseseseseteses et easesesesees s eseaeseas s eneseneas 671
66.27 . Andern von XRef-Pfaden: ProOJEKLE. ...........c.ccieiiierieeeeeeteteeee e ee ettt st s st n s st es e s s 671
66.28 . REDIR, REDIRMODE - Andern von XRef-Pfaden ...........c..cccueiueeiueeeeeeeeeeeeeeeeee e 672
66.29 . Leistungserh6hung bei externen RefErenzen............oooiiii oo 673
66.30 . AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...........eceeeeeeieeeeeetcteeeeeeteteee ettt s et esee et s e s aeaean s e tene s 674

66.30.1.... GrundriSS UNA HEIZUNG ...c.cutiiiiiiii ettt et sae e e snnee s 674

66.30.2.... Einreich- und PONEIPIaN........cooiiiii e 674

67....... WerkzeugpPaletten ... 675

67.1 ... Werkzeugpaletten mit BIGCKEN ... ..o i ittt e e e et e e e e e st e e e e e e sneeeeaaeaannes 675
67.1.1...... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Ordner mit Zeichnungen .............cccceviiiiiiiiin e 677
67.1.2...... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Blocken einer Zeichnung (Bibliothek) erstellen.............. 678
67.1.3...... BloCK IN Palette ZIBNEN ........eeeiiiiiee et et e e 678

67.2 ... Anpassen der Werkzeugpaletten............cooiiii i 679

67.3 ... Anpassen der WerkzeugeigensChaften .......... ..o 680

67.4 ... Werkzeugpalette mit BEENIEN ..........ooiiiiieee e e et e e e e nanee s 681

68....... Drucken und Plotten,

Layouts Und ANSICHESTENSTEN .......ccuiiiiiciei it re e e s s san e s s s s s ssmr e e e s e s mn e e e e s e s s nnn e e e ae s nnnnnnesannnnenan 682
68.1... Ubersicht GDEr das PIOMEN .............c.couiiiieeeiieieeeeetceceeet ettt eee et s e ea st ee s et s e et eae s seseases e aene s 682
68.2 ... Plotten oder Seite @INFCNTENT ... ..o et e e e et e e e et e e e e e e sneaeeaaeeannes 682
68.3 ... Zeichnungsformate, Normformate, Druckbarer BereiCh ... 683
68.4 ... Plot klassisch: Der ModellDereiCh .......... ..o e e e e e e e 685

68.4.1...... Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten ..........cccooiiiiiiii e 685
68.4.2...... Schritt 2: VORANSICHT - Seiteneinrichtung kontrollieren.............coccccooiiiiiiiiiiieeeceee 688
68.4.3...... Schritt 3: PLOT - Plot @USTURIEN .......cooiiieiieee e 689
68.4.4...... PLOTDETAILSZEIG - Plot-Details @anZeigen .........cccciuiiiiiiiienieiiee sttt 690
68.4.5...... Ubung: Verschiedene SeiteneinriChtuUNgen...............cooucveueieeceieeeeeeee e 691
68.4.6...... Plotten und Publizieren im Hintergrund ... 693
68.4.7...... SEINRICHTIMP - Seiteneinrichtungen importieren ..............ccccccveiee e 693
68.4.8...... -SEITENEINR - BEfENISZEIIE .......c..eoiiiiiiiieiieie et 693

68.5... PLOT modern: Layouts und ANSIChESTENSIEN .........ocuuiiiiiii e 694
68.5.1...... Modell- und PapierbereiCh ... e e e 694
B8.5.2 ...  LAYOUL ..ttt e et e e e e e et e e e e e e e e e e e e bae e e e e e e anteeeeeeeannee 695
68.5.3...... Schritt 1: Mafstab + KONSIrUKEON. ...........ooiiiii e 696
68.5.4...... Schritt 2: Layout @KtVIErEN .........coiiiiiiiiiie e 697
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68.5.5...... Schritt 3: Rahmen und Schriftkopf @iNfUgen .............coociiiiii i 698
68.5.6...... Schritt 4: ANSIChiSTENSTEr @NPASSEN........uiiiiiiii e 699
68.5.7...... Schritt 5: Seite INMICATEN ......cccceiii e 700
68.5.8...... Schritt 6: Mallstab ZuweiSEN UNA SPEITEN .......ccoeiiiii e e e e 701
68.5.9...... Schritt 7: BemaRungen IM AnsiChtSfeNSter..........oooiiiiiiiic e 702
68.5.10.... Schritt 8: Druckvoransicht und PIOteN...........cooiiiiiii e 703
69....... e o A Y=Y 1 = o 704
69.1 ... PlOt-VOreiNStEIIUNGEN ...ttt ettt e e e e s er e e e e e s neee s 704
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3
3.1

Die AutoCAD Benutzeroberflache
Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start”. Diese Registerkarte wird immer angezeigt auch wenn andere
Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Befehl GEHEZUSTART wechseln auf die

Registerkarte Start.

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:

Tastatur-Kurzel:

Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART

Ab AutoCAD Version: 2016

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

D 2023 - NICHT FUR DEN

Express Tools. g =~

o0 S
sor: [
My 3 §
e Andem ~

st |+

AutoCAD 2023 Zuletzt verwendet
Gffnen... ‘ - .
Neu ‘ v

Zuletzt verwendet

Autodesk Docs

Schulungen

Meine Einblicke

Floor Plan Sample
Donnerstag, 31. Marz 2022 122328

Neue Funktionen
Online-Hilfe
Community-Forum
Kundensupport
AutoCAD-Mobil-App

AUtoCAD-Web-App

Beschriftung ~ Block ~

Data Extraction and Multil...
Donnerstag, 31 Marz 2022 122328

Assembly sample
Donnerstag, 31. Marz 2022 122328

Registerkarte START

¥ stichwort oder Frage eingeben

Q L anmelden - B @- -8 X

®

Eigenschaften ~ 4 Gruppen ~  Dienstprogramme ~  Zwischenablage  Ansicht ~

I Ankiindigungen

Mérz 2022: Haben Sie schon
)= versucht, uberlappende
Objekte und Beschriftungen
abzudecken? Durch das
Abdecken von Objekten
konnen Sie die Darstellung
einer Zeichnung
ibersichtlicher gestalten.

Abdecken iberlappender
Objekte und Beschriftung

4 weeks ago

wls,  Februar2022: Haben Sie

=(4)= dies schon versucht:

= Bereinigen von Zeichnungen
mit Bereinigen und
Aufréumen

Erfahren Sie, wie Sie durch
Bereinigen und Aufraumen
Ihre Zeichnungen

aufraumen konnen, indem

Verbinden

Bei Ihrem Konto bei Autodesk Account
anmelden

Anmelden

Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu
verbessern

Feedback senden

Offnen: Zugriff auf den Dateidialog bzw. auf Plansatz und Beispiezeichnungen.

Pi
Start + E
!
¥ Neu: AutoCAD zeigt hier die zuletzt verwendeten Vorlagen an. Erst bei ,Vorlagen durchsuchen* wird der
AutoCAD 2023 } eingestellte Vorlagenordner mit den mitgelieferten Vorlagen angezeigt.
|
| A Vorlage auswahlen
i
Offnen... “ i Suchen in: ‘ Template v| = B B Ansicht ¥ Btas ¥
{ ﬁﬁ Name . Vorschau
Neu ‘,'@ 3 = PTWTemplates
B Verauf SheetSets
‘} Eaacad -Named Plot Styles.dwt
acadiso.dwt 2 E| [ acad -Named Plot Styles3D.dwt
> e d.dwt
Vorlagen durchsuchen... )5 = %:z:dsudm
_ 3 = [ElacadIS0 -Named Plat Styles.dwt
Weitere Vorlagen online abrufen... e
H Desktop [ acadISO -Named Plot Styles2D.dwt
A 5 Eaacadlso.dwt
] . acadi;o}D.dwt
Plansatz erstellen... i _ [ Tutorial-iarch.dwt
3 e EaTutona\-leg.dwt
v A 33 [ Tutorial-march.dwt
START - Neu [ Tutorial-mMfg.dwt
< >
Dateiname: |\ \.H Offnen ||+
Datetyp: |Ze<d1nungsvorlage('dwt] vH Abbrechen |
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3.2 Farbschema

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

MDEEBE‘EEE@' ~ = <9 Freigeben

Start  Einflgen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwal

_/. __::' @ =r.r"(-. i - | < Verschieben (¥, Dre

(Gt Oc;aj Kopieren Al Spie

Linie Polylini Bogen ; Linie Polylinie Kreis  Bogen .
T - - - D_._ Strecken E Ska
Zeichnen ~ Zeichnen ~ An
Start  Zeichnungl* + Start  Zeichnungl* X <
Farbschema Dunkel Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt iber den Befehl OPTIONEN P Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

s N L PR S W A Y VLY

Schnellauswahil... Alktuelles Profil: AutoCAD 2023 Kurs P)
1
Taschenrechner Dateien Anzeige  (ffnen und Speichem  Plotten und Publiziersn ¢
i
il Fensterelemente {
Suchen... Farbthema: | Dunkel > | %
Optionen... S i
. . . N WHHW
Rechtsklick in der Zeichenflache - OPTIONEN Einstellen des Farbschemas

© Ing. Gerhard Weinhausel
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4 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

4.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden.

m DNEU ’ Neu » ...

Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard
[ n coof [i) =l = N S NEREGN-=TE SRS BECIEEETIETLET i

Dateiregisterkarte: S| $ [ E] B%BRE®
Start  Zeichnungl* X 4 Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
B EEIEEETEIEETR

[~][Oben][2D-Drahtkérper] N i X
Offnen... 5] -2 |BEEEDNBEI®

Pull-down-Men(: Datei » Neu...
Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

v Ll

A Vorlage wihlen

Suchen in: | Template v| E} x E_,,‘_ Ansicht ~ Edras
£ Mame ~ Vorschau
Bitnen.. % %ﬂ PTWTemplates
: Verauf SheetSets
Neu @ v Qacad -Mamed Plot Styles.dwt
e [l acad -Named Plot Styles3D.dwt
=i Doumente. | Imjocodnt
fm acad3D.dwt
" [l acadiS0 -Named Plot Styles.dwt
Desktop QacadlSO -Named Plot Styles3D.dwt
Offnen... v g acadiso.dwt
BacadisoBD.dw’t
Neu m ) Tutorial-iArch.dwt
[ Tutorial-iMfg.dwt
QTutorial-mArch.dwt
acadiso.dwt @Tutorial-meg.dwt

Vorlagen durchsuchen... @

Weitere Vorlagen online abrufen... < >
Plansatz erstellen... Yok ~ “ﬂ”ﬂ
Dateityp: |Zeichnungsvorlage (*.dwt) bl || Abbrechen |
Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen

HINWEIS:

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,,Acadiso.dwt“ beginnen und mit dem Einheiten-
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

4.2 NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Befehl NEU (Anwendungsmenii, Schnellzugriffswerkzeugkasten) kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage
begonnen werden. Wéhlen Sie das Optionsmenii neben dem Button Offnen:

Dateiname: |acadiso.dwt ~ |E Offren 3| ‘

Offnen

Ohne Vorlage - Britisch &ffnen
Ohne Vorlage - Metrisch 6ffnen

Datetyp: |Zeid1nungsvor1age (" dwt) w |
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4.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der

Zeichnungseinheiten.

m Zeichnungs »
programme . . .
Zeichnungsprogramme > Einheit

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:

Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Pull-down-Men(: Format » Einheiten...

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfigbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird Gber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte

Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

Y Zeichnungseinheiten

Winkel
Typ Typ:
| | | Dezimalgrad w |
Genauigheit: Genauigkeit:
[0.00 v| oo v|
[Jim Uhrzeigersinn
L, Einfugungsmalstab
WMMMWWWNF‘
[ ok ]| mpbrechen | | Richtung.. || Hife |

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und geandert werden.

B e Y e W AW §
v Einheiten [

a.

v Vollbild
00%~ ¥ + 4 Go @E

Statusleiste Anpassen

Alktuelle Zeichnungseinheiten
EINHEIT

Em]ezimal - '10 =
Einheiten

Architektur

v Dezimal
Konstruktion
Bruch
Wissenschaftlich

[E oo £

EINHEIT - Auswahlmen

© Ing. Gerhard Weinhausel
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6 Objekt, Griffe, Objektfang
6.1 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Mafle wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlieRen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen 5‘.1 SO, @ g E
Ao & 75 CHis - EEDEA%
“Linie [Polylinie Kreis  Bogen Pull-down-Menu: Zeichnen » Linie

- - - Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen = Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zurick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlick.
Schlief3en Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.

Legen Sie den Startpunkt fest.

Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmen( » Zurtick.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wéhlen Sie aus dem Kontextmeni
EINGABE.

R1428.49

] Eingabe
. Abbrechen
Letzte Eingabe »

SchlieBen
h Zuriick

OFang-Uberschreibungen ¥

Pan

Zoom

©) 4

SteeringWheels
Taschenrechner

Linien mit Kontextmen
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7.2
7.2.1

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl:

LINIE

Angeben von Koordinaten
Absolut kartesisch

Ersten Punkt angeben: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und H6he=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150

Befehl:

P1:100,100

LINIE

Rechteck absolut kartesisch

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten

Punkt
Punkt
Punkt
Punkt
Punkt

angeben
angeben
angeben
angeben
angeben

oder
oder
oder
oder
oder

[Zuriick]: 200,100

[Zuriick]: 200,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,100
[SchlieRen/Zuriick]:

P3:200,150

P2:200,100

© Ing. Gerhard Weinhausel
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8 Objektwahl
8.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

Al 9
L
- - ] }
Auswahlvoransicht Objekt gewahit

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefligt werden.

8.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

8.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER": Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

8.4 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN

© Ing. Gerhard Weinhausel 89
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8.5 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschliefsen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefugt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

o — H.=m

PLUS - Hinzufugen MINUS - Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

8.6 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
+Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt

manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

8.7 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen“ kann eine unregelmaflige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Driicken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2023 Kurs BS Aktuelle Zeichnung:  Zeichnungl.dwg

Dateien Anzeige (Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren = System  Benutzersinstellungen Zeichnen 3D-Modelierung  Auswahl | Profil
Pickbox-Gro ke Griff-Grale

o [l m [l

Auswahlmodi Grife

Obijekt vor Befehl Griff-Farben...

[ Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufiigen Griffe anzeigen

Objektaruppe [[] Griffe in Blécken anzeigen

[[] Assoziativschraffur Grifftips anzeigen

Implizierte Fensterauswahl Dynamisches Griffmenti anzeigen
Dricken und Ziehen auf Objekt zulassen STRG-Wechseln zulassen

I Dricken und Zighen fir Lasso zulassen I

e e e Pt

Einstellung Lassoauswahl

Einzelnen Griff auf Gruppen anzeigen

ats

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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18.2 AutoTracking: Objektfangspur AUTOSNAP

Bei den Objektfangspuren werden temporare ,Linien” erzeugt — die Ausrichtungspfade — welche als Bezugslinien dienen
konnen. Diese Ausrichtungspfade gehen von Objektfangpunkten (Endpunkt, Mittelpunkt, ...) aus. Der groRe Vorteil liegt
darin, dass Sie Hilfskonstruktionen vermeiden und dadurch schneller sind. Objektfangspuren sind IMMER mit einem
Objektfang verbunden. Es muss ein Objekifang gewahlt werden bzw. der fortlaufende Objektfang aktiviert sein damit
Sie Spurpunkte bestimmen konnen. Die Objektfangspuren stehen auch bei Bearbeitungsbefehlen zur Verfiigung,
beispielsweise bei KOPIEREN oder SCHIEBEN.

Der Objektfangmodus kann am einfachsten durch Klicken in der Statusleise auf AUTOSNAP ein und ausgeschaltet werden.
Ebenso erreichen Sie durch einen Rechtsklick auf AUTOSNAP das Kontextmenu » Einstellungen.

Ab AutoCAD Version: 14 \ In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Fang-Referenzlinien anzeigen - Ein
Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

[T - A’ A 1:1/100%

 Objektfangspuren l} J Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
oy ey Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)
v Vollbild L@ . J'\‘ A 1:1/100% - Objektfangspur-Einstellungen...
~| 2%~ 4|0 97 - $ ;
oo~ | % - + % 5] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN ExE X A /o
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

Objektpunkte fiir die Objektfangspuren zur Verfligung stellen

Aktivieren Sie einen oder mehrere Objektfangmodi. Sie kdnnen unter Endpunkt, Mittelpunkt, Zentrum, Punkt, Quadrant,
Schnittpunkt, Einfligepunkt, Parallele, Verlangerung, Lot und Tangente wahlen. Bei Lot und Tangente werden die
Ausrichtungspfade lotrecht bzw. tangential zum ausgewahlten Objekt verfolgt.

Spurpunkt markieren

Wenn Sie von einem Befehl zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werden, zeigen Sie mit dem Cursor auf den gewlinschten
Objektpunkt (NICHT auf den Punkt klicken). Ein kleines Pluszeichen wird angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird
sichtbar, wenn Sie den Cursor vom festgehaltenen Punkt fortbewegen. Sie kdnnen mehrere Punkte sammeln.

Spurpunkt freigeben

Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Markierung des Punkts (NICHT klicken). Nach kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

UBUNG: Briefkuvert von Mitte

Es soll ein ,Briefkuvert® gezeichnet werden. Verwenden Sie dazu eines der vorher gezeichneten Rechtecke bzw. zeichnen
Sie zuerst ein neues Rechteck.

B T SR

Mittelpunkt: < 0.00°, Mittelpunkt: < 90.00°

® Rufen Sie die Linie auf.

® Rechtsklick auf AUTOSNAP P Einstellungen

® Objektfangspur: ein
Objektfang: ein
Wahlen Sie zumindest Objektfang: Endpunkt, Mittelpunkt
Schlief3en Sie den Dialog mit OK

® Klicken Sie auf den oberen rechten Endpunkt des Rechteckes.
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23 Abfragebefehle
23.1 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
g Linie - s
Farbe W VonLayer
Layer 0
Linientyp VonLayer
Lénge 167.44

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften - Ein
QPMODE

4B = =

Pt Y,
+ Schnelleigenschaften h j
L i | ey

vy

Schnelleigenschaften - Aus

v Vollbild ALIEIELE Einstellungen fir Schnelleigenschaften...
oo%- & - + % BE] b+ Bl | = r100%~ &~ + [Eofe @ =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenti
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

A Entwurfseinstellungen

Objekifang  3D-Objektfang Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften | Wechselnde Auswahl lz‘z‘

[ Schnelleigenschaftenpalette fiir Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT+P)

Palettenanzeige
Alle Objekte

Mur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
(®) Cursorabhangig
Quadrart Oben rechts >
Abstand in Pixeln DI
(O Statisch
Palettenverhalten

[ Palette automatisch ausblenden

Minimale Anzahl von Zeilen

(o] [t | i

Einstellen der Schnelleigenschaften
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28 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
28.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die KenngrdéRRen sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-L.elste/Gruppe: Stir_'fIZelchnen -f,' ‘_,-r RO Rma @ o {.\.; o R
o 5 i - . .
1G] Vi cdig - ENDEA%
Hinie. Polylinief freis | Bogen =z - Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...
Pr— Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kurzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfliigbar: Ja
KREIS - Ausklappmeni: Je nach Konstruktion wird die gewiinschte Kombination aus dem

@ Ausklappmeni gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen

Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung

. wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

@ Mittel, Radius
@ Mittel, Durchrm
( ) 2 Punkte

C:} 3 Punkte

@ Tan, Tan, Radius
O Tan, Tan, Tan

O &

KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte
.- KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 “

KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig®
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund” berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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28.4 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkorpers, eines Korpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fir den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: ,_n;—n|n/=/u(>n<j:(\_ @0®|_$_//¢% o |):'/n[ﬁf.§

Pull-down-Meni: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: < 2000 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

[ﬁ]x

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

* ) [zenm

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1
\ s [

Die Zentrumsmarke kann auch fir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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29 Objekte bearbeiten
29.1 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aulier Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kdnnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Mdglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern ‘ c:::% IN= EE ,_;, o E D—- X
«$» Verschieben (©, Drehen %, Stutzen - o e .

— Y - I 11 Vel =,
23 Kopieren Al Spiegeln & * A o I/ lMI (=
[\ Strecken ] Skalieren 33 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden
Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kirzel: AR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Andern

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 0.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgingig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkdirzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau Uber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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38.11 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern & c::&) A E EE *$" o E
‘l ="

<$> Verschieben O Drehen ‘g Stutzen - & o N
- — A
O&, Kopieren A Spiegeln ir_ Abrunden - |5 * _l e I I i~ [l
o] e BB s - = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
Tastatur-Befehl: STRECKEN
Tastatur-Kurzel: STR

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern ~

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstéandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich auBerhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

OO0OO0O0O0

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte aulRerhalb sind fix.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstéandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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52 Zentrumsmarkierung und Zentrumslinie

AutoCAD kennt Befehle zur Erzeugung von assoziativen Mittellinien bei Kreisen, Bégen und Linien. Bei einer Anderung
der Ursprungsobjekte andern sich auch die Zentrumsmarkierungen und Mittellinien.

ZENTRUMSMARKIERUNG ZENTRUMSMARKIERUNG
Kreis Bogen
Zentrumspunkt

Mittellinie
ZENTRUMSLINIE ZENTRUMSLINIE
Linien Linien

Die Darstellung und GroRe wird durch eine Reihe von Systemvariablen bestimmt, wobei es Unterschiede zwischen
Vorlagen mit metrischen oder britischen Einheiten gibt — die Unterschiede betreffen den Uberstand und den Linientyp.

Befehl: SETVAR

Variablenname eingeben oder [?]: ?
Aufzulistende Variable(n) eingeben <*>: cent*
CENTERCROSSGAP 0.05x

CENTERCROSSSIZE 201X

CENTEREXE 3.5000

CENTERLAYER maktuellen verwenden
CENTERLTSCALE 1.0000

CENTERLTYPE scenter2*
CENTERLTYPEFILE macadiso.lin*
CENTERMARKEXE EIN

HINWEIS /| WARNUNG:

Zum Zeitpunkt der Erstellung dieses Skriptums wurden bei Offnen einer alten Zeichnung die Systemvariablen wie bei einer
Vorlage mit BRITISCHEN Werten und der Linientypdatei ACAD.LIN gesetzt.

Allgemeine Eigenschaften Layer und Linientyp:

Die Systemvariable CENTERLAYER (gespeichert in der Zeichnung) gibt den Layer fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien an.

Wert Erklarung
. (Punkt) . bedeutet ,aktuellen verwenden*
Layername Die Elemente werden auf den angegebenen Layer gelegt

Die Systemvariable CENTERLTSCALE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientypfaktor (Objektlinientypfaktor) fiir
Zentrumsmarkierungen und Mittellinien fest.

Wert Erklarung
1 (Standard) Jede reelle Zahl aufRer Null

Die Systemvariable CENTERLTYPE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientyp fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien fest.

Wert Erklarung
Center2 (Standard) Linientyp CENTER2 aus ACADISO.LIN bzw. ACAD.LIN
. bedeutet ,aktuellen verwenden*
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57.6 BEM - PowerbemafRung

Der Befehl BEM kombiniert Bemafungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden Bemallung angezeigt
—nach der Auswahl kann die BemafRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der Maf3art mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemafRungen platziert werden. Das Kontextmeni wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu ermdglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A f—{ Linear - A CADSchulung-MM v I A
Text |Bermnaliung ¢© Fuhrung - BernaBung & DBEM 7 m |‘5’| r;|

M B Tabelle [ Linear - r_1 Schnell [ Weiter -
Beschriftung = BernalBungen = u
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Winkel Radius
Basislinie Verkurzt
Fortfahren Winl:fLw .
Koordinate T e R
AT Durchmesser Wit T T e
Verteilen Verkdrzt Text
Layer Bogenlinge teXrwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmenu BEM: Kontextmen bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmenul der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fiir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die Grofie der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gliltige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert flir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-

ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

- ‘ : !
[Linic zum Angeben des Fifisincn-Anfangspunkis viier: |

BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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58.1

ABHANGLEISTE - Steuern der Leisten

Beim Hinzufliigen geometrischer Abhangigkeiten werden an den Objekten bzw. Punkten entsprechende Symbole

dargestellt. Diese Symbole kdnnen komplett ausgeblende
Wenn das Fadenkreuz tiber einem Objekt mit Abhangigkei

t und angezeigt werden, sowie einzeln ausgeschaltet werden.
ten ist, wird ein kleines blaues Symbol eingeblendet.

Ab AutoCAD Version: 2010

\ In AutoCAD LT verfligbar: Nein — Nur Anzeige

2

e

Geometrie mit Abhangigkeiten und

eingeblendeten Abhangigkeitenleisten.

Der Befehl ABHANGLEISTE steuert welche Abhangigkeitenleisten angezeigt werden. Es konnen alle, keine oder

objektabhangige Leisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch

_|_ v © & [\’: Anzeigen/Ausblenden
ARG |

[\’: Alle anzeigen

[‘(: Alle ausblenden

Auto-
Abhangigkeit Cr b [}

Geometrisch

Werkzeugkasten: Parametrisch
LE[ME R ARERIR o

a—l "
Pull-down-Menii: Parametrisch » Abhangigkeiten-Leiste
Tastatur-Befehl: ABHANGLEISTE
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2010

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

58.2

ABHANGEINST - Steuern der Symbole

Der Befehl ABHANGEINST legt fest welche Symbole in den Abhangigkeitenleisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch

IEI (‘E @ r_: Anzeigen/Ausblenden
EII En/‘_\L rm r_:' Alle anzeigen

Linear Ausgerichtet
M r_: Alle ausblenden

BermaBung «

|

Werkzeugkasten: Parametrisch
I N AN A MR AR A A Ear 54 Vel

Parametrisch »  Abhangigkeiten-

Pull-down-Mend:
Einstellungen
Tastatur-Befehl: ABHANGEINST
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2010

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

A Einstellungen fiir Abhangigkeit

Geometrie Bemalung Auto-Abhangigksit

Bo |

Anzeigeeinstellungen fir die Abhangigkeitenleiste

~{ [ Lotrecht 7 [ Paralel
= Horizontal 4l A Vertikal
) B Tangential “n MGt (G2)

w” [ Kollinear © [v]Konzentrisch

[}1 [ Symmetrisch = [AGleich

| Zusammenfallend ﬂ Fest

[ Nur Abhangigkeitenleisten fir Objekte in der aktuellen Ebene anzsigen
Abhangigkeitenleisten- Transparenz

Abhangigkeitenleisten nach dem Anwenden von Abhangigkeiten
auf ausgewahlte Objekte anzeigen

Abhangigkeitenleisten bei Objektauswahl anzeigen

OK | | Abbrechen | | Hife |

ABHANGEINST - Steuern der Symbolanzeige
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61.40 1 x 1 Blocke

Blocke werden meist in der gewlinschten Abmessung gezeichnet. In manchen Fallen ist es auch mdglich die Blocke
in ,neutraler* GroRRe zu zeichnen und diese beim Einfiigen durch den Skalierfaktor auf die gewlinschte Abmessung zu
bringen.

Tursymbol Links: R=1 Tursymbol Rechts: R=1

Ubung:

In der folgenden Ubung werden 2 Tiirsymbole als Block definiert und in der Folge in unterschiedlicher GréRe verwendet.

® Setzen Sie den Layer 0 aktuell.

® Zeichnen Sie einen Kreis mit Radius 1 sowie von der Mitte aus eine Linie nach unten und zur Seite. Stutzen
Sie den Kreis, sodass ein Viertelkreis entsteht. Léschen Sie eine Linie und spiegeln Sie das Symbol.

® Rufen Sie den Befehl BLOCK auf. Geben Sie einen Namen ein. Wahlen Sie als Basispunkt das Zentrum des
Bogens. Wahlen Sie als Objekte die Linie und den Bogen und die Option zum L&schen der Objekte. Stellen

Sie die gewlinschte Blockeinheit ein und geben Sie eine Beschreibung ein:

A Blockdefinition

MName:

9/

Auswahlpunkt

Obiekte wahlen

[Tiir-Links
Basispunkt Objekte Verhalten
[] Am Bildschim bestimmen Am Bildschirm bestimmen [] Beschriftung

Blockausrichtung an
Layout anpassen

x [0 ] OBbeibehaten [ Einhetich skalieren
x: l:l e Auflosen zulassen
(® Lischen h
= 2 Objekte ausgewahtt
Einstellungen Beschreibung
Blockeinheit: Tiireymbol Links 1x1 Einheiten|
| Zentimeter |
| Hyperink... |
[ In Blockeditor dffnen [ ok || Abbrechen | | Hife

® \erlassen Sie die Blockdefinition mit OK.
® Wiederholen Sie den Vorgang mit dem zweiten Tursymbol.

A Blockdefinition

Auswahlpunkt

Obiekte wahlen

Mame:
[Tiir-Rechts -] u
Basispunkt Objekte Verhalten
[] Am Bildschim bestimmen Am Bildschirm bestimmen [] Beschriftung

Blockausrichtung an
Layout anpassen

x [0 ] OBbeibehaten [ Einhetich skalieren
x: l:l e Auflosen zulassen
(® Lischen h
= 2 Objekte ausgewahtt
Einstellungen Beschreibung
Blogkeinheit: Tiirsymbol Rechts 1x1 Enheiten|
| Zentimeter |
| Hyperink... |
[ In Blockeditor dffnen OK | [ Abbrechen | | Hife
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64.3 DATENEXTRAKT - Extrahieren von Blockdaten

Die Datenextraktion kann neben Attributen auch auf Objektdaten zugreifen und diese in eine dynamische Tabelle schreiben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung

@_m 2} Von Quelle herunterladen
(o]

{4 Zur Quelle heraufladen
Daten-

Venipung [ e st

Verknipfung 8 Extraktion

MF-Leiste / Gruppe: Einfiigen / Verkniipfung & Extraktion

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / Tabelle

% Standard -
= [ e
Tabelle h EEI

= F Daten verkniipfen

Tabellen §

Werkzeugkasten: Andern II
Y EIREE A%

Pull-down-Meni: Extras » Datenextraktion
Tastatur-Befehl: DATENEXTRAKT
Tastatur-Befehl: -DATENEXTRAKT
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2008

In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Ubung DATENEXTRAKT Tiiren:

Aus der Zeichnung mit den eingefligten 1 x 1 Tlren sollen die Anzahl und die Grof3en extrahiert werden.

\

_/

Raum mit eingefligten Tiuren 1 x 1 in unterschiedlichen GréRen

® Rufen Sie DATENEXTRAKT auf. Wahlen Sie die Option ,Neue Datenextraktion® und klicken Sie auf Weiter.

A Datenextraktion - Beginnen (Seite 1 von &)

kinnen.

bestehende Extraktion bearbeitet werden sall.

(® Neue Datenextraktion erstellen

[] Vorherige Extraktion als Viorlage verwenden (.dxe oder .blk)

() Bestehende Datenextraktion bearbsiten

Der Assistent extrahiert Objektdaten aus Zeichnungen, die in eine Tabelle oder eine externe Datei exportiert werden

Wihlen Sie, ob eine neue Datenaxtraktion erstellt, zuver gespeicherte Einstellungen als Vorlage verwendet ader eine

590
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65.16

Dynamische Blocke — Spiegeln

Die Aktion UMKEHREN kann nur in Verbindung mit dem Parameter UMKEHRPARAMETER verwendet werden und
ermdglicht das Objekte der Blockgeometrie gespiegelt werden, indem in den Eigenschaften die entsprechenden Werte
eingegeben werden oder der Punktgriff bearbeitet wird.

65.16.1 Spiegeln — Tursymbol

Das Tursymbol wird als 1 x 1 Block gezeichnet — durch Skalieren beim Einfligen wird daraus eine 80 cm Tur oder eine
900 mm Tdar.

b

—n P <%  — * (liUmkehrstatus1

Umkehren (Spiegeln) der Tur Blockeditor

Rufen Sie BBEARB auf und geben Sie einen Namen ein — AutoCAD wechselt in den Blockeditor.

Zeichnen Sie das Tursymbol auf Basis eines Kreises mit Radius 1 in der gewunschten Darstellung.
Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette PARAMETER und klicken Sie auf den Parameter
Umkehren.

Geben Sie als Basispunkt der Spiegelachse 0.5,0 an und zeigen Sie den zweiten Punkt senkrecht nach unten
oder oben.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt fir die Bezeichnungsposition.

Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette AKTIONEN und klicken Sie auf die Aktion
Umkehren.

Wahlen Sie den Umkehrparameter und danach die gewiinschten Objekte. Beenden Sie die Objektwahl — das
Aktionssymbol wird automatisch platziert.

Klicken Sie in der MF-Leiste auf das Symbol ,Blockeditor schlieRen* und danach auf ,Anderungen speichern
in...

Zeichnen Sie ein Stiick Wand mit einer Offnung und fiigen Sie den Block mit dem gewiinschten Faktor in die
Zeichnung ein.

Klicken Sie auf die Blockreferenz um die Griffe zu aktivieren. Klicken Sie auf den Umkehrgriff (Pfeil) um die
Seitenansicht zu spiegeln.

Wabhlen Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Benutzerdefiniert den gewtinschten Umkehrstatus.

634
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68.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

68.4.1 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und PlotmaRstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Managell_' erstellt und geandert. Dann ist es mdglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfiigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

m ﬁ Drucken

Drucken » =[=] Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten

I E% Seiteneinrichtungs-Manager I

L3 = Lo

ﬁ Details anzeigen

Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
einrichtung plotten m Plot-Manager
Layout Plotten ¥

Werkzeugkasten: Layouts
|Té| =N

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmeni: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000

o

| In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

® Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und BemaRungen.

® Figen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

® Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

4 Seiteneinrichtungs-Manager

(1 N
[ .
- Akt. Layout: Modell

Sejteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine >

Modell* Altuell
Importieren...

Einrichtungsdetails der gewshlten Seite

Gerdtename: Kein

Plotter: Kein

Plotgréfe: 210,00 x 297.00 mm {Hochformat)

Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Plotter+onfigurationsname ausgewahlt wird.

[]Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen I Schliefen I | Hilfe

® Kilicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.

684 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2023

68.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3staben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Moglichkeiten in der Konstruktion.

68.5.1 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:

O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYOUT)
101

Rahmen und Schriftkobf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
Bemalung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkopfe, Legenden, Stlicklisten.

© Ing. Gerhard Weinhausel 693



Complete 2D

AutoCAD 2023

84 Index “VERGLEICH...ooooooooooooooo 809 BAAUSRICHT woovoooooooveooeo, 479
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-WERKZEUGKASTEN ........oo........ 52  BAHORIZONTAL ... 478
Symbole XBINDEN .o 669 BAKONVERTIER ...o.ooovveoooven 480
1. AUtOCAD GeSetZ .........vvvvvver, LTS3 542 BAKTIONSLEISTE ..oovvvooooovvnn. 614
3D Grafik S 1= 648 BAKTIONTOOL ....oooovvoeoororr. 616
SDTECHPREVIEW.......oooooivrninrnes 99 A BALINEAR ... oovooooooeoooeeooo, 478
3D-Grafiksystem............ccoooovvervne. 59 ABDECKEN......ooooooooooeoo. 279 BAND....o oo 827
-AFENSTER................ 159,161,726 ABHANGEINST ....o............. 459,477 BANDHINTEN oovooooveooo 826
-AFENSTER Benannt................. 729 ABHANLEISTE....oooeoooreooooroonn, 459 BANDNEU .ovooooooeooeooooo, 825
-AFENSTEREIN/AUS............. 732 B, 845 BANDPALETTEOFFN......oo......... 824
-AFENSTER OBJEKT ................. 72T ABIENTF wovoeoooeoeeeoooeoeeoo. 847 BANDPALETTESCHL ................. 824
-AFENSTER POLYGONAL ......... 726 ABIEPORT weoooooovoooooeoooo 846 BANDVORNE.........oooooooooooo. 826
-AFENSTER SPERREN............. 728 ABIIMPORT ...ooovvooooooooeooooo. 846 BAPARAMETER......oooooooooovr. 613
FANHANG s 783 ABILAD .o 847 BARADIUS ..o 479
SATTDEF .o 553 ABRUNDEN .....ooooooeeeooeeoo 191 BAS wooeooeoeoee 118, 386, 530
SAUFLAYKOP ..o 335 ABSTAND ..., 147 BASIS oo 530
SAUFRAUM. ..o 176 ABSTUF oo 300 BATTMAN..oooooooooooeeeooeooeo, 562
FAUSSCHNT....oooovvviiiiiins 158 ADSUFUNG oo 300 BAVERTIKAL ..ooooooooooooeeee. 478
-BAPARAMETER ....oovviinenns 613 ADCENTER.............. 339, 358, 512 BAWINKEL w..ov.ooooveeoooeoooov 479
BBEARB.....cooiis 515,610 AFENSTER coovvvoooveeo 161,733 BBEARB.....o..ooooeeoooeee. 515, 610
BEMSTIL oo 420 AFENSTER UMSCHALTEN........ 160 BCONSTATUSMODE................... 613
BEREINIG oo 924 AFZUSCHNEIDEN.......oooooooeo.. 732 BEEINST eoooooooeeoooeoeooeoooon 611
BLOCK .. 503 AJOBJECTSCALEADD.............. 739 BEFEHLSMAKROS........ooooo........ 843
-BLOCKREPLACE .........covvenvernos 545 AJOBJECTSCALEREMOVE....... 739 BEFEHLSMAKROSSCHL.......... 843
-BLOCKTOXREF .......vvivnriennnas 544 ALIGNSPACE ... 722 Befehlsvoransicht ..................... 94
“CDORDER ... 304 A L EANDSCHL.....ooovvoeoooeer 41 BEFEHLSZEILE voooooooeeeooooro. 45
-DATENEXTRAKT....... 491,577,590 A | EWIEDERHERST ............. 836 BEFEHLSZEILEAUSBL.............. 45
-DGNANHANG ..o 794 ANHANG oovoooooeoeoooeoeoo 783 BEM.ovveooooeoeooeoeooooeoeoeo 443
DONANPASS ....ovvvviies 794 ANP ..o 117  Bogenlangenbemaliung............. 428
-DGNEXPORT...oooovriirrinnnas 795 ANPASS ooovooooeoeooo 783,792  MaRpfeil umdrehen.................... 440
DGNIMPORT ..o 795 ANPASSEN ..o 679  ODJEKTANG wvvvvoooooeeeeoeooeoe 421
DWFANHANG ..o 785 ANPUNKTBRECH......oooooooooo.... 218  RadiusbemaBung verkiirzt ......... 427
-DWFANPASS ..o, 786 Ansichtsfenster maximieren ........ 731 BEMABHANG.......cooveieeeeeen. 478
BATTEDIT oo 561 Antialiasing ...........ccooeeeiiieecinee 60 Bemalen........cccoovviiiiiieiinienens 410
EINFUGE ... ST ANZAHL oo 535 BEMAUSG.....oooooooeooooroooor. 423
EINHEIT oo, 65  ANZAHLSCHL...oooooooeoeeo. 538 BEMBASISL ...ovooooveeoooeeoeor 425
ETRANSMIT.....ooovovniiinnnes 835  ANZWAHLEN ....ooovoeooeo 538 BEMBOGEN........ooooeoooooeooor. 428
-FREIGANSICHT....oooirvviens 834 APERTURE ....ooovoooooooooooooo. 122 BEMBRUCH .....oooooeoooooooooo 435
“GRUPPE oo 257 APPMANAGER .....ovoooovoeooovo. 838 BEMDREHEN. ... 423
LAYER o 340 APPSTORE ... 838 BEMDURCHM......ovoooooooeeo. 428
LAYLOSCH ..o 333 Arbeitsbereiche.........oo..ooovovvn. 844 BEMEDIToovoooooooooooooeoeoooo. 438
LAYMWECHS ..o, 337 ARCTEXT eoveoooooooeoooooeeooo. 398 BEMENTASSOZ.....ooovooooooore. 442
LAYZUSF v S\ 1 1) = 551 BEMGEOM.....ooooooeeeooeoeoeor 144
-MARKIERIMPORT ......oooooovnvinrnee 829 ATTDIRBEARB........ooovveooooven. 561 BEMHORIZONTAL.....ovvoooveeo.. 423
TMLEDIT oo 224 ATTEDIT oo 560 BEMLINEAR ... oo 423
-MSTABLISTEBEARB.................. 376 ATTIN oo, 575 BEMMITTELP..ovvooooooooooooovo. 431
TMTEXT 390 ATTOUT .o, 575 BEMORDINATE w..ovooovveoo 429
-OBJEKTMASS ... 738 ATTSYNC covoooooeoeooooeeeooo, 569 BEMPLATZ.....oooooooooeoeooooor. 434
FOFANG ..o M3 ATTZEIG. oo, 557  BEMRADIUS «...ooooooooeoeoooo. 427
PAN 156 AUFLAYKOP ..o 335 BEMREASSOZ.....oovoooooveoomro. 442
PDFANPASS ....oovviinnas 789 AUFRAUM ..o 176  BEMREGEN .......oooooooooorooo 442
-PDFIMPORT ..o 813,819 AUOPTIONEN.....ooeoooeeor 155  BEMSTIL oeooovveoooooeeoooeeeooeoeeooe. 412
PDFSHXTEXT..ooooniiinnnns 816 AUSRICHTEN ..o 281 BEMTEDIT weooooeoooeoeeoooeoo 439
-PDFZUORDNUNG.......c.oovvveernee 788 AUSSCHNBASIS ....ovvvooooore. 110 BEMUBERSCHR.......ovvoooooovnnn. 433
PLOT 689 AUSSCHNEIDEN.......ovoooooooe.... 108 BEMVERKLINIE .....ooooeoeeee. 436
PRUFBEM oo 436 AUSSCHNT oo 158  BEMVERKURZ.......oveeooooroen. 427
"REFBEARB......ooooiiiins 516 Auswahl BEMVERTIKAL......vooooovoeooro 423
REIHE oo 262 | 880 e 90 BEMWEITER ...vveeooooeoooroo. 424
REIHESCHL..oooovviis 267 aAyswahlsatz BEMWINKEL .vvoooooovoeooo 426
“SCHRAFF oo 289 Plus, MINUS ....ooeeeeooeeeeeoeoeo 90 BEREICHKONV woooooooovoeoooo. 386
-SCHRAFFEDIT .ooooovinnes 294 AUTOABHANG ... 462 BERWECHS ...ov.oooooooeoooooo. 721
“SCHRIFTFELD......ooooiiiiviinene 405 AutoCAD APP fiir Mobilgerite..... 837 BESCHRAKT .oovvvooooooooveeeeo 740
-SCHRIFTFELDAKT......oooovvveernee 409 AUtoCAD-BildsChirm.....oovv....... 32 BESCHRZURUCK......oo.oooooooo.. 740
-SEITENEINR...ooovvis T 53 BEXTENDovvoeeoooooeooooooeooooor 543
BT 378 Registerkarten .................. 50,718 BILDANPASSEN ......oovvvvooo.... 792
TTABELLE ..o 486 AUtoCAD-Web-APP ...vvveeren. 822  BILDQUALITAT covooooorveeeerv. 793
TTCASE oo 398 Autodesk DFAVE .......oovveeoeoeer 820 BILDSCHBERAUS ........ooooooo...... 163
TTEXT o 381 AutoTracking-Einstellungen......... 129  BILDSCHBEREIN. ........voo.... 163
TEXTBEARB ....oooooooooooooooo. 383 g Bildschimmbereinigung .. 163
© Ing. Gerhard Weinhausel 851



AutoCAD 2023

Complete 2D

BILDZUORDNEN. ............cccoee. 791
BILDZUSCHNEIDEN................... 792
230 To [T o IS 668
BKONSTRUKTION...................... 611
Block

ATTIN oo 575
ATTOUT ... 575
BEXTEND.......ovvvvveeeieeeeieeeeeeeeen, 543
-BLOCKREPLACE ........ccccee....... 545
BLOCKREPLACE...................... 545
-BLOCKTOXREF.........c0vvveeeeeen... 544
BLOCKTOXREF............cceee... 544
BSCALE ......ovvvvvvveeeeeeeeeeeeeeeeee 545
BTRIM ... 542
BURST ...ttt 543
NCOPY ... 542
NKOPIE.....ccooeeveeeeeeeeeeeeeeeeeee 542
PSBSCALE......ovveeeeeeeeeeeeeeeeee, 546
SHP2BLK ... 543
SXLIST s 542
XLIST o, 542
BLOCK ...ovvvietieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 503
2110 Lo (= T 501
Blockeditor.........uvvveeeeeeiieeeeeeeee. 610
BLOCKEINFUG................... 112, 511
Blocke verschachteln................... 502
BLOCKPALETTE
Synchronisierung..........cccceeeeenn. 507
BLOCKREPLACE........................ 545
BLOCKSRECENTFOLDER......... 508
BLOCKTOXREF.........c.cccceeeeennnnn. 544
BLOCKZURUCKS.......ccceeeeen. 641
BOGEN.....ccvveeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeee 183
BPARAMETER........cccoeveeeieeen. 615
BREAKLINE ......coovvvveeeeeeeeeeeeen, 181
BREINIG.......ovvvvvveeeeeeeeeeeeeeeeeee 523
BRUCH.......cvveveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 217
BSCALE ..o, 545
BTABELLE.......coovvveeeeeeeeeeeeeeeee, 642
BTESTBLOCK......ccovveeeeeeeeeeeen. 610
BTRIM ..oovvviiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 542
BURST ..ottt 543
C

CDORDER ......uvvvvvvivvririerieeeeeeens 304
CENTERCROSSGAP ................. 367
CENTERCROSSSIZE.................. 366
CENTEREXE........ccoovvvvveereeeenn.. 366
CENTERLAYER .......ovvvvvvvveeeeee. 364
CENTERLTYPE......cccvvvveevveeeeen... 364
CENTERLTYPEFILE................... 365
CENTERMARKEXE .......cccvee....... 367
CLIPEINFUG ..o, 109
CLIPIT s 541, 667
COMPARESHOWCONTEXT ...... 811
COMPLEXLTPREVIEW .............. 315
CONVERTPCTB. .......cvvvveeeee 357,715
CONVERTPSTYLES........... 357,715
COPYCLIP ... 109
COPYM ... 249
CURSORBADGE ........cccvvvveeeeenen... 55
D

Datei

OFffNEN ..., 68
Sichern .....coooeeeeeieeeeeeeeee. 66
DATEIREG ....covveveeeeeeeeeeeeeeeeee, 41
Dateiregisterkarten ........................ 40
DATEIREGSCHL..........cceeeeeenn. 41
DATENEXTRAKT ........ 491, 577, 590
DATENVERKN ..., 497

DATENVERKNAKT .... 499, 500, 583,

595
Daten zwischen Zeichnungen aus-

tauschen..........ccccoeeeeeececccn, 106
[ I I 560
(] = o [N = 208
DesignCenter............... 339, 358, 512
DGNANHANG ..., 794
DGNANPASS ..., 794
DGNEXPORT ...covvvveeeeeeeeeeeeeeen, 795
DGNIMPORT ....ccovveeeeeeeeeeeeeeeen, 795
DGNSCHNITT v, 796
DIMCONTINUEMODE ................ 425
Dimension

DIMEX ...t 449
[ 1V 449
DIMREASSOC ......ccoeevveeeeeeenn. 438
QLATTACH ... 448
QLATTACHSET .....vvvvvvvvveeeeeeeene. 448
QLDETACHSET ....ovvvvvvvvveeeeeene. 448
DIMEX ..ot 449
(1Y 1Y 449
DIMPICKBOX .....ccovvveeeeeeeeeeeeeenn, 443
DIMREASSOC .......cceceeeeeeeeeen. 438
DIMTXTRULER.............ccceeeennnn. 437
Dragund Drop........cccceveeeenneee. , 106
Draw

BREAKLINE ......ooovvveveeeeieeeeeenn. 181
SUPERHATCH. ..ot 298
TFRAMES ..., 279
DREHEN .....ovvvvveeeeeeeeeieeeeeeeeee, 253
DWFANHANG ...........cccceeeeieien. 785
DWFANPASS ..., 786
DWFFRAME.......cccooovvieieiiiieien. 786
DWFLAYER.....cooveeeeeeeeeeeeeiee, 787
DWFOSNAP....cooveieeeeieeeeeeeeeee, 787
DWFSCHNITT covveieieeeeeeeeeeeee, 786
DWGVERLAUF ..., 70
DWGVERLAUFSCHL.................... 70
Dynamische Blocke...................... 609
Abruftabellen....................... 639, 640
P (o] =T o [N 616
Anordnen, Reihe......................... 636
Ausrichten........ccccuvvvvvveveeeeeeeenn.. 631
Drehen......eeeeeeeeeeeeiiieiiiiiiieeeeee, 630
Parameter.......ccvvvvveeeeeiiiiieninnn. 615
Parametersatz ..............c.ccooo.... 617
Polares Strecken........................ 629
Sichtbarkeit.........ccccvvevvveeeeenenn... 632
Skalieren........ccccecvvvvveveeeeeeenenen... 627
Spiegeln, umkehren.................... 634
Strecken ......cccccevvvvviveeeeeeeeeeeeenn 621
Strecken Beidseitig...........c..c...... 625
Strecken Formatrahmen.............. 624
Strecken halber Wert................... 626
Strecken mit Inkrement................ 622
Strecken mit Liste.........ccccvvveneeee 623
Verschieben..........cccoceevevvvvnnnnns 620
Dynamische Eingabe................... 132
E

EATTEDIT oo, 558
EDITTIME ..o, 149
EIGANPASS. ..., 337
EIGENSCHAFTEN...................... 336
EINFUGE. ..ot oo, 509
EINGABESUCHOPT ..................... 49
EINHEIT ..o 65
Einstellung

Automatische Sicherung............... 74
GRIPSIZE.......ovveveeeeeeeeeieeeeeeee 283
MBUTTONPAN.........ceeeeeeeee. 151

ZOOMFACTOR ....ccevviieeeiienne 151
Einstellungen fiir ausgeblendete Mel-
dUNgen......cccceeviiiiee e 92
ELLIPSE.....ccoo i 185
END ..o 115
ETRANSMIT ... 835
EXOFFSET....cciiiiiiiieeieeeiene 216
EXTERNREF.......coooiiiiee 648
EXTERNREFSCHL .......ccccceveeene 649
EXTRIM ..ooiiiiiiiiieeeeeeeee 207
F

Fadenkreuz

PICKBOX....ieiiiiieeeiee e 89
Symbole.........coooeviiiiiiiiee e, 55
Farbbuch ........cccocvieiiiiieees 354
DIC, Pantone, RAL..................... 354
FASE ... 198
FASTSHADEMODE ..........ccc.c....... 59
File tools

REDIR ...oooiiiiiieeee e 672
REDIRMODE..........ccceviiveiiienne 672
FILTER bzw. ‘FILTER.................. 245
FLACHE ..o 149
FRAME ... 666
FREIGANSICHT .....ccccooiiiieiieens 832
FREIGANSICHTENOFFN............ 832
FREIGEBEN..........ccccoueee. 823, 835
FS 246
FULLEN......coovieeeeeeeeeeeeeea 168
G

GAFIX oo 476
GAGLATT .o 472
GAGLEICH.......coeieeeeee, 475
GAHORIZONTAL....ccvveeeieeeien. 468
GAKOINZIDENT .....cccveeiieeeinn. 464
GAKOLLINEAR .....cooiieeiieeeen, 470
GAKONZENTRISCH................... 471
GALLERYVIEW........... 411, 485, 501
GAPARALLEL.......cccocieeeiieeen. 466
GASENKRECHT .....ccoeeeeieeee. 465
GASYMMETRISCH........cccennee. 473
GATANGENT ......ooeiiiieeieeee, 467
GATTE .. 576
GAVERTIKAL ..., 469
GEHEZUSTART ...oooiiiieiieeeiieee 29
GEOENTF ....ooiiiiieieeeeee, 550
GEOFINDEMICH.........ccocoveeenaee. 549
GEOKARTENBILD.........cccceenneen. 550
GEOKARTENBILDAKT ............... 550
GEOMABHANG .........cccccovevennee 463
GEOMAP ..., 549
GEOMARKEIGEN..........cccccevnneenn. 549
GEOMARKLANGBREIT.............. 549
GEOMARKNEUORIENT ............. 549
GEOMARKPOSITION.................. 549
GEOMARKPUNKT .......ccccvverieenn. 549
GEOPOSITION .....ccccviiiiieeeie, 547
GETSEL oo, 246
GRAFIKKONFIG ......ccooiiiieiiieene 58
GRIPSIZE.....ccoooieeeeeeee e 283
GROUPDISPLAYMODE.............. 258
GRUPPE ......coiiiieeeieeeee e, 257
GRUPPEAUFHEB....................... 257
GRUPPEBEARB..........cccccceevuneen. 258
GSCHRAFF ..., 286, 289
H

HATCHGENERATEBOUNDARY. 296
HATCHSETBOUNDARY ............. 297
HATCHSETORIGIN........cccccueennee 297
HATCHTOBACK.......ccoceeeiiieene 297

852

© Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2023
HIDEOBJECTS ... 165 LANGE ....cocooveveeeveeceeeeeeeee 214  Lizenz entleihen...........ccccceueenee 837
[ | TR 118  Vorschlagsoption .............c.......... 214  LOSCHABHANG...........c.c.co........ 462
HIlfe oo 62 Lasso-Auswahl........ccccccoceevennnnnn. 90 LOSCHEN.....cocooveceeeeeeceeee 95
HOPPLA ..o 95  LAYAFL..cooiiiiiiieeee e 350  LOT.iiiiieiieeeee e 119
HPGAPTOL .....cooiveieiieecieeeee 292  LAYAKT .o, 324,334 LSTARKE .....cccoovoveveeeeeeeeee. 355
HPLAYER .....ccooiiiee e 285 LAYANZEIG......ccooooviiieiieeee 351 LTGAPSELECTION............... 93, 114
I LAYAUS......oooiieeeee e 325 M

ID e 148 LAYEIN ..o 326 M2P ..o 116
IMAGEFRAME .............ceoviinan. 793 Layer....ccccoeeieeieeiee e, 316  Makro-Einblicke............cccceeeeennns 843
INDOCSVERSCHOFFN.............. 831 - AUFLAYKOP ....ccccoviveiireiee 335 MANSFEN.......ooiiiiiieieeee 159
INDOCSVERSCHSCHL.............. 831  AUFLAYKOP ....cccooeviieiieeiene 335 MANSFEN Benannt..................... 729
ISOEBENE .......coovoieieiieeeee 309  -LAYAKT . 334 MARKIERASSIST ....cccoeevveeienne 830
ISOENTWUREF .....ccoooiiiiieieee. 309  -LAYAKTM ..o 324 MARKIERASSISTMODE............. 830
ISOLATEOBJECTS.......cceeeveneee. 165 -LAYERV ..o 349 MARKIERIMPORT .......cccvenenne 828
Isometrie -LAYERVMODUS ..........cccvveeeen. 349 Markierungen importieren............ 828
Steuerelement...........cccoeeiieenne 309 LAYFRIER .....ccooiiiiiiieie 327 MASSEIG ... 148
K (2N 4 1510 TSR 331 MaBstabsliste .........ccccceeeeinennne 375
KLASSISCHEINFUG................... 511  LAYISOAUFH......cccoviiiiiiee 332 MBEREICH.......cccoviiieeee 695
KLASSISCHGRUPPE ................. 259  -LAYLOSCH .....ccoooveveeeeee 333 MBUTTONPAN......ccoeieiirene 151
KLINIE ... 140  -LAYLOSCH ..o 333 MEINFUG......cccoieeveceeeeeeee 513
Koordinatensystems..................... 83 -LAYMWECHS ........ccooieieees 337 MenUdatei........cccvevveeiiiiiiieeeecieee
KOPIEBASISP.......cccoeviviieee. 110  LAYSPERR.......coociiiriieeen, 329 Menlleiste .......oocoeveeeeiiiiiieee, 34
KOPIEREN........cccoeiieiiieee 248  LAYTAU ..o 328 MESSEN .....cccooiieeeieeee 235
KREIS......ooieee e 182  -LAYZUSF ..o 345 MFLEISTE.....cooviieeeiieeeeeeee 35
KSICH....ooiiiiee e 66  LOschen......cccoocviieiiiveiieeninns 333 MFLEISTESCHL ......cccvvviieeneen. 35
KUIS=07 ..o 237 Umbenennen.........cccccceeviinennen. 333 MFUHRAUSR.......cccoooeererren 455
KUrs=10....cceieeeiieeee e 305 LAYER....cooiiiiiieececeee 317 MFUHRBEARB ........c.cccceoveennnee. 456
KUrs=11 oo 306 LAYEREVAL......cccooovviiiiiireene 347 MFUHRSAMMELN..........c.c......... 455
KUrs-12. oo 307 LAYERNOTIFY .o 347 MFUHRUNG........cccoooeeerernee 454
Kurs-Absolut-03...........cccceenuennne 102 LAYEROVERRIDEHIGHLIGHT... 660 MFUHRUNGSSTIL........c.cevce...... 450
Kursbeispiele LAYERPALETTE .....coovovveiieine 317 MISCHEN......coooieieee 229
Formatrahmen...........cccccceienne 373 LAYERSCHL.......ccoeiiiiiiice 317 MIT (e 116
KUurs-01....oooeeiiiiiieeeeieeee e 135 Layer Schnellzugrifiwerkzeugkasten... MLEDIT .........cccccovviiiiieeeeecieen. 224
KUrs-02......ccoooveviieieiieesieeieee 136 316 MLINIE. ...t 222
Kurs-03........ooooiiieeeeeiiee e 137 Layersortierung MLSTIL v 223
KUrs-04........ooooiieiieeiieieee e 138 SORTORDER........ccceoviviiveees 320  MODbil-APP .eveeeeeee e 821
Kurs-05 Relativ kartesisch und relativ. = LAYERSTATESAVE..........c.......... 346 MOCORO......cceiiiieeiieeeeiiee e 251
001 =1 USSR 139 LAYERSTATUS .....cccoeiievieee 346 MODELL......cccevvvieeeieeee 695
Kurs-08 mit Stutzen..................... 238 LAYERV....cooccoiiiiiieieeeeieeee e, 349 Modify

Kurs-09 Flache berechnen......... 270 LAYERVMODUS .........coeeevveeeee 349  CLIPIT e 541, 667
Kurs-09 mit Griffen ..................... 284 LAYFRIER ....cccooiiiiiiiiieece 327  COPYM ..o 249
Kurs-09 mit Gruppe .................... 261 LAYISO..coiiiiiiiiieee e, 331 MOCORO.....cccoviieeeeiiieeeeeeeis 251
Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + LAYISOAUFH .......ccoeiiiieeieee 332 MSTRETCH.....ccovoeviiiieeees 274
Schieben.........cccovveiviiiiiiee 252 LAYKONV.....coooiieeiieceeeee 348 MSTABLISTEBEARB.................. 376
Kurs-09 mit Reihe polar.............. 270 LAYLOSCH....cooooviieeieeeeen, 333 MSTRETCH......ccovveeiiiiieiecs 274
KUIS=13 i 308 LAYMWECHS........cccooveiieee 336 MTBEARB.......ccceevieeieeee 395
Kurs-Absolut-01..........ccccceeeeennnneee. 98 Layout MText
Kurs-Absolut-02...........c.ccceeviieene 99 BERWECHS........ccoii e 721 Editor-Fenster.........cccccoceeviiennee 390
Kurs-Absolut-03.............c.ccceueeee. 102 Hintergrundfarbe..............cc.......... 719 Feststelltaste .........cc.ceeevveeeeens 391
Kurs-Einfaches Haus-Multilinie... 225 LAYOUT .....coiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 720 Hoch, Tief ..o, 391
Kurs-Formblech.........cccccccceunee. 219 LAYOUTASS .....cooiiiieieeeeees 721 Stapeltext........ccocoieeiiiiiiiiiieeees 394
Kurs-Haus2-Multilinie ................. 227 Layout blattern...........ccceeeeeeiinnnns 718 Tabulator-Tooltipp ........cccoveveeeenns 392
Kurs-Haus-Detail ............cccc...... 779 LAYOUTMERGE ........cccoveeee 725  MTEXT oo 390
Kurs-Hauseingang...................... 780 LAYOUTTAB.....ccoccveeieieen. 50,718 Symbole......ccocceeeiiiiiiiieeieieeen, 392
Kurs-Haus-Versetzen-Stutzen.... 239 Layout tools Texthintergrund................cce.. 393
Kurs-Haus-Versetzen-Stutzen um- ALIGNSPACE .......ccoieeeeeee 722 MTEXTEIG ..o 395
bauen.......ccccovvviiiei e 275 LAYOUTMERGE..........ccoeeuenne. 725 MZLOSCH ... 97
Kurs-Herz .........ccccoeviviiiienen. 221  VPSCALE.....cccooiiiiieeeee 724 N

Kurs-Holzverbindung.................. 782  VPSYNC...oooiiiiieeeeeieeeeeees 723 NAC ..o, 120
Kurs-180-01 ......ooveveiieiiierienieene 310 LAYSPERR.......cccoiiiiiereeee 329 NAVANSICHTSW............ 43, 44, 159
Kurs-1S0-02........ccceeveeiiieninnieene 311  LAYSPERRAUFH...........cceeuuennee. 329 NAVLEISTE.....ccoviiiiiieee 44,152
Kurs-Mébelstiick-Layout............. 781 LAYTAU ..o 328 NCOPY ..o, 542
Kurs-Radwelle ............ccocoeeennen. 220 LAYZUSF...cooioiiiiieeeie e 345 NEU...ccooiiiiiee, 64
Kurs-Relativ-Kartesisch-Polar ..... 103 LINESMOOTHING ......cceevivernnen. 60 NEUANS.......ccoooiiiiieeee, 157
Kurs-Relativ-Polar-01 ................. 104 LINIE....cco e 78 NEUZALL ....oooiiiviiiieiieeeeee 162
Kurs-Relativ-Polar-02.................. 105 LINIENTYP ..o 312 NEUZEICH......ccoveieeiieee 162
Kurs-Riemenscheibe................... 749  Linientypen .......ccccceeeeiiiieeneeeinns 312 NKOPIE.....cc.oiieeeeeieeee, 542
Kurs-Welle ..........cceveeiiieninnncene 750 LISPAPPERST .....cccoviveiieeene 840 O

Kurs-Relativ-Kartesisch-Polar ..... 103 LISPSYS....coiiiieeeeeee 840 OBJECTISOLATIONMODE......... 165
L LISTE....cceee e 144 Objektfang
© Ing. Gerhard Weinhausel 853



AutoCAD 2023

Complete 2D

Angenommener Schnittpunkt ..... 117 PLOTDETAILSZEIG.................... 690 Schraffur

Basispunkt.................. 118, 386, 530 Plotstil.......ceveiiiiiiiiiiiieeeeeee 357  Flachen berechnen..................... 295
Endpunkt ........oooeiiiii 115 PLOTSTILMANAGER ................. 715  Mit anderer Umgrenzung verbinden...
Hilfslinie ........cooooeeeiiiieee 118 Plotten 297

LOt oo 119  Hintergrund.........ccoovveieiiiniennnn. 693  Stutzen ........cocovveiiiiiieieees 295
Mittelpunkt .........ccooeeeeiiiieeeees 116 PLOTTERMANAGER.................. 707 Schraffurumgrenzung.................. 286
Nachster.......cccooivviiieeee, 120 Polarmodus ........ccccceeviiieeenierennne 123 SCHRIFTFELD......ccceeviiiiiiienns 405
Parallel ......ccccoooieveiiiiiiiee 120 Polarwinkel definieren ................. 124 SCHRIFTFELDAKT......ccvveviieens 409
Punktfilter.........cccooveeeiiiieeeens 131 Polarwinkel hinzufiigen................ 125 SECUREREMOTEACCESS ....... 842
Quadrant.........cccooeveeiiieeniieeee 188 Polarwinkel Uberschreiben .......... 126 SEINRICHTIMP......coeeviiiiaiens 693
Schnittpunkt........ccccoeeiiiiienennne. 117  POLYGON.....ccoooiiieieiiieeeeiene 178 SEITENEINR......ccoieirieee 685
Schraffur......cccoooeeviieeiieceeeee, 285 PRUFBEM.....cccocoooveieeereenn, 436 Seiteneinrichtung...........ccccceeenns 685
Tangente.......cccoovveveeiiienieees 189 PSBSCALE.......cccoeiieireee 546 SELECTIONOFFSCREEN............ 93
VONPT ..o 121 PSTSCALE......ccooiieiieeeeee 404 Selection Tools

Zentrum ......ooeevveeeeiee e 187  PTYP e 234 FS. e 246
Objektfangbox PUNKT ..o 234,235 GETSEL .ccocoeviviiecieeieceee 246
APERTURE ......ccccoviiiieeiee 122 Punktfilter.......ccccocceeeeenniieee 131 SELECTSIMILAR ......ccceevirenne. 242
OFFNUNG.......cooveeeeeeeeeeeeee 122 PURGEAECDATA ......ccccovveen 524 SFUHRUNG.......cccooveveeereene 456
Objektfang in der Licke......... 93,114 Q SHP2BLK .....ooeiiiiieieeeeee e, 543
OBJEKTMASS .....oooiiieeieeiene 738 QLATTACH....ccooeeeieee 448 SICHALS......cccoivveeeeeeeeeee, 66
Objektwahl.........ccoeveeviiiiiiee 94 QLATTACHSET.....ccoeviveieeine 448 SICHERN ......cccoooiiieiieiieeeee, 66
Aus Auswahlsatz entfernen .......... 90 QLDETACHSET ....ccceiviieeiiieens 448 SKALTEXT ..ooiiiiiiiiiieeiieeeiiieene 384
Ausleuchten.........ccccooviiiiiiiinnnn, 90 QUAD ..o 188 SNEU....cooiiiiiiieee 74
Fenster ......cccooiiiiniiiiieeeeee 89 R SOLID....iiieee e 302
HIGHLIGHT ...t 90 Radmaus........ccccoeeerevereennnen. 77,151 SPEICHINWEBMOBIL.................. 69
Kreuzen ......ccoovveveeneeiie e 89 RECHTECK......ccooiiiiiiiiecieeiine 177  SPIEGELN.......cooiieiiieeee 255
Objektwahl auRerhalb Bildschirm.. 93 RECHTSCHREIBUNG................ 396 SPLINE.....ccooiiieeee e 228
Objektwahl in der Licke......... 93,114 REDIR .ot 672 SPLINEEDIT......cceveiiieeeee 230
Objektwahl SPRINGEN / ZYKLUS....... REDIRMODE.........ccccovviiireienne 672 SPUR.....cccoiivieieeee e 115
241 REFBEARB.........ccccoveveennee. 516,664 STARTMODE ........cccoeovvivveeienen. 30
OF e 113  REFPATHTYPE.......ccooiiiee 653 STATUS....ccoiieiiieee e 149
OFANG. ...ttt 113 REFSATZ-Entfernen.........cc........ 516 STATUSBAR ......ccccoviiiviieieeee, 51
OFFNEN......oooiiieieeeeeeeeeeeean 68 REFSATZ-Hinzuflgen................. 516 STIL .o 378
OFFNUNG ..o 122 REFSCHLIESSEN-Speichern ..... 517 STRAHL ..o, 142
OFFUBWEBMOBIL..........ccccco........ 69 REFSCHLIESSEN-Verwerfen..... 517 STRECKEN......cccoviiiieiieee 271
Online-Hilfe........ccoeveiiieiiie, 62 REGAPP.....ccoociiiieeeceeee e 524  STUZEN .....cccooiviiieiiieieeee 202
ORIGEINFUG.......cccoeveeereeene 111 REGEN.....cooiiieeeeeeee, 162 SUPERHATCH......ccovvieieeene 298
ORTHO.....oiiiiiiieeeeeeee e, 100 REGENS3.....coooiieeeeeieeee e, 162  Supportpfad........cccccvieeiiiiiiieieeee
P REGENALL ......cooeveiiiieieeee, 162 Systemvariable

Palette REGION ....oooiiiiiieeeee e 280 LAYEREVAL......ccooooviiiiiiiiee 347
Befehle .....cccoeveviieeiiecece 681 REIHE.....cccoiiiieee e 262 LAYERNOTIFY ..oooiiiiiiiieiee 347
PAN ..o 156 REIHEBEARB ..........ccccoouvennennn 266 T

PAR ..o 120 Reihe bearbeiten Tabelle

PARAMETER ......cccccoeeeees 481,613 Quelle .., 266  Formelberechnung.................... 489
PARAMETERSCHL............. 481,613 REIHEKLASS.......cccoooiieeeeee, 268 TABELLE......ccooiiiiiivieieeee 486
PBEREICH ........ccoeiieiiviiiee 695 REIHEKREIS........cccovieiieeee 264 TABELLEBEARB............ccceenene 489
PDFANPASS ......coooieieeee 789 REIHEPFAD ......cccooiiieiieeiee 265 Tabellen ......cccocoveveeeiieiiieieeene 482
PDFFRAME.........ccooiiiiiiiieeeine 789 REIHERECHTECK.........ccccueu..e. 263 TABELLENEXPORT........ccevunnne 490
PDF-Import........cccoeeeeiiriieenee 813 REIHESCHL.....ccceeveeviieieee 267 TABELLENSTIL.....ccooeviieieeie 482
PDFIMPORT ......cccevcvevienee 813,819 REVCLOUDARCVARIANCE....... 232 TAN..co e 189
PDFIMPORTFILTER ................... 819 REVCLOUDCREATEMODE ....... 231 TCASE....cooiiieeeeeeee 398
PDFIMPORTIMAGEPATH........... 814 REVCLOUDGRIPS..................... 231 TCIRCLE .....ccooveievievieeeie 401
PDF-Import Layer............ccceeuee.... 814 REVWOLKE......ccccovvvieiireee 231 TCOUNT...oooiiiieeeeee e 401
PDFIMPORTLAYERS ................. 819 REVWOLKEEIGENSCHAFTEN.. 233 TEILEN.....cccccviiiiiieee 236
PDFIMPORTMODE..................... 819 RING....ccoiieee e 180 TEINFUG......ccoeieeeceee, 490
PDF-Import Objektlayer............... 815 RTEDIT ..o, 402 Text

PDF-Import Unterlage ................. 819 RTEXT ..o, 402 ARCTEXT .oiiiiiiiiieieee e 398
PDFLAYER......cccoeieieeeeee 790 RTEXTAPP.....cccovviieeieiieeeeees 402 Direktbearbeitung Text, MText.... 383
PDFOSNAP.......coovieeiiieeeee e 790 S Nummerierung, Aufzahlungszeichen..
PDFSHXBESTFONT.......c.cc........ 817 SAUSWAHL.......ccoeeeevieeeee 243 393

PDFSHXTEXT ....oeeiieiieeieeeiee 816 SAVEFIDELITY oo 741  PSTSCALE......ccooiiiiieieeee 404
PDFZUORDNUNG..........ccccuueee. 788 SBEM....ooooiiiiiieee e 430 RTEDIT oo 402
PDFZUSCHNEID ........cccccvennne. 789 SCH..ooiiiiiiee e 117 RTEXT .o 402
PEDIT ..o 173  SCHIEBEN ......ccccoeviiiiieieeee 250 RTEXTAPP....coooeiiiieeee 402
PEDITACCEPT......cccveviveee 173  SCHNELLCUI......ccccveeiriieeene 845  -TCASE ..o 398
PICKSTYLE.......cccoeieeiireeene 258 SCHNELLEIGENSCH ................ 143  TCASE.....cooiiiieeeee e, 398
PLINEGCENMAX......ccoccvveeennnnee. 179 Schnelleigenschaften .................. 143 TCIRCLE ...oooiiiiieeeeeieeeee, 401
PLINIE ..o 168 Schnelltext.........cccevveveieiireens 397  TCOUNT....ooiiiieie e 401
Bogensegment ..........ccccceeeennnee. 169 SCHRAFF.....c.ccoiiieeeees 286,289 TEXT2MTXT.....coeiiieeeeeiireeeenn, 400
PLOT oo 689 SCHRAFFEDIT ....cccvviviveieee 294 TEXTFIT oo 400
854 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2023
TEXTMASK ...oooviiiiieeeee 403  Optionen.....c.cccecvveeeeeeiciiereeees 676 Zoom Echtzeit............cccccvveeieins 155
TEXTUNMASK ... 403  SPErreN....ceeeeecciiiiee e 52 Zoomfactor........ccocceieiiiciiiieenens 151
TJUST oo 400 Transparenz..........cccccceeeveveeeeennns 676 ZOOMund PAN..........ccccvviiieienns 154
TORIENT ..o 399 WERKZEUGPALETTEN ............. 675 ZURUCK........ccoieeereeereeeeene, 96
TSCALE......ccoviiieiieee e 404 Werkzeugpaletten mit Blocken.... 534 ZUSCHNEIDEN.............c..ccoue.. 783
TXTEXP .o 398 WERKZEUGPALETTENSCHL.... 675 Zwischenablage...........c...cccccu..... 108
L= S 381 WHERST ...ccoiiieieeee e 836 AUSSCHNBASIS .........cccvvene 110
TEXTAUSRICHTEN .......ccccene. 385 X AUSSCHNEIDEN..........cccvennee. 108
TEXTBEARB.......ccceeveeee 382,554 XBINDEN......c.ccovveviriiieiieeiee 669 BLOCKEINFUG................... 112, 511
TEXTEDITMODE ........ccoevvenneee. 382 XCLIPFRAME........ccccovmiienirne 666 CLIPEINFUG........cccceeeveverereee. 109
TEXTFIT e 400 XCOMPAREBAKPATH................ 811 COPYCLIP ..o 109
TEXTGAPSELECTION ......... 93,382 XCOMPAREBAKSIZE................. 811 KOPIEBASISP.......cccevveieeee 110
TEXTMASK ..., 403 XCOMPARECOLORMODE......... 811 ORIGEINFUG........cccceevrnen. 111
TEXTNACHVORNE .................... 386 XCOMPAREENABLE.................. 811

TEXTUNMASK ....ccoviiriieeeeeen, 403 XDWGFADECTL ..ccccvvvvveiieeienne 646

TFRAMES .......ccooiiiieee 279,403  XLIST..oiiiieeeeii e 542

TIUST i 400 XOFFNEN .....ccccooveviieeeeeece. 652

Toleranz.......coccceevveeeiiieceeee 432 XRef

TOLERANZ .....c.oooiieieeeee 432 Pfad auswahlen...........cccccoeeennne 654

Tools Pfad suchen und ersetzen........... 658

EDITTIME......coooieeiieeeeee, 149 relativer Pfad ........ccccoooveiiinnns 653

TORIENT ..o 399 XREF....ccooiiiiiieiieeeeen 648, 649

TPNAVIG ..o 847 XRef-Anderung.......c.ccccovvevennn.. 652

TRANSPARENZ ........cccovviiine 793 XRefentfernen .........ccccoeeernnen. 659

TRIMEDGES. ..........cccveeene 207,213 XREFLAYER ......cocooiiiieiieeee 663

True Color......c.cveviieieiieeeeee 354 XRefLosen......ccococveviiiiiinnennnen. 659

TSCALE.....coiiiiiieeeeeeee 404 XRef Neuladen..........cccceevnennns 659

TXT2MTXT v 400,818 XREFOVERRIDE ............cceen..... 662

TXTEXP...oiiieeeeeeee e 398 XVERGLEICH ......cccoeviviiee. 810

u XVERGLEICHNACHST............... 812

ULAYER ..o 784 XVERGLEICHSCHL.................... 812

UMDREH.......cooiiiiieeeee 175 XVERGLEICHVOR..........cccevee 812

UMGRENZUNG bzw. -UMGREN- XZUORDNEN......ccccoeiiriiieninnee 650

ZUNG ..o 278 XZUSCHNEIDEN...........cceevuennee. 665

UNISOLATEOBJECTS................ 165 Z

URSPRUNG........cccieieiieee 172 Zoeeeee e 96

\Y, ZAHLBEREICH .......cocovevevnee. 537

VARIA .o 276 ZAHLBEREICHSCHL.................. 537

VERBINDEN..........c.cccvenneen. 173,218 ZAHLERFELD........cccooeveveueneee. 538

VERGLEICH......ccccooiiiieiee 806 ZAHLERLISTE .....cccooveveveeenae. 536

VERGLEICHEXPORT ................. 808 Attributsdaten ..........cccceeveeriennne. 538

VERGLEICHIMPORT.................. 808 Warnungen..........cccceeeecviveeeeeinnns 539

VERGLEICHINFO ........ccovevunnee 809 ZAHLERLISTESCHL................... 536

VERGLEICHSCHL ........cccoeeunenee 809 ZAHLERNACHST.......c.cccoeevnee. 537

VerknUpfungen ........ccccceeeeeecieieeeceecnns ZAHLERVORHER.......cccooveuee. 537

Verschiebbare Zeichnungsfenster. 38 ZAHLTABELLE ...........c.ccooevnn..... 540

VERSETZ....ccviiiieiieeee 215 ZCHNGWDHERST.........cccveueeee 836

VISRETAIN......ccoieieiieeee 660 ZCHNGWDHERSTAUSBL.......... 836

VISRETAINMODE ...........ccu.c...... 662 Zeichnungsvergleich.................... 806

Visual Studio Code.........ccc..c....... 839 Zeichnungswiederherstellungs-Mana-

VLISP oo 839  ger ., 836

VONLAYEREINST......c.ccooveriennee 338 ZEICHREIHENF ........cccooovvennee. 303

VORANSICHT ..o 688  ZEIT..oiioieeeeeee e 149

Voransicht komplexer Linientypen....... ZEN .o 187

315 ZENTRTEXTAUSR........cceevvennee. 384

Voransichtsgalerien ............. 411,501 ZENTRUMLOS.....cocoveeeeee. 371

Vorlagenpfad .........ccocceeviviiienenns 73 ZENTRUMNEUVERKNUPF........ 371

VPSCALE ..o 724 Zentrumslini€.........ccoocvvevieeennnen. 364

VPSYNC.....oooiiiieie e 723 ZENTRUMSLINIE...........ccccueeee. 369

w Zentrumslinie Griffe ...........ccco.... 370

WAHL .o 240 ZENTRUMSMARKIERUNG........ 366

WBLOCK ......cccevieivieeeeeeeieee 526 Zentrumsmarkierung Eigenschaften....

WERKZEUGKASTEN ................. 845 367

Werkzeugkasten.............cccccvveeeeenn. 52 Zentrumsmarkierungen ............... 364

SPEITEN.....vveiieieeeeee e 52 Zentrumsmarkierung Griffe.......... 368

Werkzeugpalette ZENTRUMWIEDERHERSTELL.. 370

GruUpPIEIeN.......occoceeeeeeeeeeeeeees 680 ZLOSCH.....cooovieeeeeeeeeeeeee, 96

Werkzeugpaletten........................ 675  ZOOM ..o 153

ANPasSEN......c.ccoecvveeeeeeiiiieeenn. 679 ZOOM

Eigenschaften...........cccccccooenn. 680  Animation..........cccccceeiiiiiiiiieeenns 155

© Ing. Gerhard Weinhausel 855



Gerhard Weinhausel

AT
AutoCAD und AutoCAD LT

~ 23

Dieses Buch bietet Ihnen eine umfassende Schulungsunterlage fur den 2D Bereich von AutoCAD.
Von der Benutzeroberflache Uber die erzeugenden und bearbeitenden Befehle bis hin zu Ausdruck
werden alle relevanten Themen behandelt. Auch das komplexe Thema unterschiedlicher Einheiten
und MaRstabe wird ausfuhrlich und Schritt fir Schritt erarbeitet. Sie erstellen Einzelteile und fugen
diese als Blocke oder externe Referenzen zu einer Baugruppe zusammen. Sie erstellen Bibliotheks-
zeichnungen und dynamische Blocke die sich anpassen. Sie fugen Informationen zu den Blocken
hinzu und extrahieren diese Daten in Tabellen.

Inhalt:

Fir jeden verwendeten Befehl wird gezeigt, wo

Die Benutzeroberflache

Zeichnungen Neu, Offnen, Speichern, Vorlagen
Koordinatensystem, dynamische Eingabe
Objekte erzeugen und verandern, Griffbearbeitung
Objektfang, Spurverfolgung, Objektfangspur
Objektwanhl

Abfragebefehle, Anzeigesteuerung

Schraffur und Fullungen, Transparenz, Isometrien
Layer, Farben, Linientypen, Linienstarken
DesignCenter

Text, Absatztext, Schriftfelder, Tabellen
Bemalung

Parametrisches Zeichnen

Blocke und Attribute, Datenextraktion
Dynamische Blocke, Externe Referenzen
Drucken, Layout und Ansichtsfenster

Malstab: verschiedene Einheiten und Mal3stabe
Unterlagen, Dateiexport, Onlinedienst, Anpassung

ISBN 978-3-903398-22-1 www.cadtec.at

er in der Benutzeroberflache zu finden ist.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen

/. ) |/:}\| _,""--. [
. —a \_/ . o

Linie JPolylinie  Kreis
-

Bogen =
: H -

Zeichnen =
Werkzeugkasten: Zeichnen
5,»’ SO NS

Crhr CEFBDEA®
Pull-down-Meni: Zeichnen » Linie
Tastatur-Befehl: LINIE
Tastatur-Kirzel: L

Ab AutoCAD Version: 1
In AutoCAD LT verfligbar: Ja

-, X

Auch ab welcher Version er enthalten ist oder
geandert wurde und ob er auch in AutoCAD LT
enthalten ist.

Damit sind die Bicher sowohl fiir altere
Versionen als auch fur AutoCAD LT geeignet.

8221

783903 39




	AutoCAD 2023 Titelseiten Buch A4 - Complete 2D - Titelseite.pdf
	AutoCAD 2023 - Complete 2D - Ausgabe 1 - Muster SW.pdf
	AutoCAD 2023 Titelseiten Buch A4 - Complete 2D - Rückseite.pdf

