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63.1... ATTDEF: Erstellen vON AHIDULEN ..........ooiiiiii ettt e e e e et e e e e e s nrae e e e e e ennes 551
63.2... -ATTDEF: Erstellen von AttriDULEN ..o et e e e e e e 553
63.3 ... Bearbeiten von Attributdefinitionen: TEXTBEARB, Eigenschaften............cccccoiiiiiiiiieeee 554
63.4 ... BLOCK: Blockdefinition mit AttrDULEN ..........ooiiiie e 555
63.5... Einstellung: Attributdialog @nZEIgEN ..........ccooiiiiiiiie et a e s e 556
63.6 ... Einfligen von BIOcken mit AHDULEN ........ooiiiii e e 556
63.7 ... ATTZEIG — AtribUtanzZeige STEUEBIN ........coiiiiiii e e 557
63.8... EATTEDIT - Atributwerte VEIANAEIN .......ooi it e e e e et e e e e e e nnaeeeaeean 558
63.9... ATTEDIT - AribUtWerte VEIANAEIN ... .. ..t e e et e e e et e e e e e e nnneeeeeeeenn 560
63.10 . -ATTEDIT - Attributwerte global VErANAEIN ............coooiiiiiii e e 561
63.11 . ATTDIRBEARB — Attributwerte bearbeiten ... 561
63.12. BATTMAN — Andern der AttributSeigenSChaften..................ceieviviuciiiececcee e 562
63.13 . BBEARB - Attribute im Block-Editor hinZUfUgen ..........cooo i 566
63.14 . ATTSYNC — Synchronisierung der Attributanderungen ............ccoeeiiiieiii e 569
63.15. AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE .........cevvvieieieeeeceeeeeeeeceeee ettt en et en et en e 571
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B3.15.2.... HONENKOLE ...ttt e e e et e e e e et et e e e s et b et e e e e eataaeeesnnsbeeeaeeensnneas 572
63.15.3.... RAUMWIAMUNG ...ttt st et e e et sne e e e s e e e st e e nnneeearneenans 573
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63.15.5.... Attribute StUCKISIENZEIIE. .......cc e 574
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64.4 ... DATENVERKNAKT — Datenverknipfung aktualiSieren .............ccccuveviiiieiiiiiii e 595
64.5 ... Raumwidmung mit Schriftfeld definieren ... 596
64.5.1...... Raumwidmung mit Schriftfeld verwenden ...........ccccii i 598
64.5.2...... Eigenschaft Beschriftung bei RaumwidmungSchriftfeld ... 602

64.6 ... DATENEXTR - Raumwidmung Haus eXtrahieren...........ooouiiiiiiiiiiie e 603
65....... )4 F 10417 o] 4 L= = o o S 609
65.1... BBEARB - der BIOCKEAITOT ........oiiitiiiiiiie ettt ettt ettt e st e e sne e e e nanee s 610
65.1.1...... BTESTBLOCK - BIOCKE tESIEN .....coiiiiiiiiiie it 610
65.1.2...... BEEINST - Blockeditor-Einstellungen.......... ..o 611
65.1.3...... BKONSTRUKTION - Hilfskonstruktion im BloCKeditor..............ceeiiiiiieiiiiiciceec e 611

65.2 ... Geometrische Abhangigkeiten bei dynamischen BIOCKEN ............coouiiiiiiiiiiie e 612
65.2.1...... BAPARAMETER - Parameterabhangigkeiten.............coocviiiiiiiiiiiiin e 613
65.2.2...... PARAMETER - Der Parameter-Manager.............cooiuiiiiiiiiiee e 613
65.2.3...... BCONSTATUSMODE - Abhangigkeitsstatus anzeigen ...........c.ccccoveiiiiie i 613
65.2.4...... BAKTIONSLEISTE - Aktionssymbole anzZeigen ...........ccceeviiieiiiieeeiiie e siee e e eeee e 614

65.3 ... Definition durch Parameter Und AKLON ..ot 615
65.3.1...... BPARAMETER - Parameter: was soll Sich @ndern...........ccocooviiiiiiiii i 615
65.3.2...... BAKTIONTOOL - Aktion: welcher Befehl fiihrt die Anderung aus .............cccccccovvevevevecenennene. 616
65.3.3...... Parametersatz = Parameter + AKLON..........ccoiiiiiiiii e 617

65.4 ... Dynamische Blocke — Parameter Punkt als Einflgepunkt. ... 618
65.5 ... Dynamische Blocke — Parameter BasiSpUNKL ... 619
65.6 ... Dynamische BIOCKE — VEISChIEDEN ..........cooiiiiiiiie et e ee e e e e e e e e eaees 620
65.7 ... Dynamische BIOCKE — STrECKEN ........oiiiiiiiiiie ettt neee s 621
65.7.1...... Strecken ohne BEeSCIANKUNG..........coiiiiiiiiiiii e 621
65.7.2...... Strecken Mit INKFEMENT........ooo et 622
65.7.3...... SrECKEN Mt LISTE ...c..viiieiiiiie e e 623

65.8 ... Dynamische Blocke — Strecken FOrmatrahmen ...........ccooi oo 624
65.9 ... Dynamische Blocke — Strecken DeidSeitig.........c.uoi i 625
65.10 . Dynamische BIGcke — Strecken Halb............ooi it 626
65.11 . Dynamische BIOCKE — SKAIIEIEN .......ccouiiiiiiiiiieee et e e s 627
65.11.1.... Skalieren mit Standardpunkt...............oooiiiiiiiiii e 627
65.11.2 ... Skalieren mit eigenem BasiSPUNKL...........coooiiiiiiiiiiie e e 628

65.12 . Dynamische BIOcke — Polares SreCKEN ..........coiii ittt e et e e e e e enaeeeas 629
65.13 . Dynamische BIOCKE — DIERNEN .........coiiiiiiiiii ittt e e s 630
65.14 . Dynamische BIOCKE — AUSHICNLEN ......couiiiiiiiiiieee ettt e e nnne s 631
65.15 . Dynamische Bldcke — Sichtbarkeit ... 632
65.15.1.... Sichtbarkeit — FOrmatrahmen ............cooiiiiiiii e 632
65.15.2.... Sichtbarkeit — AMMEATUN ..........oioiiiiiiii e 633

65.16 . Dynamische BIOCKE — SPIEGEIN .......oeiiiiiiiiiie e ettt et e e es 634
65.16.1.... Spiegeln — TUrSYMDO ....cccuiiiiiiiii ittt e e 634
65.16.2.... SPIEGeIN — AMMATUN ....ooiie et et e e e e et e e e e e et et e e e e e annee e e e e nteeeaeeannneeas 635

65.17 . Dynamische Blocke — ANOrdnen (REINE) .......oo et e e 636
65.18 . Dynamische Blocke — Anordnen + Strecken (Tisch mit SESSEl) ....ccccvvviiiiiiiiiiiii e 637
65.19 . Dynamische Blocke — Abrufaktion TISChGroRe .........eoiiiiiiiiiie e 639
65.20 . Dynamische Blécke — Abrufaktion Formatrahmen (NOrmgroRen) ..........c.eeoiieieiiiiinieee e 640
65.21 . Dynamische BIOCKE — ZUIUCKSEIZEN..........cc.eiiiiiiii e 641
65.22 . Die Blockeigenschaftentabelle............c.oii i e e 642
66....... EXterne RefErE@NZEN.......cciiuiiiiiiiiiirn i e 646
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66.1.2...... Statuszeile MItteilUNGEN ........ooo i e 646
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66.6 ... XOFFNEN — externe Referenz SffNEN .............ccovoviueuieeeeeeeeee ettt ee et 652
66.7 ... XREF - REIALVET PFAd ..ottt e e et e e e e ettt e e e sre e e e e e s snbaeeeeeeennneeas 653
66.8 ... XRef - Nicht gefundene Referenzen - Pfad ... 654

66.8.1...... XRef — Neuen Pfad ausWANIEN............oooii e 655

66.8.2...... XRef - SUChEN UNA ErSEIZEN .....oooiiiiiiieeee e 658
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B6.10 . XRETF NEUIAAEN ...ttt et e e e et e e e e e e et e e e e e e e atseeeeeaasbeeesaasnsseeeeesanssaneeeeaessens 659
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66.13 . VISRETAIN — XRef — LayerlberschreibUngGen ...........oooiiiiiir et 660
66.14 . VISRETAINMODE ...ttt e e et e e et e e e mte e e s aeeeeanteeeemseeennseaseeeeanseeeenseeeanneees 662
66.15 . XREFOVERRIDE ..ottt sttt ettt ettt et e e st e et e s mteebeesmbeesseeeaeesneesneeenseesnbeenneesnneens 662
B6.16 . XREFLAYER .........eeiiiitiie ettt ettt e ettt e et e e et e e e et e e ebeeeeasbeeeeasseeeesseeantseesaeeesnbeeeesbaeeensaeessseennn 663
66.17 . Bearbeiten externer REfEIrENZEN........ ... o e e e e e e e e e e 664
66.18 . REFBEARB: Referenz direkt bearbeiten .............oooiiiiiiii e 664
66.19 . XZUSCHNEIDEN - Zuschneiden vON XREFS .......ccoiiiiiiiiiiiiie ettt e e e 665
66.20 . XCLIPFRAME - Zuschneide-Umgrenzung anzeigen und ausblenden.............ccccceveeiiiiiiiiieccciieeee e 666
66.21 . FRAME - Alle Rahmen €in, aus, PIOMEN .........eeiiiiiee et e e e e e e 666
66.22 . CLIPIT = ZUSCRNEIAEN ...ttt ettt bttt e et ek e et e e b et e e bt e be e nbeeemneesbeeanneennnean 667
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66.24 . XBINDEN, -XBINDEN - Binden von XRef-TEIlEN ...........c.coriiiiiie e 669
66.25 . ANAErn des XREF-PIAGLYD ......c.oviee ettt e ettt ee e ee e en e en e ee e 670
66.26 . Andern des XRef-ZUOTANUNGSLYPS .......ccoveveueuieieereteeeeeteteeeeeteseee e et e seseseseseteses et easesesesees s eseaeseas s eneseneas 671
66.27 . Andern von XRef-Pfaden: ProOJEKLE. ...........c.ccieiiierieeeeeeteteeee e ee ettt st s st n s st es e s s 671
66.28 . REDIR, REDIRMODE - Andern von XRef-Pfaden ...........c..cccueiueeiueeeeeeeeeeeeeeeeee e 672
66.29 . Leistungserh6hung bei externen RefErenzen............oooiiii oo 673
66.30 . AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...........eceeeeeeieeeeeetcteeeeeeteteee ettt s et esee et s e s aeaean s e tene s 674

66.30.1.... GrundriSS UNA HEIZUNG ...c.cutiiiiiiii ettt et sae e e snnee s 674

66.30.2.... Einreich- und PONEIPIaN........cooiiiii e 674

67....... WerkzeugpPaletten ... 675

67.1 ... Werkzeugpaletten mit BIGCKEN ... ..o i ittt e e e et e e e e e st e e e e e e sneeeeaaeaannes 675
67.1.1...... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Ordner mit Zeichnungen .............cccceviiiiiiiiin e 677
67.1.2...... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Blocken einer Zeichnung (Bibliothek) erstellen.............. 678
67.1.3...... BloCK IN Palette ZIBNEN ........eeeiiiiiee et et e e 678

67.2 ... Anpassen der Werkzeugpaletten............cooiiii i 679

67.3 ... Anpassen der WerkzeugeigensChaften .......... ..o 680

67.4 ... Werkzeugpalette mit BEENIEN ..........ooiiiiieee e e et e e e e nanee s 681

68....... Drucken und Plotten,

Layouts Und ANSICHESTENSTEN .......ccuiiiiiciei it re e e s s san e s s s s s ssmr e e e s e s mn e e e e s e s s nnn e e e ae s nnnnnnesannnnenan 682
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68.2 ... Plotten oder Seite @INFCNTENT ... ..o et e e e et e e e et e e e e e e sneaeeaaeeannes 682
68.3 ... Zeichnungsformate, Normformate, Druckbarer BereiCh ... 683
68.4 ... Plot klassisch: Der ModellDereiCh .......... ..o e e e e e e e 685

68.4.1...... Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten ..........cccooiiiiiiii e 685
68.4.2...... Schritt 2: VORANSICHT - Seiteneinrichtung kontrollieren.............coccccooiiiiiiiiiiieeeceee 688
68.4.3...... Schritt 3: PLOT - Plot @USTURIEN .......cooiiieiieee e 689
68.4.4...... PLOTDETAILSZEIG - Plot-Details @anZeigen .........cccciuiiiiiiiienieiiee sttt 690
68.4.5...... Ubung: Verschiedene SeiteneinriChtuUNgen...............cooucveueieeceieeeeeeee e 691
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68.4.7...... SEINRICHTIMP - Seiteneinrichtungen importieren ..............ccccccveiee e 693
68.4.8...... -SEITENEINR - BEfENISZEIIE .......c..eoiiiiiiiieiieie et 693

68.5... PLOT modern: Layouts und ANSIChESTENSIEN .........ocuuiiiiiii e 694
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B8.5.2 ...  LAYOUL ..ttt e et e e e e e et e e e e e e e e e e e e bae e e e e e e anteeeeeeeannee 695
68.5.3...... Schritt 1: Mafstab + KONSIrUKEON. ...........ooiiiii e 696
68.5.4...... Schritt 2: Layout @KtVIErEN .........coiiiiiiiiiie e 697
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68.5.5...... Schritt 3: Rahmen und Schriftkopf @iNfUgen .............coociiiiii i 698
68.5.6...... Schritt 4: ANSIChiSTENSTEr @NPASSEN........uiiiiiiii e 699
68.5.7...... Schritt 5: Seite INMICATEN ......cccceiii e 700
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