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PROLOG

Diese Niederschrift berichtet, wie Belgarions Sohn geraubt
wurde und Belgarion erfuhr, dass es sich bei dem Entfiihrer
um ebenjenen Zandramas handelte, vor dem das michtige
Auge Aldurs ihn warnte.

Aus Das Leben Belgarions des Grof$en (Einleitung, Band IV)

ie man sich erzahlt, erschufen die Gotter die Welt
Wund belebten sie mit allerlei Tierwesen und Pflan-
zen. Auch den Menschen erschufen sie, und jeder Gott
wiahlte unter den Geschlechtern ein Volk, das er lei-
ten und iiber das er herrschen wollte. Gott Aldur jedoch
erwidhlte keines. Er zog es vor, allein in seinem Turm zu
leben und zu studieren, was er und seine Briider erschaffen
hatten.

Doch eines Tages kam ein hungriges Kind zu Aldurs
Turm. Aldur nahm es bei sich auf und lehrte es den Wil-
len und das Wort, durch die sich alle Macht auf eine Weise
nutzen lasst, welche die Menschen Zauberei nennen. Und
da der Junge vielversprechend schien, gab Aldur ihm den
Namen Belgarath und machte ihn zu seinem Jiinger. Im
Lauf der Zeit kamen noch andere. Auch sie lehrte Aldur,



und auch sie wurden seine Jiinger. Unter diesen befand sich
ein verkriippeltes Kind, das Aldur Beldin nannte.

Eines Tages hob Aldur einen Stein auf. Er formte ihn und
nannte ihn alsdann sein Auge. Dieser Stein war von jenseits
der Sterne auf die Welt gefallen und barg gewaltige Macht;
er war das Herz einer der zwei Bestimmungen, die einander
seit dem Urbeginn aller Zeiten um die Herrschaft iiber die
Schopfung bekdmpften.

Gott Torak aber neidete ihm den Stein und stahl ihn, denn
die Finstere Bestimmung hatte sich seiner Seele fiir ihre
Zwecke bemdéchtigt. Da taten sich die Médnner von Alorn
mit Belgarath zusammen, woraufhin dieser Cherek Béaren-
schulter und seine drei Sohne in den fernen Osten fiihrte,
wo Torak Cthol Mishrak erbaut hatte, die Stadt der Ewigen
Nacht. Durch List brachten sie das Auge in ihren Besitz und
trugen es zuriick.

Nach dem Rat der Gotter teilte Belgarath Alorn in vier
Koénigreiche auf, die er nach seinen Begleitern nannte: Che-
rek, Drasnien, Algarien und Riva. Riva Eisenfaust, dem
Herrscher {iiber die Insel der Stiirme, gab er das Auge zur
Verwahrung, und Riva brachte es als Knauf an dem maéchti-
gen Schwert an, das hinter seinem Thron an der Wand des
Thronsaals der Rivanischen Kénige hing.

Ein schlimmer Schicksalsschlag erwartete Belgarath, als
er nach Hause zuriickkehrte. Seine geliebte Frau Poledra
war aus der Welt der Lebenden geschieden, nachdem sie
ihm Zwillingstdchter geboren hatte. Als die beiden das hei-
ratsfadhige Alter erreichten, schickte Belgarath die blonde
Beldaran zu Riva Eisenfaust, damit sie als seine Gemahlin
mit ihm das Geschlecht der Kénige von Riva griinde. Seine



andere Tochter, Polgara, behielt er bei sich; denn ihr dunkles
Haar wies eine weifle Strdhne auf — das Zeichen der Zaube-
rin.

Durch die Macht des Auges beschiitzt, lebten die Bewoh-
ner des Westens Tausende von Jahren in Frieden. Doch
eines schlimmen Tages fanden Kénig Gorek von Riva sowie
seine Sohne und deren S6hne den Tod durch die Hand von
Meuchlern. Ein Kind aber entging ihm und wurde von da
an heimlich unter Belgaraths und Polgaras Fittichen aufge-
zogen. Auf der Insel ibernahm Brand, der Rivanische Hiiter,
die Regentschaft und den Schutz des Auges, und nach ihm
seine S6hne und deren Sohne, die alle Brand genannt wur-
den.

Der Tag kam, da Zedar der Apostat ein Kindlein von sol-
cher Unschuld fand, dass es imstande war, das Auge Aldurs
zu beriihren, ohne von seinem Feuer verzehrt zu werden.
So stahl Zedar das Auge und floh damit zu jenem Ort, wo
Torak, sein gefiirchteter Herr, in seinem Versteck harrte.

Als Belgarath dies erfuhr, begab er sich zu dem friedlichen
Hof in Sendarien, wo Polgara den Jungen namens Garion
grof8izog, den einzigen Uberlebenden des Geschlechtes der
Riva. Mit dem Jungen machten sie sich auf die Suche nach
dem Auge. Nach vielen gefdhrlichen Abenteuern fanden sie
das Kind, das sie »Botschaft« nannten. Mit dem Knaben Bot-
schaft, der es trug, brachten sie das Auge an seinen Platz am
Schwert zuriick.

Dann erfuhr Garion, seiner Zauberkrifte wegen jetzt
auch Belgarion genannt, von der Prophezeiung, die verkiin-
dete, dass die Zeit gekommen sei, da er, als das Kind des
Lichtes, sich dem finsteren Gott Torak stellen miisse, um ihn



zu toten oder von ihm getdtet zu werden. So machte er sich
auf den Weg gen Osten zur Stadt der Ewigen Nacht und sei-
nem Schicksal. Mit Hilfe des méachtigen Schwertes, dessen
Knauf das Auge Aldurs war, ttete er den Gott.

Nunmehr wurde Belgarion, Abkémmling von Riva
Eisenfaust, zum Koénig von Riva und Kaiser des Westens
gekront. Zur Gemahlin nahm er die tolnedrische Prinzes-
sin Ce’Nedra, und Polgara verméhlte sich mit Durnik dem
Schmied, den die Gotter ins Leben zurtickgerufen und dem
sie Zauberkréfte geschenkt hatten, damit er ihnen ebenbiir-
tig sei. Mit Belgarath brachen sie und Durnik zum Aldurtal
in Algarien auf, wo sie beabsichtigten, das seltsame, sanfte
Kind aufzuziehen, das man Botschaft nannte.

Die Jahre vergingen. Belgarion lernte, seiner jungen Frau
Gemahl zu sein sowie die Kréfte der Zauberei und die
Macht seines Thrones zu beherrschen. Frieden ward dem
Westen vergonnt, doch nicht dem Stiden. Dort fithrte Kal
Zakath, der Kaiser der Malloreaner, Krieg gegen den Konig
der Murgos. Und Belgarath, der von einer Reise nach Mal-
lorea heimkehrte, berichtete, dass dort von den finsteren
Kraften eines Steines gemunkelt wurde, den man den Sar-
dion nannte. Doch er wusste nur, dass dieser Stein Furcht
verbreitete, nicht mehr.

Eines Nachts, da sich der Junge Botschaft zu Besuch in
der Zitadelle von Riva aufhielt, wurden er und Belgarion
von der Stimme der Prophezeiung in ihrem Kopf geweckt
und aufgefordert, sich zum Thronsaal zu begeben. Dort
glithte das blaue Auge am Schwert plétzlich in einem zor-
nigen Rot und sprach: »Hiitet euch vor Zandramas!< Doch nie-

mand wusste, wer oder was Zandramas war.



Endlich, nachdem sie bereits Jahre verheiratet waren,
erwartete Ce’Nedra ein Kind. Die fanatischen Anhénger des
Bérenkults aber waren der Meinung, dass keine Tolnedre-
rin Konigin sein diirfe und sie abgesetzt werden miisse, um
einer vom wahren Blut der Alorner Platz zu machen.

Als die Konigin schwanger war, wurde im Bade ein
Anschlag auf sie veriibt, und fast wére sie ertrunken. Die
Meuchlerin floh zum Turm der Zitadelle und sprang in den
Tod. Fiirst Kheldar, der auch als »Silk« bekannte drasnische
Abenteurer, erkannte anhand der Kleidung der Toten, dass
es sich um eine Anhédngerin des Barenkults handeln miisse.
Trotz seines Zorns erkldrte Belgarion dem Kult noch nicht
den Krieg.

Ce’'Nedra gebar einen gesunden Thronerben, und grof3
war die Freude in allen Landern der Alorner und auch
auflerhalb. Die Konige und andere hohe Personlichkeiten
fanden sich in Riva ein, um diese Geburt zu feiern.

Als sie wieder aufgebrochen waren und Ruhe einkehrte
in der Zitadelle, nahm Belgarion sein Studium des Mrin-
Kodex mit seinen alten Prophezeiungen wieder auf. Ein
eigenartiger Klecks machte ihm lange schon zu schaffen,
doch schliefllich gelang es ihm, ihn im Licht des Auges zu
deuten. So erfuhr er, dass die Dunkle Prophezeiung und
seine Pflicht als Kind des Lichtes nicht mit dem Tod Toraks
geendet hatten. Das neue Kind der Finsternis war nun Zan-
dramas, dem er sich, wenn die Zeit gekommen war, »an
dem Ort, der nicht mehr ist«, stellen musste.

Sein Herz war schwer, als er zu seinem Grofdvater Bel-
garath im Aldurtal eilte, um sich mit ihm zu beraten. Noch
wiahrend er mit dem Zauberer sprach, erhielt er die Nach-



richt, dass der getreue Rivanische Hiiter Brand gemeuchelt
worden war.

Mit Belgarath und seiner Tante Polgara eilte Belgarion
zuriick nach Riva, wo nur einer der Meuchler tiberlebt
hatte, doch sein Leben hing an einem seidenen Faden. Fiirst
Kheldar erkannte den Bewusstlosen als Anhédnger des
Barenkults. Neue Kunde erreichte Riva, dass der Kult Streit-
kréafte im drasnischen Rheon sammle und bei Jarviksholm,
an der cherekischen Kiiste, eine Flotte baue.

Alsbald erklarte Konig Belgarion dem Bérenkult den
Krieg. Er befolgte den Rat eines anderen alornischen Mon-
archen und ging zunéchst gegen die Werften von Jarviks-
holm vor, um es gar nicht erst zu einer Bedrohung durch
feindliche Schiffe im Meer der Stiirme kommen zu lassen.
Jarviksholm konnte im Sturmangriff genommen werden,
und die Schiffe auf den Werften wurden zerstort, noch ehe
ein einziges vom Stapel gelaufen war.

Doch der Nachgeschmack des Sieges war bitter, als ein
Kurier von Riva meldete, der Thronfolger sei aus der Wiege
entfiihrt worden.

Belgarion, Belgarath und Polgara verwandelten sich in
Vogel und flogen sogleich nach Riva. Die Stadt war bereits
erfolglos Haus um Haus durchsucht worden, aber mit Hilfe
des Auges konnten Belgarion und einige Gefdhrten die
Spur der Entfiihrer bis zur Westkiiste zurtickverfolgen. Dort
entdeckten sie eine Schar cherekischer Kultisten und iiber-
raschten sie. Den einzigen Uberlebenden brachte Polgara
zum Sprechen. Er erklérte, das Kind sei auf Befehl Ulfgars
entfithrt worden, des Barenkultfiihrers, der sein Hauptquar-
tier in Rheon, in Ostdrasnien, hatte. Ehe Polgara noch mehr
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von ihm zu erfahren vermochte, sprang der Kultist von der
Klippe, auf der sie sich befanden, in den Tod.

Nunmehr zogen sie gen Rheon. Belgarions Truppen
sahen sich einem zahlenmafiig tiberlegenen Feind und
einem Hinterhalt auf dem Weg zur Stadt gegeniiber, den
sie nicht iiberlebt hitten, wire ihnen nicht unverhofft Fiirst
Kheldar mit einem Trupp nadrakischer Soldner zu Hilfe
gekommen. Verstiarkt durch die Nadraker belagerten die
Rivaner die Stadt Rheon.

Belgarion und Durnik vereinten ihre Willenskrifte, um
die Stadtmauer zu schwéchen, bis die Belagerungsma-
schinen von Baron Mandorallen sie zum Einsturz bringen
konnten. Von Belgarion angefiihrt, drangen Rivaner und
Nadraker in die Stadt. Eine gewaltige Schlacht tobte, und
schlieSlich konnten die Kultisten zurtickgedridngt werden;
die meisten fielen. Zu guter Letzt nahmen Belgarion und
Durnik den Kultfiihrer Ulfgar gefangen.

Zwar hatte Belgarion bereits erfahren, dass sich sein Sohn
nicht in der Stadt befand, aber er hoffte, durch Befragung
Ulfgars seinen Aufenthaltsort herauszufinden. Der Kult-
fithrer weigerte sich hartnickig zu antworten, doch tiberra-
schenderweise las Botschaft die Auskunft in seinen Gedan-
ken.

Er erzdhlte ihnen, dass Ulfgar zwar fiir den Anschlag auf
Ce’Nedra verantwortlich gewesen war, doch nichts mit der
Entfithrung des Kindes zu tun hatte. Er hatte den Tod von
Belgarions Sohn angestrebt, moglichst schon vor dessen
Geburt. Von der Entfiihrung wusste er nichts, und sie hétte
ihm gar nicht ungelegener kommen kénnen.

Alsbald gesellte sich Beldin zu ihnen. Er erkannte Ulfgar
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als Harakan, Knecht Urvons, des Letzten noch lebenden Jin-
gers Toraks. Urplétzlich, durch Zauberhand, verschwand
Harakan, und Beldin machte sich auf die Suche nach ihm.

Boten trafen aus Riva ein. Nach Belgarions Abreise hatten
Ermittlungen dort ergeben, dass ein Schéfer aus den Bergen
gesehen hatte, wie jemand mit einem Sdugling sich an Bord
eines nyissanischen Schiffes begeben hatte, das sogleich
siidwiérts gesegelt war.

Kurz darauf entsandte Cyradis, eine Seherin von Kell,
ihr Abbild, um ihnen Né&heres mitzuteilen. Das Kind, so
behauptete sie, sei von Zandramas entfithrt worden, und
Zandramas habe sich einer Tduschung bedient, um alle
glauben zu machen, Harakan sei der Schuldige, so dass
selbst die absichtlich auf der Insel zurtickgelassenen Kultan-
hianger von dem Gestidndnis iiberzeugt gewesen waren, das
Polgara dem letzten Uberlebenden entlockt hatte.

Ohne Zweifel habe das Kind der Finsternis den Sdugling
aus einem ganz bestimmten Grund entfiihrt, sagte Cyradis.
Dieser Grund hinge mit dem Sardion zusammen, und sie
miissten sich nun auf die Suche nach Zandramas machen.
Mehr wollte sie nicht sagen; sie tat nur noch kund, wer
Belgarion zu begleiten hatte. Dann liefs sie ihren hiinenhaf-
ten, stummen Begleiter Toth zurtiick, der sich der Gruppe
anschliefSen sollte, und verschwand.

Belgarions Herz wurde noch schwerer, als ihm bewusst
ward, dass der Entfiihrer seines Sohnes einen grofien zeit-
lichen Vorsprung hatte und seine Féhrte nur noch schwer
aufzusptiren sein wiirde. Doch grimmig scharte er seine Ge-
féhrten um sich, um Zandramas zu verfolgen — bis ans Ende
der Welt und, wenn es sein musste, auch dartiber hinaus.
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arion horte, wie irgendwo in der Dunkelheit Wasser mit

langsamer, eintoniger Regelmafsigkeit tropfte. Die Luft
war kiihl, sie roch nach Gestein und Feuchtigkeit und hatte
einen Beigeschmack von Moder, der an fahlweifie Geschopfe
denken liefs, lichtscheue Geschopfe, die der Dunkelheit ent-
sprangen. Angespannt lauschte er, damit ihm keines der
zahllosen Gerdusche in diesen Hohlen des Ulgolands ent-
ging — das Tropfeln von Wasser, das geméchliche Rollen von
Steinchen iiber eine Schrége und das traurige Seufzen von
Luft, die durch winzige Risse im Gestein herabdrang.

Belgarath hielt an und hob die rauchende Fackel, deren
Schein den Gang mit flackerndem, orangefarbenem Licht
und tanzenden Schatten erfiillte.

»Wartet einen Augenblick hier«, wies er die anderen an.
Mit seinen ausgetretenen, ungleichen Stiefeln schlurfte er
iiber den unebenen Boden des diisteren Gangs. Die anderen
blieben stehen, und Dunkelheit begann sie einzuhiillen.

»Ich hasse das«, brummte Silk, wihrend sie warteten.

Dann erschien das rotliche Flackern von Belgaraths
Fackel wieder. »In Ordnungx, rief der Alte. »Kommt! Hier
geht es weiter!«
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Garion legte den Arm um Ce’Nedras schmale Schultern.
Auf dem Ritt stidwérts von Rheon war sie sehr schweigsam
geworden, nachdem offenkundig geworden war, dass sie
mit ihrem Feldzug gegen den Barenkult in Ostdrasien wenig
mehr erreicht hatten, als Zandramas einen schier unaufhol-
baren Vorsprung mit dem entfiihrten Geran zu verschaffen.
Die ohnmachtige Wut, die Garion dazu dréngte, mit den
Fausten auf die Felsen einzuschlagen und laut loszubriil-
len — auch wenn er sich beherrschte und es nicht tat —, hatte
auf Ce’Nedra eine andere Wirkung: Sie hatte sie in tiefste
Verzweiflung gestiirzt. Und nun stolperte sie in stummem
Elend durch die dunklen Hohlen von Ulgoland, ohne zu
wissen, wohin die anderen sie fithrten, und ohne es wis-
sen zu wollen. Er wandte sich zu Polgara um, und seine
grof3e Besorgnis stand ihm ins Gesicht geschrieben. Ihr Blick
dagegen war ernst, doch nicht beunruhigt. Sie 6ffnete ihren
blauen Umhang, damit er ihre Hande sehen konnte, die sich
in den kaum merklichen Gesten der drasnischen Geheim-
sprache bewegten. Sorg dafiir, dass sie nicht friert — sagte sie.
Sie ist augenblicklich sehr kilteempfindlich.

Viele Fragen gingen Garion durch den Kopf, doch mit
dem Arm um Ce’Nedras Schultern und ihrer unmittelbaren
Nahe hatte er keine Moglichkeit, sie zu dufiern.

Es ist sehr wichtig, dass du ruhig bleibst, Garion — mahnten
ihn Polgaras Finger. Sie darf nicht wissen, welche Sorgen du
dir ihretwegen machst. Ich beobachte sie und werde im rechten
Augenblick wissen, was zu tun ist.

Wieder blieb Belgarath stehen. Er zupfte an seinem Ohr-
lappchen und spdhte zweifelnd in einen dunklen Gang,

dann in einen anderen, der links abzweigte.
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»Hast du dich schon wieder verirrt?«, fragte Silk entnervt.
Der rattengesichtige kleine Drasnier hatte sein perlgraues
Samtwams, sein Edelsteingeschmeide und die Goldketten
abgelegt und trug nun einen braunen Kittel, speckig vom
Alter, dazu einen mottenzerfressenen Pelzumhang und
einen formlosen, schébigen Hut — eine seiner zahlreichen
Verkleidungen.

»Ich habe mich keineswegs verirrt«, entriistete sich Bel-
garath. »Ich habe lediglich noch nicht genau festgestellt, wo
wir uns im Augenblick befinden.«

»Belgarath, genau das versteht man unter verirrt!«

»Unsinn. Ich glaube, wir sollten diesen Weg nehmen.« Er
deutete in den linken Gang.

»Du glaubst?«

»Ahm, Silk«, mahnte Durnik der Schmied leise. »Du soll-
test wirklich die Stimme ddmpfen. Die Decke tiber unse-
ren Kopfen scheint mir nicht sonderlich fest zu sein, und
manchmal gentigt ein lauter Ton, um eine zum Einsturz zu
bringen.«

Silk erstarrte. Nervos blickte er nach oben, und Schweif3-
perlen sammelten sich auf seiner Stirn.

»Polgara«, fliisterte er gequilt, »sag ihm, er soll damit
aufhoren.«

»Lass ihn in Ruhe, Durnik«, wandte die Angesprochene
sich ruhig an ihren Mann. »Du weifit, wie ihm Hohlen zu
schaffen machen.«

»Ich finde nur, er sollte es wissen, Pol«, entgegnete der
Schmied. »In Hohlen kann tatséchlich allerhand passieren.«

»Polgaral«, krdchzte Silk. »Bitte!«

»Ich werde zuriickgehen und nachsehen, wie es Botschaft
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und Toth mit den Pferden ergeht«, versprach Durnik. Er
blickte den schwitzenden Drasnier an. »Und auf keinen Fall
schreien, riet er ihm noch im Gehen.

Als sie um eine Ecke des gewundenen Gangs bogen,
kamen sie in einen groflen Hohlenraum, dessen Decke eine
breite Quarzader durchzog. An einer Stelle, weit entfernt,
fiihrte die Ader zur Oberfliche. Dort spiegelte sich die
Sonne in ihr und warf tanzende Regenbogen auf das Wasser
eines kleinen, seichten Sees in der Mitte der Hohle. Am jen-
seitigen Seeufer pldtscherte ein winziger Wasserfall endlos
von Stein zu Stein und fillte die Hohle mit seiner Musik.

»Ce’Nedra, schau!«, rief Garion.

»Was?« Sie hob den Kopf. »Oh ja«, murmelte sie gleich-
giiltig. »Sehr hiibsch.« Und wieder verfiel sie in ihr geistes-
abwesendes Schweigen.

Garion blickte Polgara hilflos an.

»Vater«, sagte sie da. »Es diirfte Mittag sein. Hier wére
ein hiibsches Fleckchen fiir eine kurze Rast, und eine kleine
Starkung wiirde uns auch nicht schaden.«

»Pol, wir kommen nie an, wenn wir stindig haltmachen.«

»Warum musst du mir immer widersprechen, Vater? Aus
irgendeinem rétselhaften Prinzip?«

Er funkelte sie kurz an, dann wandte er sich brummelnd
ab.

Botschaft und Toth fiihrten die Pferde zu dem kristall-
klaren See, um sie zu trdnken. Die zwei waren ein sehr
ungleiches Paar: Botschaft ein schméachtiger Junge mit blon-
dem Lockenhaar; Toth ein Hiine, der ihn tiberragte wie ein
Mammutbaum einen Schossling. Obgleich der Winter in
den westlichen Reichen bevorstand, trug Toth nur Sanda-
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len, einen kurzen Rock mit Giirtel und eine ungebleichte
Wolldecke, die er iiber die Schultern gezogen hatte. Seine
blolen Arme und Beine waren wie Baumstimme, und seine
Muskeln spielten bei jeder Bewegung. Er hatte sein brau-
nes Haar straff zurtickgekimmt und hielt es im Nacken mit
einer kurzen Lederkordel zusammen. Die blinde Cyradis
hatte ihnen gesagt, dass dieser stumme Riese ihnen bei der
Suche nach Zandramas und Garions entfiihrtem Sohn von
grosem Nutzen sein wiirde, doch bisher war Toth ihnen nur
gleichmditig gefolgt, und es sah nicht so aus, als interessiere
es ihn, wohin die Reise ging.

»Wiirdest du mir bitte helfen, Ce’Nedra?«, fragte Polgara
freundlich. Sie machte sich daran, die Gurte eines Sattelbeu-
tels zu offnen.

Ausdruckslos schlurfte Ce’Nedra tiber den glatten Fels-
boden der Hohle, bis sie stumm vor einem der Lasttiere
anhielt.

»Wir brauchen Brot«, murmelte Polgara. Sie kramte in dem
Beutel, als bemerke sie die Geistesabwesenheit der jungen
Frau nicht. Sie brachte mehrere Kanten dunkles Roggenbrot
zum Vorschein und stapelte sie wie Brennholzscheite in den
Armen der zierlichen Konigin. »Und Kése, nattirlich, fligte
sie hinzu, als sie eine in Wachs gehtillte Kugel sendarischen
Kése herauskramte. Sie schiirzte nachdenklich die Lippen.
»Vielleicht auch ein Sttick Schinken, was meinst du?«

»Warum nicht«, murmelte Ce’Nedra ausdruckslos.

»Garion, bat Polgara, »kdnntest du dieses Tuch {iber den
flachen Stein dort breiten?« Sie blickte zu Ce’Nedra zurtick.
»Ich hasse es, von einem ungedeckten Tisch zu essen, du
auch?«
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»Mhme«, antwortete Ce’Nedra nur.

Die beiden trugen Brot, Kdse und Schinken zu dem
behelfsméafligen Tisch. Da schnippte Polgara mit den Fin-
gern und schiittelte den Kopf. »Ich habe das Messer verges-
sen. Wiirdest du es bitte holen?«

Ce’Nedra nickte und ging zu den Tragtieren zurtick.

»Was fehlt ihr, Tante Pol?«, fliisterte Garion angespannt.

»Es ist eine Art von Schwermut, mein Schatz.«

»Ist es gefdhrlich?«

»Wenn es zu lange anhalt, ja.«

»Kannst du etwas dagegen tun? Ich meine, kénntest du
ihr eine Arznei dagegen geben?«

»Das wiirde ich lieber nicht, aufler es muss sein, Garion.
Manchmal verschleiert Medizin nur die Symptome, und
andere Probleme ergeben sich. Meistens ist es das Beste, den
Dingen ihren nattirlichen Lauf zu lassen.«

»Tante Pol, ich halte es nicht aus, sie so zu sehen.«

»Das wirst du aber eine Weile miissen, Garion. Tu du so, als
wiirde dir an ihrem Benehmen nichts Ungewdhnliches auf-
fallen. Sie ist noch nicht so weit, dass sie es &ndern konnte.«

Mit einem warmen Licheln drehte sie sich um und nahm
Ce’Nedra das Messer ab. »Danke, Liebes.«

Alle setzten sich zu dem einfachen Mittagessen an Polga-
ras behelfsméfligen Tisch. Wahrend er kaute, blickte Durnik
nachdenklich auf den kleinen See. »Ob es hier wohl Fische
gibt?«, murmelte er.

»Nein, mein Herz«, antwortete Polgara.

»Es wiire aber doch moglich, Pol. Wenn der See Zufluss
von der Oberfliche hat, konnten Larven mit herunterge-
spiilt worden sein und sich hier entwickelt haben ...«
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»Nein, Durnik.«

Er seufzte.

Nach dem Essen kehrten sie in das endlose Labyrinth
gewundener Génge zurlick, und wieder folgten sie Belga-
raths flackernder Fackel.

Die Stunden schienen nicht vergehen zu wollen, wahrend
sie sich Meile um Meile weiterschleppten und die Dunkel-
heit fast spiirbar auf sie driickte.

»Wie weit ist es denn noch, Grof3vater?« Garion hatte ihn
eingeholt und stapfte neben ihm her.

»Schwer zu sagen. Entfernungen konnen in den Hohlen
triigerisch sein.«

»Kannst du denn gar nicht sagen, weshalb wir tiberhaupt
hierherkommen mussten? Steht vielleicht etwas im Mrin-
Kodex — oder in der Darin-Schrift —, dass hier im Ulgoland
etwas geschehen wird?«

»Nicht dass ich wiisste.«

»Du glaubst nicht, dass wir es vielleicht missverstanden
haben?«

»Unser Freund hat sich ziemlich klar ausgedriickt,
Garion: Wir miissen auf dem Weg in den Siiden in Prolgu
Rast machen, denn etwas, das geschehen muss, wird hier
geschehen.«

»Kann es denn nicht ohne uns geschehen?«, fragte Garion
heftig. »Wir plagen uns hier durch diese Hohlen, wihrend
Zandramas sich mit meinem Sohn immer weiter entfernt.«

»Was ist das?«, fragte Botschaft plotzlich irgendwo hinter
ihnen. »Mir war, als hétte ich etwas gehort.«

Sie hielten an, um zu lauschen. Das Knistern von Bel-
garaths Fackel klang plotzlich erschreckend laut, wahrend
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Belgarion sich bemdiihte, in der Finsternis irgendwelche
ungewohnlichen Laute zu vernehmen. Da war das Trop-
feln irgendwo in der Dunkelheit und das Seufzen der durch
Risse eindringenden Lulft.

Doch ganz schwach vernahm Garion schliefilich singende
Stimmen, die zu dem merkwiirdig diskordanten, aber ehr-
fiirchtigen Lobgesang auf UL erklangen, wie er schon seit
uber funf Jahrtausenden in diesen dunklen Hohlen wider-
hallte.

»Ah, die Ulgoner!«, rief Belgarath befriedigt. »Wir sind
schon fast in Prolgu. Jetzt werden wir vielleicht bald heraus-
finden, was hier geschehen soll.«

Sie stapften noch etwa eine Meile weiter, wéhrend der
Gang steiler wurde und sie immer tiefer brachte.

»Yakk!«, erschallte eine Stimme von irgendwoher scharf.
»Tacha velk? «

»Belgarath, Iyun hak«, antwortete der alte Zauberer ruhig.

»Belgarath?« Die Stimme klang erstaunt. »Zajek kallig, Bel-
garath?«

»Marekeg Gorim, Iyun zajek.«

»Veed mo. Mar ishum Ulgo.«

Belgarath l6schte seine Fackel, als der ulgonische Wach-
ter sich mit einer phosphoreszierend glithenden Holzschale
naherte, die er hochhielt.

»Yad ha, Belgarath. Groja UL.«

»Yad ho«, erwiderte der alte Mann den rituellen Grufs.
»Groja UL.«

Der gedrungene, breitschultrige Ulgoner verbeugte sich
knapp, dann drehte er sich um und fiihrte sie den diiste-
ren Gang entlang. Das griinliche, gleichméfliige Gliihen in
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seiner Holzschale warf einen gespenstischen Schein und
verlieh ihren Gesichtern eine fahle Bldsse. Nach ungefdhr
einer weiteren Meile 6ffnete sich der Gang zu einer der rie-
sigen Hohlen, in denen das seltsame, kalte Licht der Ulgo-
ner aus unzihligen Offnungen hoch oben in der Felswand
drang. Vorsichtig gingen sie einen schmalen Sims entlang
zum Fuf einer Treppe, die aus dem Gestein der Hohle
gehauen war.

Ihr Fiihrer sagte etwas zu Belgarath.

»Wir miissen die Pferde hierlassen«, erkliarte der alte
Mann.

»Ich kann bei ihnen bleiben«, erbot sich Durnik.

»Nein, die Ulgoner kiimmern sich um sie. Wir steigen alle
hoch.« Er machte sich daran, die steilen Stufen zu erklim-
men.

Schweigend folgten sie ihm, und das Echo ihrer Schritte
hallte hohl von der gegeniiberliegenden Hohlenwand.

»Bitte lehne dich nicht so weit tiber den Rand, Botschaft,
mahnte Polgara.

»Ich wollte nur sehen, wie weit es da runtergeht«, ant-
wortete er. »Hast du gewusst, dass dort unten Wasser ist?«

»Das ist einer der Griinde, weshalb es mir lieber ist, wenn
du nicht so nahe am Rand hochsteigst.«

Er lachelte ihr beruhigend zu und ging weiter.

Oben angekommen, folgten sie dem Rand des diisteren
unterirdischen Abgrunds mehrere hundert Meter, bis sie
eine der Galerien erreichten, wo die Ulgoner in kleinen, aus
dem Fels gehauenen Rdumen lebten und arbeiteten. Jen-
seits dieser Galerie lag die sanft erhellte Hohle des Gorims
mit ihrem See und der Insel und dem seltsamen, pyrami-
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denférmigen Haus, das von weifien Sdulen umgeben war.
Am Ende des marmornen Dammwegs, der {iber den See
fiihrte, stand der Gorim der Ulgoner, wie tiblich im weifien
Gewand, und spahte tiber das Wasser.

»Belgarath«, rief er mit zittriger Stimme, »bist du es?«

»]a, Heiliger«, antwortete der Alte. »Du hast gewiss schon
geahnt, dass ich wiederkommen wiirde.«

»Willkommen, alter Freund.«

Belgarath trat auf den Dammweg, da schoss Ce’Nedra
mit fliegenden Locken an ihm vorbei und rannte mit ausge-
streckten Armen auf den Gorim zu.

»Ce’Nedra?« Er blinzelte, als sie die Arme um seinen
Hals schlang.

»Oh, heiliger Gorim.« Schluchzend vergrub sie das Ge-
sicht an seiner Schulter. »Jemand hat mein Baby geraubt!«

»Was sagst du da?«

Garion wollte zu Ce’Nedra eilen, doch Polgara hielt ihn
zurtick. »Noch nicht.«

»Aber ...«

»Dies ist vielleicht genau das, was sie braucht, Garion.«

»Aber Tante Pol, sie weint!«

»Ja, mein Liebling. Darauf habe ich gewartet. Sie muss
sich ihren Kummer von der Seele weinen, ehe sie wieder zu
sich finden kann.«

Der Gorim hielt die schluchzende kleine Kénigin in den
Armen und murmelte beruhigend auf sie ein. Nachdem
sie sich ein wenig gefasst hatte, fragte er: »Wann ist es pas-
siert?«

»Im Spatsommer«, antwortete Belgarath. »Es ist eine sehr
verwickelte Geschichte.«
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»Kommt erst einmal alle herein«, lud der Gorim sie ein.
»Meine Diener werden ein Mahl fiir euch bringen, und wir
unterhalten uns, wihrend ihr esst.«

Sie traten in das pyramidenférmige Haus auf des Gorims
Insel und in den groflen mittleren Raum mit den Steinban-
ken und einem langen Steintisch, den glithenden Kristall-
lampen, die an Ketten von den Decken hingen, und ihren
seltsamen, sich nach innen neigenden Wéanden. Der Gorim
sprach kurz mit einem seiner stummen Diener, dann drehte
er sich um, den Arm immer noch um Ce’Nedras Schultern
gelegt. »Setzt euch, meine Freunde.«

Als sie an dem Steintisch Platz genommen hatten, brachte
ein Diener ein Tablett mit Kristallkelchen und zwei Karaffen
des feurigen Getrdanks der Ulgoner.

»Nun erzéhlt«, forderte der heilige Mann sie auf. »Was ist
geschehen?«

Belgarath schenkte sich ein, dann berichtete er mit knap-
pen Worten von den Ereignissen der letzten Monate: vom
Mord an Brand; von dem Versuch, Unfrieden zwischen den
Alornern zu sden; und vom Feldzug gegen den Stiitzpunkt
des Kults in Jarviksholm.

»Und danng, fuhr er fort, nachdem des Gorims Diener
Friichte und Gemiise und Braten heifs vom Stein serviert
hatten, »etwa zu dem Zeitpunkt, als wir Jarviksholm ein-
nahmen, hat jemand Prinz Geran aus seiner Wiege in der
Zitadelle entfiihrt. Als wir zurtick in Riva waren, stellten
wir fest, dass das Auge Aldurs imstande ist, Gerans Spur zu
folgen — zumindest auf festem Land. Es fiihrte uns zur West-
seite der Insel, wo wir auf ein paar cherekische Kultanhén-
ger gestofien sind, die der Entfiihrer zuriickgelassen hatte.
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Wir befragten sie, und sie behaupteten, der neue Kultfiihrer
Ulfgar hitte die Entfiithrung befohlen.«

»Doch dem war nicht so?«

»Uberhaupt nicht«, brummte Silk.

»Das Problem war, sie wussten gar nicht, dass sie logen,
fuhr Belgarath fort. »Sie waren sorgfiltig vorbereitet worden,
und ihre Geschichte klang glaubhaft, vor allem, da wir uns
ohnehin bereits im Krieg gegen den Kult befanden. Jeden-
falls zogen wir daraufhin in den Kampf gegen den letzten
Stiitzpunkt des Kultes im norddrasnischen Rheon. Nach-
dem wir die Stadt eingenommen hatten und Ulfgar unser
Gefangener war, kam die Wahrheit ans Licht. Es stellte sich
heraus, dass Ulfgar ein malloreanischer Grolim namens
Harakan war und nicht das Geringste mit der Entfiihrung
zu tun hatte. Wer wirklich dahintersteckt, ist diese geheim-
nisvolle Person namens Zandramas, von der ich dir vor
ein paar Jahren erzdhlt habe. Ich weif§ nicht genau, welche
Rolle der Sardion in dieser Sache spielt, aber aus irgendei-
nem Grund will Zandramas das Kind zu einem Ort bringen,
der im Mrin-Kodex erwdahnt wird — zu dem Ort, der nicht
mehr ist. Urvon will das um jeden Preis verhindern; darum
schickte er jemanden hierher, um das Kind zu téten, damit
das nicht geschehen kann.«

»Und wisst ihr, wie ihr die Suche angehen sollt?«, fragte
der Gorim.

Belgarath zuckte die Schultern. »Wir haben nur ein paar
Hinweise. Wir sind ziemlich sicher, dass Zandramas die
Insel auf einem nyissanischen Schiff verlassen hat. Dem
wollen wir nachgehen. Dann steht im Kodex, dass ich den
Weg zum Sardion in den Mysterien finden soll. Und ich bin
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iiberzeugt, wenn wir erst den Sardion gefunden haben, sind
auch Zandramas und Geran nicht weit. Vielleicht entde-
cke ich in diesen Prophezeiungen Hinweise — falls ich eine
unverfélschte Abschrift finden kann.«

»Es sieht auch ganz so aus, als mischten sich die Seher
von Kell personlich eing, fligte Polgara hinzu.

»Die Seher?«, staunte der Gorim. »Das haben sie noch nie
getan!«

»Ich weil«, entgegnete sie. »Eine Seherin — ein Maddchen
namens Cyradis — erschien uns in Rheon. Durch sie haben
wir einiges Neue erfahren, aufierdem hat sie uns Anweisun-
gen erteilt.«

»Das ist vollig uncharakteristisch fiir die Seher.«

»Ich glaube, die Dinge ndhern sich dem endgiiltigen
Hohepunkt, Heiliger«, meinte Belgarath. »Wir haben uns
alle so sehr auf die Begegnung zwischen Garion und Torak
konzentriert, dass wir dabei die Tatsache aus den Augen
verloren haben, dass die wahren Begegnungen die zwischen
dem Kind des Lichtes und dem Kind der Finsternis sind.
Cyradis sagte, dies wiirde die letzte Begegnung werden,
und diesmal entscheidet sich alles ein fiir allemal. Ich ver-
mute, das ist auch der Grund, weshalb die Seher endlich ans
Licht treten.«

Der Gorim runzelte die Stirn. »Ich hatte nie gedacht, dass
sie sich je mit Belangen der Menschen beschiftigen wriir-
den.«

»Wer sind diese Seher eigentlich, heiliger Gorim?«, fragte
Ce’Nedra leise.

»Unsere Vettern, Kind.«

Ihre Miene verriet ihre Verwirrung.
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»Nachdem die Gotter die Menschen erschaffen hat-
ten, kam die Zeit der Wahl«, erklédrte er. »Es gab sieben
Geschlechter unter den Menschen — so, wie es sieben Got-
ter gab. Aldur entschied sich jedoch, seinen Weg allein zu
gehen, was bedeutete, dass ein Volk unerwéhlt und ohne
Gott blieb.«

Ce’Nedra nickte. »Ja, diesen Teil der Geschichte kenne
ich.«

»Wir gehorten alle demselben Volk an«, fuhr der Gorim
fort. »Wir, die Morindim, die Karander in Nordmallorea, die
Melcener im fernen Osten, und die Daler. Wir standen den
Dalern am néachsten, doch als wir uns auf den Weg machten,
den Gott UL zu suchen, hatten sie die Augen bereits him-
melwiérts gewandt, um zu versuchen, die Sterne zu deuten.
Wir baten sie, mit uns zu kommen, doch sie wollten nicht.«

»Und dann habt ihr jegliche Verbindung zu ihnen verlo-
ren?«, fragte Ce’Nedra.

»Gelegentlich sind einige ihrer Seher zu uns gekommen,
gewohnlich unterwegs in einem Auftrag, von dem sie nicht
sprechen wollten. Die Seher sind sehr weise; sie haben Visi-
onen, die ihnen Kenntnis {iber Vergangenheit, Gegenwart
und Zukunft geben — und, was noch wesentlicher ist, deren
Bedeutung.«

»Sind diese Seher nur Frauen?«

»Nein, Manner ebenfalls. Wenn diese spezielle Sichtweise
bei ihnen zutage tritt, verbinden sie die Augen, um alles ge-
wohnliche Licht auszuschliefSen; denn nur so konnen sie die-
ses andere Licht klar sehen. Immer wenn ein Seher erscheint,
erscheint auch ein Stummer, um ihm als Fiihrer und Beschiit-

zer zu dienen. Dieses Paar bleibt fiir immer beisammen.«
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»Warum fiirchten die Grolim sich so sehr vor ihnen?«,
warf Silk plotzlich ein. »Ich war ein paarmal in Mallorea,
und mir fiel auf, dass die Grolim dort allein schon bei der
Erwédhnung von Kell zu zittern anfangen.«

»Ich vermute, die Daler haben Schritte unternommen, die
Grolim von Kell fernzuhalten. Es ist der Mittelpunkt ihrer
Lehren, und Grolim sind sehr unduldsam gegentiiber allem
Nichtangarakanischen.«

»Was ist der Zweck dieser Seher, Heiliger?«, erkundigte
sich Garion.

»Es sind nicht nur die Seher, Belgarion«, entgegnete der
Gorim. »Die Daler sind bewandert in allen Geheimwissen-
schaften — in Nekromantie, Zauberei, Magie, Hexerei und
noch vielen mehr. Niemand aufler vielleicht den Dalern
selbst weif$ offenbar, was der Zweck des Ganzen ist. Doch
was es auch immer sei, sie sind ihm absolut verschworen,
sowohl jene in Mallorea als auch die hier im Westen.«

»Im Westen?« Silk blinzelte. »Ich wusste nicht einmal,
dass es hier Daler gibt.«

Der Gorim nickte. »Ihr Volk wurde durch das Ostmeer
geteilt, als Torak die Welt mit dem Auge spaltete. Die Mur-
gos versklavten die westlichen Daler wahrend des dritten
Jahrtausends. Doch wo sie auch leben — ob im Osten oder
Westen —, arbeiten sie seit Aonen an einer bestimmten Auf-
gabe. Wir wissen nicht, was diese Aufgabe ist, aber sie sind
jedenfalls iiberzeugt, dass das Schicksal aller Schépfung
davon abhingt.«

»Und ist das der Fall?«, fragte Garion.

»Das wissen wir nicht, Belgarion. Und eben weil wir nicht
wissen, worum es sich bei dieser Aufgabe handelt, kénnen
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wir ihre Bedeutung nicht erraten. Allerdings ist uns bekannt,
dass sie keiner der Prophezeiungen folgen, die fiir das Uni-
versum bestimmt sind. Sie sind {iberzeugt, dass ihre Auf-
gabe ihnen von einer hoheren Macht auferlegt wurde.«

»Und das ist es, was mich beunruhigt«, sagte Belgarath.
»Cyradis manipuliert uns mit ihren kryptischen Andeutun-
gen. Und wahrscheinlich tut sie das Gleiche bei Zandramas.
Ich lasse mich nicht gern an der Nase herumfiihren, schon
gar nicht von jemandem, dessen Motive ich nicht verstehe.
Sie kompliziert die Angelegenheit, und Komplikationen
mag ich nicht. Ich habe gern nette, einfache Situationen und
nette, einfache Losungen.«

»Die Guten und die Bésen?«, fragte Durnik.

»Eine schwierige Frage, Durnik. Ich ziehe es vor, >sie und
wir< zu sagen.«

Garion schlief sehr unruhig in dieser Nacht, und als er schon
frith aufstand, hatte er das Gefiihl, sein Kopf wére mit Sand
gefiillt.

Eine Weile setzte er sich auf eine Steinbank in des Gorims
groer Halle, dann zog es ihn ruhelos hinaus, und er blickte
tiber den stillen See rings um die Insel. Das geddmpfte Licht
der Kugellampen, die an Ketten von der Hohlendecke hin-
gen, warf ein schwaches Glithen auf das Wasser, und dieses
Gliihen, das die Hohle mit bleichem Licht erfiillte, war mehr
wie Licht in einem Traum als irgendeine Beleuchtung der
wirklichen Welt. Wahrend Garion so gedankenverloren am
Rand der Insel stand, wurde er auf eine Bewegung am fer-
nen Ufer aufmerksam.

Einzeln und in Zweier- oder Dreiergruppen sammelten
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sich bleiche junge Frauen mit den grofien, dunklen Augen
und dem farblosen Haar der Ulgoner scheu am Ufer vor
dem Dammweg. Garion blickte iiber den See auf sie, dann
rief er laut. »Mochtet ihr etwas?«

Sie fliisterten miteinander, dann trat eine vor. »Wir ... wir
mochten gerne Prinzessin Ce’Nedra sehen«, antwortete sie
verlegen und errétete. »Nur, wenn sie nicht zu beschaftigt
ist.« Sie redete stockend, als wiére ihr die Sprache nicht v6l-
lig vertraut.

»Ich sehe nach, ob sie schon wach ist«, erbot sich Garion.

»Vielen Dank, Herr«, antwortete sie und wich in den
Schutz der Menge zurtick.

Garion kehrte ins Haus zuriick und sah, wie Ce’Nedra
sich im Bett aufsetzte. Ihr Gesicht hatte nichts mehr von der
stumpfen Gleichgiiltigkeit der vergangenen Wochen, und
ihre Augen wirkten wach. »Du bist aber schon friih auf«,
stellte sie fest.

»Ich habe nicht besonders gut geschlafen. Wie geht es
dir?«

»Gut, Garion. Warum fragst du?«

»Ich wollte nur...« Er unterbrach sich. »Draufien sind
junge Ulgonerinnen, die dich gern sehen mochten.«

Sie hob die Brauen. »Was konnen sie von mir wollen?«

»Sie kennen dich offenbar. Sie sagten, sie mochten Prin-
zessin Ce’Nedra sehen. «

»Nattirlich!«, rief sie und sprang aus dem Bett. »Ich hatte
sie fast vergessen!«

Rasch schliipfte sie in einen griinen Morgenrock und
rannte aus dem Gemach.

Garion wollte ihr neugierig folgen, blieb dann jedoch in
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der grofien Halle stehen, als er Polgara, Durnik und den
Gorim am Steintisch sitzen sah.

»Was ist denn los?« Polgara blickte tiberrascht der davon-
eilenden Konigin nach.

»Draufien sind ein paar Ulgonerinnen«, antwortete Ga-
rion. »Offenbar Freundinnen von ihr.«

»Sie hat sich bei ihrem Besuch hier sehr beliebt gemacht,
erklarte der Gorim. »Ulgonerinnen sind scheu, aber
Ce’Nedra befreundete sich mit ihnen allen, und sie vereh-
ren sie.«

»Verzeiht mir, Eure Heiligkeit«, sagte Durnik. »Ist Relg
hier? Ich wiirde ihn gern besuchen, da wir schon mal hier
sind.«

»Relg und Taiba sind mit ihren Kindern nach Maragor
gezogeny, antwortete der Gorim.

»Maragor?« Garion blinzelte erstaunt. »Was ist mit den
Geistern dort?«

»Sie stehen unter dem Schutz des Gottes Mara«, versi-
cherte ihm der Gorim. »Es gibt offenbar eine Abmachung
zwischen Mara und UL. Ich verstehe es nicht so recht, doch
Mara beharrt darauf, dass Taibas Kinder Marager sind, und
er hat versprochen, tiber sie in Maragor zu wachen.«

Garion runzelte die Stirn. »Aber wird ihr Altester denn
nicht eines Tages Gorim?«

Der Greis nickte. »Ja. Seine Augen sind immer noch so
blau wie Saphire. Ich machte mir anfangs selbst Sorgen, Bel-
garion, aber jetzt bin ich sicher, dass UL Relgs Sohn zur rich-
tigen Zeit in die ulgonischen Hohlen zurtickbringen wird.«

»Wie geht es Ce’Nedra heute Morgen, Garion?«, erkun-
digte sich Polgara ernst.
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»Ich glaube, sie ist fast wie friiher. Bedeutet das, dass sie
wieder in Ordnung ist?«

»Es ist zumindest ein gutes Zeichen, aber vielleicht noch
etwas zu friith, um sicher zu sein. Am besten, du behiltst sie
im Auge.«

»Ist gut.«

»Doch mach es nicht zu auffillig. Sie befindet sich in
einer kritischen Phase, und wir mochten doch nicht, dass
sie glaubt, wir spionierten ihr nach.«

»Ich werde vorsichtig sein, Tante Pol.« Garion ging wie-
der ins Freie und spazierte auf der kleinen Insel herum, als
wolle er sich die Beine vertreten. Unauffallig schaute er
immer wieder zu der Gruppe am fernen Ufer. Die bleichen,
weifsgewandeten Ulgonerinnen hatten sich um Ce’Nedra
geschart, deren griiner Morgenrock und flammend rotes
Haar sich aufféllig von ihnen abhob. Mit ihren leuchtenden
Farben sieht sie wie eine rote Rose unter weifden Lilien aus,
dachte Garion unwillkdirlich.

Nach etwa einer halben Stunde trat Polgara aus dem
Haus. »Gariong, rief sie, »hast du Botschaft heute schon
gesehen?«

»Nein, Tante Pol.«

»Er ist nicht in seiner Kammer.« Sie runzelte leicht die
Stirn. »Was diesem Jungen nur einfillt! Schau doch, ob du
ihn finden kannst.«

»Ja, Tante Pol«, antwortete er automatisch. Wahrend
er iiber den Dammweg ging, lachelte er. Trotz allem, was
geschehen war, ergab sich immer wieder dieselbe Bezie-
hung zwischen ihnen wie in seiner Kindheit. Er war tiber-
zeugt, dass Polgara meistens gar nicht daran dachte, dass er
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jetzt ein Kénig war, und so trug sie ihm hiufig irgendwel-
che kleinen Arbeiten auf, ohne zu bedenken, dass sie unter
seiner Wiirde sein konnten. Mehr noch, ihm war bewusst,
dass es ihn gar nicht wirklich storte. In den Trott zurtick-
zuverfallen, ihre Befehle sofort auszufiihren, enthob ihn
der Notwendigkeit, schwierige Entscheidungen zu treffen,
und brachte ihn wieder zuriick in die Zeit, als er noch ein
einfacher Bauernjunge gewesen war, ohne die Sorgen und
Verantwortung, die ihm mit der Krone Rivas aufgebiirdet
worden waren.

Ce’Nedra und ihre Freundinnen safien auf Steinen unweit
des Seeufers. Ihr Gesprach war gedampft und Ce’Nedras
Gesicht wieder ernst.

»Alles in Ordnung?«, erkundigte er sich, als er ndher kam.

»Ja«, antwortete sie. »Wir unterhalten uns nur.«

Er blickte sie an, beschloss jedoch, nichts weiter zu sagen.
Stattdessen fragte er: »Hast du Botschaft gesehen?«

»Nein. Ist er denn nicht im Haus?«

Garion schiittelte den Kopf. »Ich glaube, er sieht sich ein
wenig um. Tante Pol bat mich, ihn zu suchen. «

Eine der jungen Ulgonerinnen fliisterte Ce’Nedra etwas
zu.

»Saba sagt, dass sie ihn auf der Hauptgalerie gesehen hat,
als sie hierherkam, erkldrte Ce’Nedra. »Das war vor etwa
einer Stunde.«

»In welcher Richtung?«, erkundigte er sich.

»Dort driiben.« Sie deutete auf eine Offnung, die zuriick
in den Felsen fiihrte.

»Gut.« Garion nickte. »Ist es dir nicht zu kalt?«

»Nein, Garion.«

34



»Ich komme bald zurtick.« Er ging auf die Galerie zu. Er
fihlte sich nicht wohl dabei, dass er sich nicht ndher mit
ihr befassen sollte, aber die Moglichkeit bestand, dass sie
irgendeine harmlose Bemerkung missverstand und wieder
in ihre stumpfe Gleichgiiltigkeit verfiel. Deshalb hatte er
fast Angst, tiberhaupt etwas zu sagen. Eine rein korperli-
che Krankheit war eine Sache, doch eine mégliche seelische
Erkrankung erschreckte ihn noch viel mehr.

Die Galerie war wie alle Hohlen und Génge, in denen
die Ulgoner lebten, durch das schwache Glithen des phos-
phoreszierenden Gesteins leicht erhellt. In den Kammern zu
beiden Seiten der Galerie sah er Familien zum Friihstiick
um Steintische versammelt. Es storte sie offenbar nicht im
Geringsten, dass die Vorderseite ihrer Unterkunft nach
vorne offen war und jeder, der voriiberkam, sehen konnte,
was sie taten.

Da nur wenige Ulgoner seiner Sprache méchtig waren,
konnte Garion niemanden fragen, ob Botschaft gesehen
worden war. So wanderte er bald mehr oder weniger ziellos
umher und hoffte, er wiirde durch Zufall auf seinen Freund
stoflen. Am Ende der Galerie gelangte er zu der riesigen
Hohle, wo die Treppe in die diistere Tiefe fiihrte.

Er dachte, dass Botschaft vielleicht hinuntergestiegen
war, um nach seinem Pferd zu sehen. Doch aus irgendei-
nem Grund entschloss er sich, lieber dem breiten Sims zu
folgen, der rund um den Rand des Abgrunds fiihrte. Er war
keine hundert Meter gekommen, als er Stimmen hoérte, die
aus einem dunklen Gang kamen. Das dumpfe Echo machte
es unmoglich, einzelne Worte zu verstehen, aber Garion
glaubte eine der Stimmen zu erkennen: Es war die seines
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Freundes. So betrat er diesen Korridor und lief sich von den
Stimmen fiihren.

Zuniéchst war keinerlei Licht in dem unbenutzten Gang,
deshalb tastete er sich an der Wand entlang. Aber als er um
eine Ecke bog, sah er irgendwo vor sich Helligkeit — es war
ein merkwiirdiges weifles Leuchten, vollig gleichméfig
und so ganz anders als das schwache griinliche Gliithen der
Phosphoreszenz, die {iblicherweise diese dunkle Hohlen-
welt erhellte. Dann machte der Korridor eine scharfe Links-
biegung, und er konnte nun Botschaft sehen, der sich mit
einer hochgewachsenen, weifigewandeten Gestalt unter-
hielt. Garions Augen weiteten sich. Das Licht ging von die-
ser Gestalt aus, und er spiirte, dass es sich um eine {iberna-
tiirliche Erscheinung handelte.

Die leuchtende Gestalt wandte sich nicht um, sagte
jedoch mit ruhiger Stimme: »Tritt zu uns, Belgarion, und sei
willkommen.«

Garion bemerkte, dass er regelrecht zitterte, wahrend er
wortlos gehorchte. Dann wandte die weifie Gestalt sich um,
und er blickte geradewegs in das zeitlose Gesicht ULs.

»Ich habe den jungen Eriond gerade mit der Aufgabe ver-
traut gemacht, die vor ihm liegt«, sagte der Géttervater.

»Eriond?«

»Das ist sein wahrer Name, Belgarion. Es wird Zeit, dass
er den dummen Namen seiner Kindheit ablegt und sei-
nen echten annimmt. Genau wie du hinter dem schlichten
»>Garion« verborgen warst, war er es unter >Botschaft<. Darin
liegt Weisheit, denn der wahre Name eines Mannes, der
eine grofie Aufgabe vor sich hat, kénnte ihn in Gefahr brin-
gen, solange seine Zeit noch nicht gekommen ist.«
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»Es ist ein guter Name, findest du nicht, Belgarion?«,
fragte Eriond stolz.

»Es ist ein groflartiger Name, Eriond«, bestétigte Garion.

Das Auge am méchtigen Schwert, das Garion tiber den
Riicken geschlungen trug, leuchtete nun in strahlendem
Blau, in Erwiderung auf ULs Weiff, und der Gottervater
nickte dem Stein zu.

»Ein jeder von euch hat eine Aufgabe«, fuhr UL fort,
»auch eure Gefdhrten, die euch begleiten. Alle diese Aufga-
ben miissen bewiltigt sein, ehe es zur neuerlichen Begeg-
nung zwischen dem Kind des Lichtes und dem Kind der
Finsternis kommt.«

»Bitte, heiliger UL, konnt Ihr mir sagen, wie ... wie es
meinem Sohn geht?«

»Es geht ihm gut, Belgarion. Man sorgt fiir seine Bediirf-
nisse. Im Augenblick befindet er sich nicht in Gefahr.«

»Ich danke Euchg, sagte Garion. Dann straffte er die
Schultern. »Und was ist meine Aufgabe?«

»Die Seherin von Kell hat sie dir bereits offenbart, Bel-
garion. Du musst Zandramas den Weg zum Sardion ver-
sperren. Denn sollte das Kind der Finsternis diesen schreck-
lichen Stein erreichen, wird die Finsternis als Sieger aus
dieser endgtiltigen Begegnung hervorgehen.«

Garion wappnete sich, denn er hatte Angst vor der Ant-
wort auf die ndchste Frage, mit der er nun herausplatzte. »In
den Orakeln von Ashaba steht, dass der Gott der Finsternis
wiederkehren wird. Bedeutet das, dass Torak wiedergebo-
ren wird und ich aufs Neue gegen ihn kimpfen muss?«

»Nein, Belgarion. Mein Sohn selbst wird nicht zurtickkom-
men. Dein flammendes Schwert hat ihm das Leben genom-
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men, und er ist nicht mehr. Der Feind bei dieser Begegnung
ist gefdhrlicher. Der Geist, der Torak erfiillt hatte, fand einen
anderen Korper. Torak war verstiimmelt und, wie sein Stolz
ihn glauben lies, unvollkommen. Jener, der an seiner Statt
auferstehen wird — solltest du deine Aufgabe nicht erfiillen
koénnen —, wird unschlagbar sein. Weder dein Schwert, noch
irgendein Schwert auf dieser Welt kénnte ihm etwas anha-
ben.«

»Dann ist Zandramas der Gegner, gegen den ich kimpfen
muss, stellte Garion grimmig fest. »Grund dazu habe ich
wahrhaftig!«

»Die Begegnung zwischen dem Kind des Lichtes und
dem Kind der Finsternis wird keine Begegnung zwischen
dir und Zandramas seing, teilte UL ihm mit.

»Aber die Schrift besagt, dass Zandramas das Kind der
Finsternis ist!«, rief Garion.

»Gegenwartig, ja — so wie du zurzeit das Kind des Lich-
tes bist. Diese Last wird euch beiden jedoch abgenommen
werden, noch ehe die letzte Begegnung stattfinden kann.
Noch etwas: Das Schicksal, das mit der Geburt deines Soh-
nes begann, muss innerhalb einer bestimmten Zeitspanne
abgeschlossen sein. Die Aufgaben, welche dir und deinen
Gefiahrten bevorstehen, sind vielfach und miissen alle vor
dieser Begegnung bewiltigt werden. Solltet ihr — du oder
einer deiner Begleiter — versagen, wird unser ganzes donen-
langes Bemiihen vergebens gewesen sein. Diese letzte
Begegnung zwischen dem Kind des Lichtes und dem Kind
der Finsternis muss vollstdndig sein, und alle notwendigen
Bedingungen miissen eingehalten werden; denn in dieser
Begegnung wird alles, was geteilt war, wieder vereint wer-
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den. Das Geschick dieser Welt — und das vieler anderer Wel-
ten — liegt in deiner Hand, Belgarion, und der Ausgang wird
nicht von deinem Schwert abhdngen, sondern von einer
Wahl, die du treffen musst!«

Der Gottervater blickte die beiden voll Zuneigung an.
»Habt keine Angst, meine Sthne«, sagte er. »Obgleich ihr
euch in vielerlei Hinsicht unterscheidet, ist euch doch der
gleiche Geist gegeben. Helft einander und findet Trost in der
Tatsache, dass ich bei euch bin.«

Die leuchtende Gestalt begann zu flimmern und ver-
schwand. Und in den Hohlen von Ulgoland ertonte ein
Echo wie von einer unvorstellbar grofien Glocke.
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ine innere Gel@stheit hatte ohne sein Zutun von Garion
€ Besitz ergriffen. Es war dhnlich wie damals, als er sich
Torak in den immer mehr zerfallenden Ruinen der Stadt
der Ewigen Nacht gestellt hatte. Als er an diese grauenvolle
Nacht dachte, tastete er sich zu einer erstaunlichen Wahr-
heit vor: Der verstiimmelte Gott hatte es nicht auf einen rein
physischen Sieg angelegt gehabt. Er hatte mit seiner ganzen
schrecklichen Willenskraft versucht, sie zur Selbstaufgabe
zu zwingen, und mehr als Garions Flammenschwert war es
ihre unerschiitterliche Widerstandskraft gewesen, die ihn
schliellich besiegt hatte. Diese Wahrheit wurde Garion all-
maéhlich bewusst. Obgleich das Bose unbezwingbar schei-
nen mochte, wenn es aus der Finsternis heraus die Welt
heimsuchte, strebte es doch dem Licht entgegen. Und nur
wenn das Licht sich ihm ergab, konnte die Finsternis siegen.
Solange das Kind des Lichtes fest und unnachgiebig blieb,
war es unbesiegbar. So schien Garion direkt in das Herz sei-
nes Feindes blicken zu kénnen, wihrend er in der dunklen
Hohle dem Nachhall von ULs Verschwinden lauschte. Tief
in seinem Herzen hatte Torak Angst gehabt, und die gleiche
Furcht quélte insgeheim nun Zandramas.
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