AIMATIONEN Ein Haus malen (1)

Vielleicht kennst du diese einfache Ubung, die oft auf ein Stiick Papier gemalt wird. Man malt mit
einem Stift ein Haus und setzt bei der Flihrung des Stifts nicht ab. So entsteht aus einer einzigen
durchgdngigen Linie ein Haus.

Diese Ubung lasst sich mit der Prasentation ebenso einfach umsetzen.

7 N

Hier startet
die Linie!

Hier endet
die Linie!

Offne eine leere Prasentation
und speichere sie in deinem
Verzeichnis.

l Zeichne das Haus, indem du
Linien (Einfiigen, Formen,

Linie) auf die Folie legst. Ent-
scheide dich fiir eine passen-
de Farbe und vergréBere die

- Linienstarke.

l

Fur die Animation ,Ein Haus malen” beginnen wir mit der

rechten Wand oben (vgl. Abbildung oben). Der Maler des

Hauses startet mit dem Malstift von oben nach unten.

Dieses ,Malen” setzt du als Animation um.

Da die Wand erst erscheinen soll, nutzt du einen _
Eingangseffekt (Animation, Hinzufiigen, Eingang). N

Hilfreich fur die Organisation deiner Animationen ist der
Animationsbereich rechts vom Folienbereich.

Klicke hierfuir im Register Animationen auf den Befehl
Animationsbereich. Hier werden deine Animationen
aufgelistet.

I|= Animationsbereich
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Mein Musikvideo (2) SounD, i

Ein Musikvideo lebt von seiner Musik und der Person, die zu den Beats der Musik tanzt. Den lizenz-
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freien Sound hast du dir bereits heruntergeladen. Nun brauchst du noch die Hauptperson, namlich @

dich selbst. Lass dich in deiner Lerngruppe von jemandem mit deinem Smartphone fotografieren.

Der Hintergrund ist unerheblich, wichtig sind deine kreativen Bewegungen. Ein halbes Dutzend

Bilder von dir reichen fir dieses Vorhaben aus.

Wahle tber der Auswahl die rechte Maustaste, dann

Auswahl und nun Invertieren.

Dabei wurde die Auswahl auf den Bereich um deinen
Move gesetzt. Driicke nun die Entf-Taste.

Nutze das Werkzeug Zuschneiden, um den
Uberflissigen transparenten Bereich zu verkleinern.

V%

Befolge diese Arbeitsschritte, um all deine Bilder
nach dem gleichen Muster zu bearbeiten. Exportiere
die bearbeiteten Bilder im PNG-Format. Das PNG-
Format lasst es zu, dass die Hintergrundtransparenz
erhalten bleibt.

Fir dein Musikvideo hast du nun passenden Sound
und deine bearbeiteten Bilder mit verschiedenen
Bewegungen. Zeit, das Prasentationsprogramm

zu 6ffnen und eine Biihne fiir dein Musikvideo zu
gestalten.
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Verbinde dein Smart-
phone mithilfe des
Datenkabels mit dem
PC. Lade dir die Bilder
darauf und bearbeite
sie mit einem Bildbe-
arbeitungsprogramm
wie folgt.

l

Hier wird das Programm GIMP be-
nutzt. Die Bearbeitung kann aber
auch mit jedem anderen Bildbe-
arbeitungsprogramm umgesetzt
werden.

'. Alphakanal hinzufigen '

Flige jedem Bild jeweils einen
Alphakanal (Transparenz) hinzu.

Fahre die Kontur deines o
Moves mit dem Lasso-
Werkzeug nach.

Gehe hier in méglichst kleinen
Schritten vor.




BIOLOGIE
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G @ Das Schulfach Biologie ist deshalb so spannend, weil es komplexe Vorgange in der Natur erklart.

Mikroorganismen sind fiir den nattirlichen Kreislauf zustandig. Sie nutzen abgestorbene Stoffe
und lassen neues Leben daraus entstehen. Bei dieser Prasentation wird der natirliche Kreislauf auf
einfache Weise dargestellt. Dabei bietet die Prasentation zwei tolle Effekte, die mithilfe von kleinen
Schaltern aktiviert werden.

@@ WMikroorganismen in der Natur

Viele Mikroorganismen sind fur das Leben auf der
Erde wichtig. Sie nutzen die Energie aus organischen
Substanzen fur ihren Stoffwechsel und gewinnen so
die notwendigen Baustoffe.

Alles was die Natur hervorbringt, gehért zu den
organischen Stoffen!

Tote Tiere und abgestorbene Pflanzen bestehen
somit aus organischen Stoffen. Sie werden von
Bakterien und Schimmelpilzen zersetzt.

Neben Kleintieren (Wirmern, Insekten) und Pilzen,
sind Mikroorganismen die wichtigsten Zersetzer
(Destruenten) in der Natur.

Die fertige Prasentation wird folgendes Aussehen haben: Ein kurzer Infotext befindet sich auf der
rechten Seite der Folie. Auf der linken Folienseite wird ein einfacher Ausschnitt der Natur gezeigt.
Einige Lebewesen bewegen sich, um einen annahernd realistischen Effekt zu erzeugen. Die beiden
Lichtschalter oben links sind fir die ,Beleuchtung” des Themas und die Einblendung einer Kreis-
lauf-Grafik zustandig.

Offne fiir dieses Vorhaben eine leere Erstelle die Uberschrift durch ,Word
Prasentation und nutze im Register P Art” und die Texte mithilfe von Textfel-
Entwurf eine passende Vorlage. Hier- ‘g/ dern. Das Entwickeln des animierten
bei werden nicht nur das Design der Ausschnitts der Natur auf der linken
Folien, sondern auch die Schriftarten Folienseite wird dir auf der nachsten
und Farben personalisiert. Seite genauer erklart.
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WRTSCART Digitale Escape-Rooms (Bitcoin - 1)
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Beispiel: Escape-Room zum Thema ,Kryptowahrung Bitcoin”

Vielleicht warst du schon einmal in einem echten Escape-Room. Hierbei wird eine Gruppe von Men-
schen in einem Raum ,eingeschlossen” Ziel des Spiels ist es, dass die Gruppe gemeinsam mehrere
Ratsel 16st, um aus diesem Raum zu gelangen und durch ggf. weitere Raume das Ziel und somit den
Ausgang zu erreichen.

Mithilfe dieser Schritt-fir-Schritt-Anleitung erstellst du nun deinen eigenen digitalen Escape-Room
und flhrst die User durch spannende Lektionen (= Prasentationen mit PowerPoint oder kostenlosen
Alternativen) zu einem beliebigen Thema. Das Thema fiir den folgenden beispielhaften Escape-
Room ist die Kryptowahrung,Bitcoin”.

Fiir den niichsten Schritt erstellst du

I folgendes Kennwort:
¥ 1. Wurzel aus der maximalen Menge an

Bitcoin. Ohne Nachkommastelle.
- 2. Anderes Wort fiir , digitale
Brieftasche®.

ey

Jakob ist schon einen kleinen Schritt weiter gekommen.
Die Person oder die Gruppe, die den Bitcoin entwickelt
hat, nennt sich also Satoshi Nakamoto.

Aber wie viele dieser Bitcoins gibt es eigentlich und was
ist so ein Bitcoin? Greifen kann man ihn jedenfalls
nicht, und das macht die Sache nicht einfacher.

Suche nach versteckten Hinweisen und entsperre den
USB-Stick!

Das ist Jakob! Hacker haben sich in seinen Computer
gehackt und wollen nicht, dass er erfahrt, was BITCOIN
ist. Hilf Jakob, das Rétsel um BITCOIN zu I6sen, damit er

informiert ist und seinen Computer wieder nutzen
kann!

Sieh dir das Video an und suche nach der ersten Frage,
um diese zu I6sen und einen Schritt weiter zu kommen!

Vielen Dank fiir L I (08 gv )
deine Hilfe. Ich uu m ﬁlfg,.@

trinke noch kurz

cinen Schluck, dann [o]o
kann es auch direkt —
weitergehen! L
; 0 e

Jakob ist seinem Ziel, namlich mehr iiber Bitcoin zu
erfahren, schon ein gutes Stiick néher gekommen. Was
er aber noch nicht verstanden hat ist, was eigentlich
eine Blockchain ist. Hilf ihm, sich dariiber zu
informieren. Lise das Réitsel um die Blockchain um in
das nichste Level zu gelangen! Informiere dich zuerst
und trage deine Informationen in die geheime Excel-
Liste ein.

Die Hacker haben die
Stromleitung unterbrochen. Hilf
Jakob, die richtigen Schalter am
Stromkasten zu betatigen!

Hurra, du hast es bis
zum Ende geschafft
und bist nun ein echter
Kenner des Bitcoin!

Jakob hat eine Wallet filr sein
Smartphone. Leider hat er sein
Passwort vergessen. Hilf ihm
beim Suchen und tippe das
Kennwort in die Wallet ein. Sich
dir aber zuerst das Video an!
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