1 Einfuhrung

1.1 Python im Uberblick

Python wurde Anfang der 1990er-Jahre von Guido von Rossum als Skriptsprache ent-
wickelt und 1994 in der Version 1.0 veroffentlicht. Mittlerweile hat Python zwar schon
mehr als 25 Jahre auf dem Buckel, wird aber nicht altersschwach, sondern kontinu-
ierlich gepflegt und weiterentwickelt. Beispielsweise hat die bereits 2008 erschienene
Hauptversion Python 3 diverse Aktualisierungen erfahren und liegt im Sommer 2021 in
Version 3.9.6 vor. Fiir Oktober 2021 ist dann Python 3.10 geplant.

Hinweis: Python 2

Tatséchlich findet man immer noch Projekte und Informationen zur Vorgangerversi-
on Python 2. Das neuere Python 3 ist an einigen Stellen nicht riickwértskompatibel,
bietet aber modernere Konzepte und sollte fiir Neuentwicklungen bevorzugt wer-
den.

In den letzten Jahren wurde Python immer beliebter und ist nun eine der populérs-
ten Programmiersprachen. Mittlerweile (im August 2021) hat Python laut TIOBE-
Popularititsindex' den 2. Platz erobert und damit Java als langjihrigen Zweitplatzierten
iberholt. Python wird vielleicht auch bald den Spitzenreiter C iiberfliigeln, wenn sich
der Aufwirtstrend weiter so fortsetzt. Eine wichtige Rolle spielt vermutlich die freie
Verfiigbarkeit fiir alle relevanten Betriebssysteme. Zudem ist Python recht einfach zu
erlernen (zum Einstieg deutlich einfacher als Java und insbesondere als C oder C++).
Auch in der Forschung und Lehre wird Python zunehmend populédrer und gewinnt an
Bedeutung. SchlieBlich ermoglicht Python sowohl die objektorientierte als auch die
funktionale Programmierung, sodass man je nach Einsatzzweck geeignet wihlen kann.

AuBerdem ist Programmieren ein wunderbares Hobby sowie ein faszinierender Be-
ruf und es macht zudem noch jede Menge Freude, fordert die Kreativitit und den Ge-
staltungswillen.

Wie Sie sehen, sprechen viele gute Griinde fiir einen Einstieg in die Programmie-
rung mit Python. Das Wichtigste ist jedoch der Spal am Programmieren, Tiifteln und
Ausprobieren. Lassen Sie uns starten!

"https://www.tiobe.com/tiobe-index/
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Bestandteile von Python-Programmen

Python als Programmiersprache besitzt wie eine natiirliche Sprache auch eine Gram-
matik und feststehende Begriffe / Worter. Man spricht dabei von Syntax und Schliissel-
wortern (vgl. Anhang A).

Python-Programme werden textuell verfasst. Das wird Sourcecode genannt. Schau-
en wir uns zum Einstieg zwei einfache Python-Programme an. Wir beginnen mit
der skriptbasierten (Zeile fiir Zeile abgearbeiteten) Variante des kiirzestmdoglichen
HelloWorld-Programms, der Ausgabe eines GruBles auf der Konsole:

print ("Hello world!"

Diese Funktionalitit ldsst sich auch ein wenig komplizierter folgendermaf3en im objekt-
orientierten Stil mithilfe einer Klasse verfassen:

class HelloWorld:
def greet (self):
print ("Hello world!")

greeter = HelloWorld()
greeter.greet ()

Keine Sorge, Sie miissen das Ganze noch nicht verstehen, wir werden das alles Stiick
fiir Stiick erlernen. Hier ist zundchst nur wichtig, dass Sie elementare Bestandteile von
Python-Programmen grob einordnen kénnen. Dazu gehoren die Schliisselworter, also
Python-Befehle oder -Anweisungen, hier etwa class, def und Funktions- bzw. Me-
thodenaufrufe wie print () und greet (). Ebenso wie die Begriffe in einer Sprache
tragen diese reservierten Worter eine besondere Bedeutung, ganz analog etwa zu Auto,
Haus, Tiir usw. im Deutschen.

Ebenso wie im Deutschen kénnen (oder besser sollten) die Begriffe nicht einfach
wahllos miteinander verkniipft werden, denn dann ergibt dies keinen Sinn. Um einen
giiltigen Satz zu formulieren, bedarf es der Einhaltung einiger Regeln. Diese werden
als Grammatik bezeichnet. Auch in Python existiert eine solche. Damit wird etwa fest-
gelegt, dass es def greet (), aber nicht greet () def heilen muss.

Zudem sehen wir Einriickungen. Diese kann man sich wie Absitze in einem Text
vorstellen. In Python biindeln diese Einriickungen Anweisungen. Man spricht dann
auch von Blocken.
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Zunehmende Popularitat von Python

Wie schon angedeutet, wird Python immer populérer. Beleuchten wir ein paar Griinde
fiir diesen Trend. Zwei wesentliche sind sicher das breite Einsatzspektrum sowie die
recht flache Lernkurve beim Einstieg: Erste Experimente gehen oftmals schnell von der
Hand. Dabei hilft die auf das Wesentliche reduzierte Syntax (die wenigen Schliissel-
worter und Anweisungen) in Kombination mit einigen eleganten Sprachfeatures. Zum
einfachen Ausprobieren existiert ein interaktiver Modus. Diesen starten Sie von der
Kommandozeile mit dem Aufruf python (Windows) bzw. python3 (MacOS). Dann
sollte Python gestartet werden und dies in etwa wie folgt protokollieren:

Python 3.9.6 (default, Jun 29 2021, 06:20:32)

[Clang 12.0.0 (clang-1200.0.32.29)] on darwin

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>>

Die drei >>> zeigen an, dass Python nun auf Ihre Befehle wartet. In diesem Modus
konnen Sie kleinere Programme Zeile fiir Zeile eingeben und direkt die Resultate sehen,
etwa folgendermal3en:

>>> 7 x 6

42

>>> print ("Willkommen zum Python-Buch")
Willkommen zum Python-Buch

Weitere Vorteile Die gut verstindliche Formatierung und Gestaltung von Blocken
mit Einriickungen statt der in anderen Programmiersprachen iiblichen geschweiften
Klammern erleichtern den Einstieg. Neben dieser optischen Hilfe und Strukturierung
besitzt Python nur eine iiberschaubare Anzahl an Befehlen (Schliisselworter genannt).

Damit eine Programmiersprache eine gewisse Popularitit erreichen kann, muss sie
fast zwangsldufig fiir alle géngigen Betriebssysteme wie Windows, MacOS und UNIX
verfiigbar sein. Das ist fiir Python gegeben.

Eine weitere Rolle spielt das sogenannte Okosystem, also die Menge an Tools und
Frameworks sowie Bibliotheken, die fiir eine Programmiersprache existieren. Lange
Zeit war hier Java vorbildlich und extrem stark. Python holt diesbeziiglich aber ste-
tig auf und es gibt diverse gute Entwicklungstools und weitere Bibliotheken, viele vor
allem im Bereich Al (Artificial Intelligence) und ML (Machine Learning).

Zwischenfazit

Genug der vielen Informationen. Nachfolgend werden wir die Dinge griindlich und de-
tailliert besprechen und didaktisch immer ein neues Themengebiet ergriinden, bis wir
schlielich einen guten Einstieg in die Python-Programmierung vollzogen haben wer-
den. Vorab werden wir aber erst einmal Python selbst und die IDE namens PyCharm
installieren und erste Schritte ausfiihren, um fiir unsere weitere Entdeckungsreise ge-
wappnet zu sein.
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1.2 Los geht’s — Installation

Im ersten Teil dieses Buchs wird ein Hands-on-Ansatz verfolgt, bei dem wir Dinge oft-
mals in Form kleinerer Python-Codeschnipsel direkt ausprobieren. Sie bendtigen vorab
keine tiefgreifenden Programmiererfahrungen, allerdings schaden diese natiirlich nicht,
ganz im Gegenteil. Hilfreich wire allerdings, wenn Sie sich einigermaf3en mit dem In-
stallieren von Programmen und grundlegend mit der Kommandozeile auskennen.

Damit Sie die nachfolgend beschriebenen Python-Programme ausfiihren konnen,
bendétigen Sie eine aktuelle Python-Installation. Beginnen wir also damit.

1.2.1 Python-Download

Auf der Webseite https://www.python.org/ ist die aktuelle Python-Version frei
verfiigbar.

& Weicome to Python.org x| +
QO @ nhttps://www.python.org & 9 & =

Python

& python”

About Downloads

Documentation Community Success Stories News Events

All releases

Download for Mac 0S X

Python3.9.6 =

Source code ng functions.

Windows.
Not the OS you are looking for? Python can be used on
many operating systems and environments.

View the fulllist of downloads.

Mac 0S X

Other Platforms

License

Alternative Implementations

Python is a programming language that lets you work quickly
and integrate systems more effectively. »> Learn More

& Download

Python source code and installers

O Get Started

Whether you're new to
programming or an experienced are available for download for all
developer, it's easy to learn and use versions!

Python.
Latest: Python 3.9.6

Start with our Beginner's Guide

Docs

Documentation for Python's
standard library, along with tutorials
and guides, are available online.

docs.python.org

& Jobs

Looking for work or have a Python
related position that you're trying to
hire for? Our relaunched
‘community-run job board is the
place to go.

jobs.python.org

Latest News » More

Abbildung 1-1 Python-Download-Seite

Upcoming Events

» More

Nachdem Sie auf den Link zum Python-Download geklickt haben, startet der Down-
load. Wenn dieser abgeschlossen ist, fahren Sie wie im Anschluss beschrieben fort.
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1.2.2 Installation von Python

Die Installation von Python wird nachfolgend fiir die weitverbreiteten Betriebssysteme
Windows und MacOS beschrieben. Falls Sie ein Unix-Derivat nutzen, dann finden Sie
dort oftmals schon eine aktuelle Version von Python vorinstalliert.

Python-Installation fiir Windows

Fiir Windows doppelklicken Sie bitte auf die .exe-Datei, die nach erfolgreicher In-
stallation geloscht werden kann. Fiithren Sie also das heruntergeladene Installationspro-
gramm aus (z. B. python-3.9.6-amd64 . exe). Damit wird Python installiert. Akzep-
tieren Sie die Standardeinstellungen und befolgen Sie die Anweisungen wéhrend der
Installation. In einem Schritt kann auch angeklickt werden, dass der Pfad gesetzt wer-
den soll. Das sollten Sie unbedingt anklicken, um spitere Aktionen und Anderungen an
den Systemeinstellungen zu vermeiden.

% Python 3.9.6 (64-bit) Setup _ >

} Install Python 3.9.6 (64-bit)
Select Install Now to install Python with default settings, or choose

Customize to enable or disable features.
—> Install Now
C:\Users\i..izlio\AppData\Local\Programs\Python\Python39

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—> Customize installation
Choose location and features

python

for Install launcher for all users (recommended)

WiﬂdOWS | 4 Add Python 3.9 to PATH | e

Abbildung 1-2 Python-Installation fiir Windows

Python-Installation fiir MacOS

Unter MacOS doppelklicken Sie auf die . pkg-Datei, um die Installation zu starten. Fol-
gen Sie den Aufforderungen. Moglicherweise miissen Sie das Administrator-Passwort
eingeben, um fortzufahren. Nachdem die Installation abgeschlossen ist, kénnen Sie die
.pkg-Datei 16schen, um Speicherplatz zu sparen.
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1.2.3 Nacharbeiten nach der Python-Installation

Damit Python bei Thnen nach der Installation auch in der Konsole korrekt funktioniert,
sind mitunter noch ein paar Nacharbeiten nétig. Dazu miissen wir Python zur leichteren
Handhabung in den Pfad aufnehmen. Dies wird nachfolgend fiir die weitverbreiteten
Betriebssysteme Windows und MacOS beschrieben. Falls Sie ein Unix-Derivat nutzen,
dann finden Sie dort oftmals schon eine aktuelle Version von Python vorinstalliert.

Nacharbeiten fiir Windows

Sofern nicht bereits wihrend der Installation angeklickt, muss noch das Installati-
onsverzeichnis in die Umgebungsvariable PATH aufgenommen werden. Diese kon-
nen Sie unter »Umgebungsvariablen« dndern. Driicken Sie die Win-Taste und ge-
ben Sie dann »umgeb« ein, bis »Umgebungsvariablen fiir dieses Konto bearbei-
ten« erscheint. Mit Enter offnet sich der Dialog »Umgebungsvariablen«. Hier wih-
len Sie den Eintrag »Path« aus und klicken auf den Button »Bearbeiten«. In die
nun erscheinende Liste fiigen Sie das Installationsverzeichnis ein. Dazu klicken
Sie rechts auf den Button »Neu« und fiigen dort zwei Verzeichnisse hinzu: Zuerst
das Installationsverzeichnis, das bei einer Standardinstallation ungefihr so aussieht:
C:\Users\MINDEN\AppData\Local\Programs\Python\Python39. Fiir das Un-
terverzeichnis Scripts lautet es ungefihr wie folgt: C:\Users\MINDEN\AppData
\Local\Programs\Python\Python39\Scripts. Nach dem Schlieen des Dialogs
mit »OK« sollte das Ganze dann in etwa so aussehen:

Umgebungsvariablen X

Benutzeryariablen fir mkulla

Variable Wert
Path C:\Users\ = \AppData\Local\Programs\Python\Python39\Scripts\:C:\Users\i\AppData\Local\Programs\Python\Python39\,C:\User...

Abbildung 1-3 Umgebungsvariablen bearbeiten

Beachten Sie bitte Folgendes: Bestitigen Sie die gesamten Dialoge bitte immer mit
»OK«, sodass die Variablen gesetzt sind. Eventuell gedffnete Konsolen miissen ge-
schlossen und neu gedffnet werden, um die gednderten Variablen wirksam werden zu
lassen.

Weitere Informationen finden Sie unter https://docs.python.org/3/using/

windows.html.

Nacharbeiten fir MacOS

Auch unter MacOS empfiehlt es sich, einen Verweis auf Python im Pfad in der jewei-
ligen Shell (dem Terminal) passend zu setzen. Normalerweise geschieht dies bei einer
Installation automatisch. Ansonsten konnen Sie dies von Hand ausfithren bzw. in das
Startskript Threr Shell eintragen, etwa ~/ .bash_profile oder neuer ~/ . zshrc:

export PYTHON_HOME=/Library/Frameworks/Python.framework/Versions/3.9/
export PATH=$PYTHON_HOME/bin:$PATH
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1.2.4 Python-Installation prifen

Nachdem Sie die obigen Schritte ausgefiihrt haben, sollte Python auf Threm Rechner
installiert und von der Konsole startbar sein und Sie damit bereit sein fiir die nidchsten
Schritte.

Offnen Sie eine Konsole und geben Sie das unten stehende Kommando ein — im
folgenden Text nutze ich immer $ zur Kennzeichnung von Eingaben auf der Konso-
le, also der Windows-Eingabeaufforderung (python) und dem Terminal bei MacOS
(python3) wie folgt:

$ python3
Python 3.9.6 (default, Jun 29 2021, 06:20:32)

[Clang 12.0.0 (clang-1200.0.32.29)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

Sofern Sie dhnliche Meldungen erhalten (moglicherweise mit kleinen Abweichun-
gen bei den Versionsangaben), konnen wir uns auf die Entdeckungsreise zur Python-
Programmierung machen. Wir beenden den interaktiven Modus wie folgt, um noch die
skriptbasierte Ausfithrung kurz kennenzulernen.

>>> exit ()

1.2.5 Python-Programm als Skript ausfiihren

Wie schon erwihnt, kann man Python-Programme auch Zeile fiir Zeile ausfiihren las-
sen. Dazu kann man die Python-Anweisungen zunichst mit einem Texteditor eingeben,
beispielsweise folgende Anweisungen:

print ("Herzlich Willkommen zu 'Einfach Python'")
print ("Viel SpaB wilinscht Ihnen Michael Inden")

Speichern Sie dies als welcome.py ab. Danach konnen Sie die Anweisungen folgen-
dermaf3en starten:

$ python3 welcome.py

Python lddt und analysiert das Programm aus der Datei welcome . py und gibt als Folge
diese Meldungen aus:

Herzlich Willkommen zu 'Einfach Python'
Viel SpaB wiinscht Ihnen Michael Inden
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1.3 Entwicklungsumgebungen

Zum Schreiben von umfangreicheren Python-Programmen (also zum Bearbeiten von
viel Sourcecode) empfehle ich den Einsatz einer IDE anstelle von Texteditoren oder
anstatt rein auf der Konsole zu arbeiten. Fiir kleine Experimente ist aber gerade der
Python-Kommandozeileninterpreter ein wunderbares Hilfsmittel.

Fiir Anderungen an groBeren Python-Programmen kann man zwar auch mal einen
Texteditor nutzen, aber dieser bietet nicht die Annehmlichkeiten einer IDE: In IDEs lau-
fen verschiedene Aktionen und Sourcecode-Analysen automatisch und im Hintergrund
ab, wodurch gewisse Softwaredefekte direkt noch wihrend des Editierens erkannt und
angezeigt werden konnen, etwa in einer To-do-/Task-Liste. IDEs bereiten zudem viel-
filtige Informationen auf. Des Weiteren werden diverse Annehmlichkeiten wie Quick
Fixes zur Korrektur kleinerer Probleme sowie automatische Transformationen und An-
derungen von Sourcecode, sogenannte Refactorings, unterstiitzt.

Fiir Python existieren verschiedene IDEs. Momentan besitzt PyCharm ganz klar
eine Vorreiterrolle. Es basiert auf dem fiir Java populidren IntelliJ IDEA. Praktischer-
weise gibt es PyCharm als kostenlose Community Edition sowie als kostenpflichtige
Ultimate Edition. Mehr Informationen zu PyCharm sowie zum Download finden Sie
im Anschluss und unter https://www. jetbrains.com/pycharm/.

Wenn Sie bereits etwas Erfahrung haben, dann sind Sie natiirlich frei, sich andere
IDEs anzuschauen und diese auszuprobieren. Vieles geht tiber personliche Préferenzen.
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1.3.1 Installation von PyCharm

Gehen Sie auf die Seite https://www.jetbrains.com/pycharm/. Diese pri-
sentiert sich dhnlich zur folgenden Abbildung. Dort finden Sie oben rechts einen

Download-Button, den Sie bitte driicken.

° PyCharm: the Python IDE for PreX | =+

< C O 8 https://www.jetbrains.com/pycharm/

PyCharm Comingin 20212 What's New Features Learn Buy

PyCharm

The Python IDE
for Professional Developers

Full-fledged Professional or FreeCommunity

WHY
PYCHARM

Abbildung 1-4 PyCharm-Hauptseite zum Download

Hinweis: Méglicherweise leicht abweichende Screenshots

Denken Sie bitte daran: Bei Ihnen kénnen die nachfolgend gezeigten Abbildungen
leicht abweichen, insbesondere, wenn Sie Windows verwenden. Die Screenshots

wurden unter MacOS Big Sur erstellt.
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Dadurch wird die Download-Seite mit ein paar Auswahlmoglichkeiten geoffnet. Hier
konnen Sie unter anderem die Version fiir das gewiinschte Betriebssystem sowie die
kostenlose Community Edition oder die kostenpflichtige Ultimate Edition auswihlen.
Ein Klick auf den jeweiligen Download-Button startet dann den Download.

<« c O 8 https .com/pycharm/dows a <3 © & =

PyCharm Coming in 20212 What's New Features Learn Bu

Community

For pure Python development

Get the Toolbox App to download PyCharm and its
future updates with ease

Abbildung 1-5 PyCharm-Hauptseite zum Download (Fortsetzung)

Nachdem der Download abgeschlossen ist, entpacken oder starten Sie bitte das jeweili-
ge heruntergeladene ZIP, DMG oder die Datei im jeweiligen Linux-Format. Fiir MacOS
wird ein Fenster getffnet, wo Sie das Programm per Drag and Drop in den Programme-
Ordner verschieben konnen. Im Falle von Windows installieren Sie PyCharm bitte tiber
die .exe-Datei. Der Einfachheit halber klicken Sie alle Optionen unter »Installation
Options« an (64-bit launcher, add launchers dir to the PATH etc.). Ansonsten kénnen
Sie die vorgeschlagenen Werte iibernehmen. Nach der Installation (und einem Reboot)
konnen Sie PyCharm iiber das Startmenii oder das Desktop-Icon 6ffnen.
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1.3.2 PyCharm starten

Nach den beschriebenen Installationsschritten sollte Ihnen nun PyCharm als Programm
im Startmenii bzw. der Programmauswahl zur Verfiigung stehen. Starten Sie es bitte,

etwa durch einen Doppelklick auf das Programm-Icon.
Bei MacOS erhalten Sie gegebenenfalls noch einen Warnhinweis, dass es sich um

ein aus dem Internet heruntergeladenes Programm handelt. Dies konnen Sie ignorieren
und durch einen Klick auf Offnen fortfahren.

~PyCharm" ist eine aus dem Internet geladene App.

¢ o~ > Mochtest du sie wirklich 6ffnen?
‘ n www.jetbrains.com

1 ? Abbrechen Webseite anzeigen

/I

Abbildung 1-6 Warnmeldung (MacOS)

Als Nichstes 6ffnet sich der Startbildschirm von PyCharm, der sich je nach Version
leicht unterschiedlich prisentiert. Hier werden verschiedene Optionen angeboten, etwa
das Anlegen neuer Projekte oder das Offnen bestehender:

[ X J Welcome to PyCharm

pcy PyCharm

Projects
Sustimie Welcome to PyCharm
Plugins

Learn PyCharm

aF I3

New Project Get from VCS

Abbildung 1-7 Projekt anlegen oder éffnen

Das Importieren wird separat in der Beschreibung zum Download der Sourcen zu die-
sem Buch thematisiert. Wir schauen uns nachfolgend das Anlegen eines Projekts mit-

samt einer einfachen Klasse sowie deren Start an.



14 1 Einfithrung

Wenn Sie bereits Projekte erstellt oder importiert haben, dann sehen Sie in etwa
folgende Darstellung:

[ NON ] Welcome to PyCharm

‘ PyCharm Q- Search projects New Project Open Get from VCS

20211.3 \ '

[ Python-intro
Projects ~[PycharmProjects/Python-Intro

Customize E ExampleProject

. ~[PycharmProjects/ExampleProject
Plugins
PythonForTheBusyJavaProgrammer
Learn PyCharm ﬂ v ¥ 9

~[PycharmProjects/PythonForTheBusyJavaProgrammer

&

Abbildung 1-8 Projektliste mit Auswahl zum Projekt anlegen oder 6ffnen

Nun wollen wir uns dem Anlegen eines Projekts und eines ersten Python-Moduls sowie
einer ersten Klasse widmen, um die Abldufe exemplarisch einmal durchzuspielen, die
fiir spitere Aktionen notwendig sind. Keine Sorge, Sie miissen diese Schritte nicht im
Detail verstehen. Es baut sich aber ein erstes Verstindnis auf, das sich dann weiter
vertieft, wenn Sie dies hdufiger machen.

Beginnen wir mit dem Anlegen eines Python-Projekts. Klicken wir zunichst auf
den Button New Project.

1.3.3 Erstes Projekt in PyCharm

Zum Anlegen eines Projekts offnet sich folgender Dialog, in dem Sie unter Location
am Ende den gewiinschten Namen des Projekts, hier MyFirstPythonProject, ein-
tragen. Zudem miissen Sie noch die zu verwendende Python-Installation angeben und
dazu gegebenenfalls das passende Installationsverzeichnis wihlen. Zum Schluss emp-
fiehlt es sich, fiir erste Experimente noch das Erzeugen eines initialen Python-Moduls
main.py per Checkbox zu aktivieren. All dies ist durch Pfeile in der Abbildung ge-
kennzeichnet.
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[ XN }

@ Django

{_ Flask

©® Google App Engine

Pyramid © New environment using | ©, Virtualenv v
Web2Py
i Scientific Location: [Users/michaelinden/PycharmProjects/MyFirstPythonProject/venv
@ Angular CLI Base interpreter: Jopt/homebrew/bin/python3.9 v
@ AngularJS
B Bootstrap ["] Inherit global site-packages
& HTMLS5 Boilerplate ["] Make available to all projects

React () Previously configured interpreter

React Native

Interpreter: | <No interpreter> v

Create a main.py welcome script
Create a Python script that provides an entry point to coding in PyCharm. &

Location: | /Users/michaelinden/PycharmProjects/MyFirstPythonProject

¥ Python Interpreter: New Virtualenv environment

New Project

Abbildung 1-9 Dialog »New Project«

1.3.4 Erstes Modul in PyCharm

Unser erstes Python-Projekt ist jetzt angelegt und ist bereit, um mit Leben in Form
von Modulen und Klassen gefiillt zu werden. PyCharm sollte sich in etwa wie folgt
prasentieren. Praktischerweise findet sich schon ein einfaches Grundgeriist als Datei
main.py, wo Sie mit ersten Experimenten beginnen konnen.

[N J
MyFirstPythonProject ) i main.py
[ Project ¥ A= - & —

v m MyFirstPythonProject ~/PWProjec‘s/MyFir
> B venv

% main.py
>l External Libraries
7 Scratches and Consoles

I Project ‘

Structure

X Favorites

= TODO @ Problems Terminal & Python Packages

=

MyFirstPythonProject — main.py

Xy [ Pminv | b #H G G~ Q %
& main.py =
1 # This is a sample Python script. v g
2 &
3 # Press ~R to execute it or replace it with your code. °
4 # Press Double o to search everywhere for classes, files, tool v.iii
5 :
6 & i
7 def print_hi(name): | |
8 # Use a breakpoint in the code line below to debug your scri
9 print(f'Hi, {name}') # Press xF8 to toggle the breakpoint.
10
11 |
12 # Press the green button in the gutter to run the script.
13 if __name__ == '__main__':
14 print_hi('PyCharm')
a5
16 # See PyCharm help at https://www.jetbrains.com/help/pycharm/
17

@ Python Console Q Event Log

111 LF UTF-8 4spaces Python 3.9 (MyFirstPythonProject) T |

Abbildung 1-10 Neu angelegtes Projekt
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Neues Modul anlegen

Ausgangspunkt zum Anlegen eines neuen Moduls ist die Baumdarstellung auf der lin-
ken Seite im Project Explorer. Dort 6ffnet man (durch einen Rechtsklick oder Ctrl +
Klick) ein Kontextmenii unter anderem mit dem Eintrag New > Python File.

[ ] MyFirstPythonProject — main.py

MyFirstPythonProject L [Pmanv| b % G G~ Qa
5 Project v O =T T & — & manpy =
L 4 o o
ey K cut sgx | = New Scratch File %N ]
% main B o B Directory replace it with your code.
> llli External Wbraries oPy - h 1 iles, tool wind &
Copy Path... = python Package everywhere for classes, files, tool windows, dc =
7o Scratchedland Cons| = . 2
O Paste PR i Python File \ |
= a 2
Find Usages XF7 | = Jupyter'Notebouk
Find in Files... o3p [im HTML File
Replace in Files... SR & Stylesheet he code line below to debug your script.
Inspect Code... f Javascript File Press %F8 to toggle the breakpoint. 1
Refactor > & TypiScru?t F”i'l
D
Clean Python Compiled Files ® gahc i.ge:sotn lfe'l
erkin teature tile i
1 Add to Favorites o o the gutter to run the script.
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Abbildung 1-11 Kontextmenii zum Anlegen einer Python-Datei

Durch Auswahl des Kontextmeniis offnet sich folgender Dialog zum Erzeugen einer
neuen Python-Datei.

New Python file

f® Name

« Python file

%> Python unit test
i Python stub

Abbildung 1-12 Dialog zum Erstellen einer neuen Python-Datei

Im Dialog muss man den gewiinschten Dateiname eingeben, woraufhin diese Datei
dann erzeugt wird. Wir nutzen my firstpythonmodul als Namen.



1.3 Entwicklungsumgebungen 17

Sourcecode editieren

Nachdem das Grundgeriist steht, konnen Sie dann den Sourcecode aus den Beispielen
im Editor einfiigen bzw. abtippen. Generell konnen Sie viele der hier gezeigten Aktio-
nen auch zum Nachvollziehen der fiir den Python-Kommandozeileninterpreter gezeig-
ten Programmschnipsel nutzen, indem Sie die Programmzeilen einfach im Editorfenster
eintippen.

[ XON ) MyFirstPythonProject — myfirstpythonmodul.py

MyFirstPythonProject ) s myfirstpythonmodul.py v myfirstpythonmodul v = p & @ G ~ Q %

‘g\ Project « D= T & — [amainpy @ myfirstpythonmodul.py =
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» Run = TODO @ Problems Terminal £ Python Packages @ Python Console Q) Event Log
1] 3:28 LF UTF-8 4spaces Python 3.9 (MyFirstPythonProject) T

Abbildung 1-13 Sourcecode editieren




18 1 Einfithrung

Klasse ausfiihren

SchlieBlich wollen Sie sicherlich das so entstandene Python-Programm auch mal in Ak-
tion erleben. Dazu ist eine main () -Funktion hilfreich, wie sie im vorherigen Beispiel
zu sehen war. Die main () -Funktion ist jedoch optional. Wird diese nicht definiert, so
werden die Python-Anweisungen im bereits vorgestellten Skriptmodus Zeile fiir Zeile
ausgefiihrt.

Mithilfe des Kontextmeniis oder des griinen Play-Pfeils kann man die Ausfithrung
in beiden Varianten starten. Allerdings muss beim ersten Mal immer tiber das Kontext-
menii gestartet werden, weil dann eine Startkonfiguration angelegt wird. Diese erlaubt
es, danach auch tiber den griinen Pfeil zu starten.
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Abbildung 1-14 Programm ausfihren






