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Ich

Farben

Wer ist das?

In meiner Schultasche
In der Schule

Spielen

Katz’ und Maus
Zirkus

Mein Kopf

Wir malen

Schulsachen

Ufo
Wir spielen mit Zahlen
Spielsachen

Im Zoo

Marchen ,Hase und Igel”
Meine Familie
Wir feiern

Die Clowns

Meine Freunde und ich

Mein Klassenzimmer
Was machst du gern?

Tiere machen Musik

Was kommt im Fernsehen?

Kasperl, Felix und das
Xylofon

Feste im Jahreskreis

Sankt Martin
Advent

Nikolaus
Weihnachten
Karneval - Fasching
Ostern

Ausschneideseiten

Inhalt

Inhalt

Begriipen, verabschieden
Farben benennen
Jemanden vorstellen
Schulgegenstiinde
Tatigkeiten in der Schule
Spiele benennen

Zum Spielen auffordern
Personen, Tiere benennen
Teile des Kopfes
Gegenstinde benennen

Gegenstinde und Tatigkeiten
benennen

Zahlen 1 - 3, Szenen spielen
Zahlen 4 - 6, Wiirfelspiele
Spielsachen benennen

Tiere benennen und
beschreiben

Marchen als Comic
Familienmitglieder benennen
Wiinsche &upern

Korperteile benennen und
beschreiben

Zusammen spielen

Gegenstinde im
Klassenzimmer

Spiele und Freizeit-
beschdaftigungen

Tiere benennen und
beschreiben

Kinderprogramme,
Zeichentrickfilme

Kasperlgeschichte
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