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Einfiihrung

Viele Anfdnger, aber auch Fortgeschrit-
tene halten es fir ausgeschlossen, daB
das Kombinieren und Opfern im Schach
gelernt und trainiert werden kann. Sie
sind der Auffassung, daB dazu eine be-
sondere Veranlagung oder Begabung né-
tig ist, die man hat oder nicht hat.

Das vorliegende Buch will mit dieser irri-
gen - und die eigenen Entfaltungsmég-
lichkeiten einschriankenden - Meinung
aufrdumen. Es geht davon aus, daB in der
Vielfalt der Kombinationen prégnante
Elemente enthalten sind, die wie die Stei-
ne eines Mosaiks durch ihre beliebige
.Kombination" immer wieder neue Bilder
ergeben, sich selbst aber auf eine gerin-
ge, Uberschaubare Anzahl beschrénken
lassen.

Diese Kombinationselemente geben ty-
pische Mandver wieder, die sich auf be-
stimmte Figurenstellungen und Bauern-
strukturen beziehen. Der Spieler, der die-
se Verknipfung lernt und trainiert, be-
kommt mit der Zeit ein ,Gefuhl” fir die
kombinatorischen Mdglichkeiten, die in
der jeweiligen Stellung liegen.

Auf dieser Basis bietet das Buch ein 3stu-
figes Trainingsprogramm zur Verbesse-
rung der Kombinationsfahigkeiten an.

In einem 1., theoretischen Teil erfoigt ei-
ne systematische Darstellung der Grund-
elemente des Kombinationsspiels. Diese
Einfiihrung richtet sich besonders an den
Anfanger und wenig Erfahrenen und soll-
te von ihm sorgféltig studiert werden.
Aber auch der Fortgeschrittene wird hier
nachschlagen, wenn er beim Lbsen der
Aufgaben Schwierigkeiten hat.

Der 2., umfangreichste Teil des Buches
bietet die Moglichkeit, die theoretischen
Kenntnisse aktiv - d. h. durch eigenes

Spielen - zu erlernen und zu vertiefen. 9
Ubungsserien zu jeweils 10 Aufgaben
sollen Ihre kombinatorischen Fahigkei-
ten herausfordern. An jede Ubungsserie
schliefen sich die Abschnitte ,Lésungs-
hifen” und ,L&sungen” an. Die ,L&-
sungshilfen” geben Tips zum leichteren
Finden der Lésung. Sie sind flr denjeni-
gen gedacht, der nach spétestens 5 Mi-
nuten die Lésung nicht findet oder schon
durch Vergleich des 1. Zuges seiner Lo-
sung mit der tatséchlichen merkt, daB er
sich geirrt hat. Der Vorteil ist, daB da-
durch die Aufgabe sowohl vom Anfédnger
als auch vom erfahreneren Spieler geldst
werden kann, da die Schwierigkeit selbst
beeinfluBt werden kann.

Die ,Losungen” enthalten neben der
Zugfolge auch eine Erorterung des Zu-
sammenhangs von Stellungstyp und
Kombinationselement. Es soll also nicht
nur Uberprift werden, ob Sie richtig ge-
spielt haben, sondern auch verstédndlich
werden, warum die jeweilige Kombina-
tion maéglich war. Nur auf diese Weise
kann sich das kreative ,Sehen” der takti-
schen Mdglichkeiten auch fur das prakti-
sche Spiel entfalten, in dem ja nicht be-
kannt ist, wann und ob eine Kombination
mdglich ist.

Im 3., dem Testteil, der 3 Ubungsserien
enthélt, kann das Niveau der kombinato-
rischen Fahigkeiten ermittelt werden.
Daneben kénnen Sie Uber ein Prifungs-
diagramm die eigenen Stdrken und
Schwachen im Finden der jeweiligen
Kombinationselemente ablesen, so daB
Sie erfahren, welche Teile des Buches
eventuell noch einmal durchgearbeitet
werden soliten.

Schwarz antwortet aber

1.... Ti6-12!
Da der-schwarze Turm, gedeckt durch
den L&ufer e5, auf h2 Matt droht, ist der
Schutz der schwarzen Dame belanglos
(2. Dxel Th2 matt). Gleichzeitig be-
droht der Turm aber auch die Dame auf
e2, so dab WeiB, um das Matt abzuwen-
den, mindestens auf die Dame verzich-
ten muB. Weib gab daher nach 1. ...Tf2
sofort auf.
Bisher ist verschwiegen worden, daB
auch der Kénig Doppeldrohungen auf-
stellen kann. Dies scheint im Endspiel
plausibel, wenn viele Figuren getauscht
sind, so dab sich die Kénige aus ihrem
Versteck wagen kodnnen. Eine Uberra-
schende Gabel bot sich dem schwarzen
Kénig in der ndchsten Partie an.

Diagramm 8
a b ¢ d e f g h

E %W
W OWA

W 1 BE

Das strategische Ziel des Weiben ist der
BauernvorstoB f4-f5-f6. Es scheint so, als
whrde dies Schwarz ohne weiteres zulas-
sen, denn es scheint gegen 1. i5 keine
Gegenwehr zu geben, da der Bauer {5
vom Turm f1 gedeckt ist.

WeiB entdeckie eine Falle:

1. f4-157 Lg6xfs!
2. THxf5 Th2xg2+
3. Kgixg2 Ke7-eb

und Schwarz holt sich durch den Doppel-
angriff auf die Turme, die sich gegensei-
tig nicht helfen kénnen, einen Turm zu-
rick und hat damit im Endergebnis die
Qualitat gewonnen.

Dab auch die Rochade ein Doppelangriff
sein kann, zeigt folgendes, seltenes Bei-
spiel:

Diagramm 9

[T~ T - s

Schwarz hat mit seinem letzten Zug
auf b2 einen Bauern eingeheimst. Wei
spielte Uberraschend 1. 0-0-0+!, und
Schwarz gab auf, da nach einem Zug des
Kénigs 2. Kb2 erfolgt.

Da in Trainingskursen hier immer wieder
die Meinung geduBert wird, daB die Ro-
chade gar nicht erlaubt sei, sei es an die-
ser Stelle noch einmal gesagt: Der Konig
darf nicht Uber ein bedrohtes Feld ziehen,
der Turm ja.

2.1.2. Der SpieB

Wahrend bei der Gabel ein Angriff auf
2 Steine in verschiedener Richtung ge-
schieht, erfolgt beim Spiep ein Angriff auf
2 Steine in einer Richtung. Entlang einer
Reihe, Linie oder Diagonale wird ein wert-
voller Stein bedroht. Zieht dieser Stein



A. Die Grundelemente
der Kombination

1. Was ist eine Kombination?

Die Theorie des Mittelspiels gliedert sich
in zwei groBe Bereiche, die Strategie und
die Taktik.

Die Strategie hat die Aufgabe, einen
Plan fUr die Partie oder einen gréBeren
Abschnitt der Partie zu finden. Dieser
Plan besteht nicht in der Festlegung einer
Zugfolge, sondern ist mehr wie ein grober

Handlungsentwurf, ein Leitfaden, zu ver-

stehen, der ein bestimmtes Ziel verfolgt.
Die Taktik befabBt sich mit der korrekten
Durchfthrung des Planes. Sie bemiht
sich, die Zugfolgen genau durchzurech-
nen, Fehler zu vermeiden, Fehler beim
Gegner zu sehen und auszunutzen. Vor-
antreibendes Element der Taktik ist die
Kombination.

Sehen wir uns zur ndheren Begriffsbe-
stimmung 2 Beispiele an.

Diagramm 1

M W B 0 ®» O~ @

—

Im Diagramm 1 sind sémtliche weiBe Fi-

guren in Angriffsstellung auf den schwar-
zen Konig. WeiB sieht ein Mattbild, zu
dessen Erreichen er aber den Bauern-
schutz des Kénigs zerstdren muB:

1. Dh5xh6 + ! g7xh6é
2. Th3xhé + Kh8-g7
3. Thé-h7 + Kg7-18
4. Th7-h8 + Kig8-g7
5.Th8-g8 + Kg7-h6
6. g4-g5 matt.

Es handelt sich hier um eine Mattkombi-
nation. WeiB opfert Material, weil er ein
bestimmtes Mattbild, d. h. ein Zusam-
menspiel seiner Figuren, sieht, das den
gegnerischen Kénig mattsetzt.

Schwarz konnte sich dagegen nicht weh-
ren. Die weiBen Zge stellten jeweils eine
unmittelbare Bedrohung des Konigs dar,

Diagramm 2

7 7

Diagramm 79

o

”/,// %@7;/
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= %// .
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Dieses Matt ist meist das Ergebnis von
Zerstdrungskombinationen, die mit Hilfe
von Figurenopfern einen oder beide Bau-
ern aus der Rochadestellung entfernen.

Diagramm 80

In diesem vereinfachten Schema &ffnet
Schwarz zunéchst Linien gegen den Ko-
nig, um dann mit 2 Schwerfiguren matt-
Zusetzen.

1.... Ld6xh2+!

2. Kgixh2

Falls2.Kh1,s02....Dh4, und esdroht ein

Abzugsschach des Léufers mit nachfol-
gendem Matt der Dame auf h2.

2.... Dd8-h4+
3. Kh2-g1 Tg6xg2+
4. Kglxg2 Te6-g6+
5. De2-g4 Tg6xg4 matt

Zur Ergdnzung zwei einfache Beispiele
aus der Praxis:

Diagramm 81

a b ¢ d e f

N W A 00 N @

WeibB hat es hier sehr leicht. Er braucht
nur eine Figur zur Liniendffnung zu op-
fern, weil ihm der Damentausch die Ab-
lenkung des g-Bauern einbringt.

1. LiSxh7+! Kg8xh7
2. Df3xfé g7xf6
3. Td4-h4 matt

oder 1. ... Kg8-h8 2. Df3xf6 g7xf6
3. Td4-h4 Se7-g6 4. Lh7xg6+ Kh8-g7
5. Lg6-f5 matt

Im Diagramm 82 lenkt WeiB den Turm g7
nach h7, um dann den ungedeckten
Turm g8 mit Matt zu erobern. Wenn man
es einmal gesehen hat, erscheint es sehr
leicht.

1. Dh6xh7+ Tg7xh7

2. Tg3xg8 matt



riser Oper wéhrend der Vorstellung der
.Hochzeit des Figaro" gespielt haben
soll.

WeiB: Morphy

Schwarz: Herzog von Braunschweig
(Paris 1858)

1.e2-e4 e7-e5
2.5g1-f3 d7-d6
3.d2-d4 Lc8-g4?
(3. ...Sbd7 war besser)
4. d4xeb Lg4xf3
5. Dd1xf3 dbxes
6. Lf1-c4 SgB8-f6
7. Di3-b3 Dd8-e7
8.8b1-c3

(verzichtet auf den Bauerngewinn, da er
mit dem Damentausch verbunden wiére:
8. Dxb7 Db4+)
8 ... c7-c6
9. Lc1-g5 b7-b5
10. Sc3xb5! cBxbb
11. Lcdxb5+ Sb8-d7
12.0-0-0 Ta8-dB8

13. Tdixd7! Td8xd7
14. Th1-d1 De7-e6
15. LbSxd7+  Sféxd7

Diagramm 102
a b c¢c d e f g h

N W AR O~ @

-

16. Db3-b8+! Sd7x8

17. Td1-d8 matt
Diese Partie ist aus einem Gub, in ihrer
Einfachheit und Eleganz ist sie nicht mehr
Zu Uberbieten.

Ahues (am Zug)
{Dresden 1914)

4]

Weif zieht und gewinnt.

Diagramm 106
Torre

Adams (am Zug)
(New Orleans 1920)

Der Punkt e8 ist der Kristallisationspunkt

der weiBen Kombination. Er ist zweimal
angegriffen, aber ebensooft verteidigt.
Geldnge es, eine der Verteidigungsfigu-
ren wegzulenken, so flhrte Txe8+ zum
Matt. Auf dieser Idee bauen die folgen-
den, scheinbar bizarren Zige der weiben
Dame auf.

1. Dda-g4!! Dd7-b5
(1....Dxg4 2. Txe8+ usw. oder 1. ...Dd8
2. Dxc8!)

2. Dg4-c4!!l Db5-d7
(2. ...Txc4 oder Dxc4 3. Txe8+)

3. Dc4-c7!! Dd7-b5

4. a2-a4! Dbb5xa4d
5. Te2-ed! Da4-b5
6. DcTxb7!

Sie werden fragen, wozu das Mandver
4. a4 und 5. Ted ndtig war, und warum
nicht sofort 4. Dxb77? gespielt wurde.
Dies wére aber ein Fehler gewesen we-
gen 4. ...Dxe2! 5. Txe2 Tc1+ usw.
Schwarz gab jetzt auf. Er hat nur noch die
Wahl zwischen Damenverlust und Matt.

Euwe

g h

N W AR L O N @

Lasker (am Zug)
(Nottingham 1936)

81

Lasker, der Weltmeister von 1894-1921,
zog 1. Ke2-d3. Euwe, der amtierende
Weltmeister, konnte nun den Springer
decken oder wegziehen. Er stand in je-
dem Fall besser, wenn auch ein Remis
wahrscheinlich war.

Er antwortete aber 1. ...Lc7-a5? und
sorgte damit ,fir die groBte Sensation
des Turniers”.

Was antwortete Weih nach 1. Kd3 La5?
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=) Sie sind Hobbyschachspieler oder noch Anfanger? Und

schon wieder hat Ihr Gegner Sie mit einem kleinen Trick

hereingelegt? Dann ist dieses Buch genau das Richtige, um

den Frust in Erfolg zu verwandeln! Basierend auf einer Auswahl

von Kombinationselementen wird ein systematisches Ubungs-

programm angeboten. Neu daran ist, dal der Spieler nicht nur <

Aufgaben erhalt, sondern auch Wert darauf gelegt wird, daR der in 15. aktualisierter Auflage! - - - Mit groBem Ubungsteil - -~
’ . I Schachtaktik im Selbststudium - - - Spielend lernen - - -

Zusammenhang zwischen der Lésung (dem Kombinationstyp)

und dem zugrundeliegenden Stellungstyp erkannt wird: Der

Spieler soll nicht nur die richtige Lésung finden, sondern auch

verstehen lernen, warum sie richtig ist. «Eines der besten Taktikbtiichery.

— SCHACHPANDA

9

=) Die gestellten Aufgaben sind unterschiedlich schwierig.
Durch einen Vergleich des eigenen Ergebnisses mit dem

optimalen Resultat kann jeder Schachfreund seine individuelle
Stérke einschatzen und Schwachpunkte systematisch verbessern. sVerschiedene Schachbticher habe ich

schon ausprobiert, mit diesem habe ich
jedoch meinen groften Leistungssprung
gemacht.“ — N. Scheidtweiler

— N. SCHEIDTWEILER

Schachtaktik im Selbststudium verwandelt Frust in Erfolg!

Lernen Sie spielend: bauen Sie das Schachbrett auf und das
Buch daneben und los geht's!

Klassifizieren Sie mit diesem bewahrten Lehrbuch Ihre Spiel-
starke.

Der bewahrte Ratgeber garantiert Einsteigern und Vereinsspie-
lern eine wesentliche Verbesserung der eigenen Spielstarke.

=) Karl Colditz, von Jugend an e _""/
aktiver Spieler, flhrte viele Jahre an - T
einer Volkshochschule Schachkurse far
Anfanger und Fortgeschrittene durch.
Seine padagogischen Erfahrungen
und das Studium der Psychologie
flieBen in dieses Buch ein, mit
dem das Kombinieren als eine fur
jeden Schachspieler erlernbare Fahigkeit
vermittelt werden soll.
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