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Cruella de Vil

Cruella de Vil liebt Pelze uber

alles und kann sich ein Leben

ohne ihre riesige Pelzsammlung
nicht vorstellen. Aber sie gibt sich
nicht damit zufrieden, einfach
irgendwelche beliebigen Pelze zu
besitzen. Cruella begehrt etwas
wirklich Einzigartiges, etwas,

das sonst niemand hat — einen
Dalmatinerpelz —, und sie wird alles
tun, um ihn zu bekommen! Cruella
hat ein einzigartiges Aussehen —
schwarzes Haar auf der einen
Kopfseite und weilles Haar auf der
anderen —, und sie tragt meist einen
gelben, viel zu weiten Pelzmantel,
sodass ihr ohnehin schon dunner
Korper noch schmaler erscheint.
Cruella ist rucksichtslos, sie handelt
oft mehr aus einem Impuls heraus
als mit klarer Uberlegung, was
letztlich zu ihrer Niederlage fuhrt.

Schon
gewusst?

Cruella de Vil wurde vom American
Film Institute als neununddreifBBigst-
ubelster Bosewicht eingestuft. Sie
wird oft auch auf der Forbes-Liste
der reichsten Zeichentrickfiguren
der Welt aufgefuhrt.



Roger Radcliffe

Roger ist ein Liedermacher. Sein
Lebensziel ist es, einen Liebeslied-Hit
zu erschaffen. Roger ist ein bisschen
ungeschickt und unbeholfen, aber er
meint es gut und ist ein guter Ehemann
fur Anita sowie ein gutes Herrchen fur
seinen Dalmatiner Pongo. Obwohl er

es ihr niemals ins Gesicht sagen wurde,
macht er sich gern uber Anitas Freundin
Cruella de Vil lustig. Er hat sogar ein
Spottlied uber sie geschrieben.

Anita Radcliffe

Anita ist die Frau von Roger und hat einen
Dalmatiner namens Perdita als Haustier. Sie
ist eine alte Schulkameradin von Cruella de
Vil, obwohl sie dieser Freundschaft im Laufe
der Jahre etwas mude geworden ist und
einraumt, dass Cruella recht exzentrisch ist.
Anita ist freundlich und lebenslustig. Sie neckt
Roger gern wegen seiner Lieder, ist ihm aber
trotzdem eine wertvolle Stutze. Sie weil3, dass
er ein groBartiger Liederschreiber ist, und
glaubt unerschutterlich daran, dass er eines
Tages ein Star sein wird.
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Pongo

Pongo ist ein Dalmatinerhund. Er und seine Gefahrtin Perdita sind stolze Eltern von
funfzehn eigenen und Adoptiveltern von vierundachtzig weiteren Dalmatinerwelpen.
Pongo ist ein Romantiker. Tatsachlich ist er der Grund dafur, dass sein Herrchen
Roger glucklich mit Anita verheiratet ist. Hatte Pongo Roger nicht geholfen, die Liebe
zu finden, waren die beiden noch immer nicht zusammen! Pongo ist stets entspannt,
optimistisch, verspielt und ein bisschen albern. Er und Roger haben einen lustigen
Tanz einstudiert, den sie immer dann auffuhren, wenn sie etwas zu feiern haben.
Aber Pongo kann auch ernsthaft sein. Er hat sich als ziemlich klug und raffiniert
gezeigt, als es darum ging, seine Welpen vor der bosen Cruella de Vil zu retten.
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Schon
gewusst?

* Pongo hat zweiundsiebzig
schwarze Flecken auf dem Fell.
« Pongos groBtes Argernis sind

Menschen, die sich fur kliger als
Hunde halten.




Nanny

Ursprunglich als Kochin und
Haushalterin eingestellt, wird Nanny
bald das Kindermadchen der Welpen
von Pongo und Perdita. Obwohl sie
formal eine Angestellte der Radcliffes

ist, ist Nanny ein fester Teil der Familie.

Sie ist uberglucklich, als die funfzehn
Welpen auf die Welt kommen, und gibt
sich die Schuld, als die Hundekinder
entfuhrt werden. Nanny ist unglaublich
liebevoll, aber auch sehr streng. Sie
gibt ihr Bestes, damit die Welpen stets
gut versorgt sind.

Perdita

Perdita ist eine wohlerzogene, elegante
Dame. Doch anders als ihr optimistischer
Gefahrte Pongo hat Perdita eine eher
pessimistische Sicht auf die Dinge. Sie
sorgt sich schnell und ihre Besorgnis
schlagt oft in Schwarzmalerei um. Mit
Stress kann Perdita nicht gut umgehen
und zieht es deshalb vor, hektische und
turbulente Situationen zu vermeiden.
Jedoch ist ihre Sorge nicht immer
unbegrundet, denn sie scheint Gefahren
schon im Vorfeld zu wittern. Trotz ihrer
Angste ist Perdita eine starke, liebende
Mutter. Sie ist zwar streng, doch sie liebt
ihre Welpen und wurde alles fur sie tun.
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Schon
gewusst?

Patch war der einzige Welpe, der schon
mit zweiunddreillig Flecken im Fell

geboren wurde. Die anderen waren
bei der Geburt weill und bekamen

erst spater schwarze Punkte.

Patch

Patch wunscht sich nichts sehnlicher, als
ein Held zu sein. Er war der Einzige, der
sich gewehrt hat, als Cruellas Handlanger
die Dalmatinerwelpen entfuhrten, und

er hat sogar gegen Jasper aufbegehrt,

als der Bosewicht Patchs Bruder Lucky
bedrohte. Patch schaut zu seinem Vater als
Vorbild auf und vergottert Thunderbolt, den
Hundestar einer beliebten Fernsehserie. Er
kennt samtliche zweiundsiebzig Abenteuer
von Thunderbolt auswendig. Patch gerat
manchmal in Streit mit seinem Bruder
Lucky. Die beiden wetteifern immer um
den besten Platz vor dem Fernseher. Wenn
es notig ist, stellt sich Patch trotzdem

stets beschutzend vor Lucky. Patch hat ein
schwarzes Ohr, ein weillies Ohr und einen
schwarzen Ring um sein rechtes Auge.




Lucky

Lucky ist der Schwachste der Welpen. Er ware bei seiner
Geburt fast gestorben, aber Roger hat es geschafft, ihn
wiederzubeleben. Lucky erhielt seinen Namen, weil Roger
und Anita meinten, dass er unglaubliches Gluck hatte,

noch am Leben zu sein. Lucky ist schuchtern und spricht
leise. Man sieht ihn nur selten mit jemand anderem als
Pongo reden. Trotz seiner Rivalitat mit Patch stehen sich
die beiden Welpen sehr nahe. Beide vergottern Thunderbolt
und mochten sein wie er. Lucky hat ein hufeisenformiges
Muster auf dem Rucken und tragt ein rotes Halsband.

Rolly

Der schelmische und verspielte Rolly ist eines
der funfzehn leiblichen Kinder von Pongo

und Perdita. Der pummelige Welpe hat einen
unglaublich scharfen Geruchssinn. Er ist standig
hungrig und auf der Suche nach Essen, wohin
ihn sein Appetit auch immer fuhren mag. Rolly
hat drei Flecken auf jedem seiner Ohren. Wie
seine Bruder tragt er ein rotes Halsband.
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Horace Badun

Horace Badun und sein Bruder Jasper
sind die unbeholfenen Diebe, die von
Cruella de Vil angeheuert wurden, um
die Dalmatinerwelpen zu entfuhren.
Die Lieblingsspeise des kurzen und
dicken Horace sind Sandwiches und
Kuchen. Obwohl er ein bisschen
einfaltig ist, scheint er immer erraten
zu konnen, was Pongo und die Welpen
als Nachstes vorhaben. Als er einige
schwarze Labradorhunde entdeckt,
uberlegt er sogar, ob sich die Welpen
womaoglich verkleidet haben. Aber zu
seinem Leidwesen scheint nie jemand
viel von seinen ldeen zu halten.

Jasper Badun

Jasper ist das Gehirn der Hundeentfuhrung -
sofern man ihm uberhaupt genug Verstand
fur irgendwas zutrauen kann! Jasper glaubt
nicht, dass die Dalmatiner so intelligent sind,
wie Horace behauptet, und unterschatzt die
Tiere daher oft. Jasper ist ein meist ziemlich
stumperhafter Bosewicht. Er ist zudem faul
und spielt lieber Darts oder schaut Krimiserien
im Fernsehen, statt sich um die Welpen zu
kummern, die er entfuhrt hat. Jasper ist gierig
und unterwirft sich Cruellas Anweisungen nur
des Geldes wegen, aber er ist nicht herzlos. Er
hat Hemmungen, als sie von ihm verlangt, den
Welpen das Fell abzuziehen, bevor die Polizei
eintrifft, und wird letztlich davor bewahrt,
etwas wirklich Schreckliches tun zu mussen,
als die Dalmatiner entkommen.



Der Colonel

Der Colonel ist ein alter Bobtail-Hund, der mit
seinen Gefahrien — dem Pferd Captain und dem
Kater Sergeant Tibs — auf einem englischen
Bauernhof lebt. Der Colonel ist mutig und
einfallsreich. Er besteht darauf, Cruellas Haus
zu durchsuchen, als er hort, dass die Welpen
dort sein konnten, und ist mafigeblich an ihrer
Rettung beteiligt. Der Colonel ist ein wenig
schwerhorig und glaubt zunachst, dass es im
Dammerungsbellen um »gefleckte Putzis« und
nicht um »gefleckie Hundchen« geht. Er ist
aullerdem ziemlich vergesslich.

Sergeant Tibs

Sergeant Tibs nimmt seine Befehle
vom Colonel entgegen. Er tut, was der
Colonel ihm sagt, schnell und ohne
Fragen. Wie sein Vorgesetzter ist Tibs
mutig und einfallsreich. Obwohl der
Colonel ihn begleitet, um Cruellas
Haus zu durchsuchen, ist es aber

nur Tibs, der tatsachlich hineingeht
und die Welpen herausschmuggelt.
Trotz dieser Tapferkeit ist Tibs recht
schreckhaft und mag gespenstische
alte Hauser ganz und gar nicht.
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Dieser mysteriose Handler hat ein breites
Warenangebot zu verkaufen, von einer Kaffeemuhle,
die auch Pommes Juliennes zubereitet, bis hin zu
original babylonischer Tupperware vom Toten Meer.
Er ist aber auch der Huter der Wunderlampe und ein
Marchenerzahler. Er ist es, der im Film die Geschichte
von Aladdin und der Lampe erzahlt, die das Leben
dieses Waisenkinds fur immer verandert hat.

Aladdin ist ein Gassenjunge, der
von einer besseren Zukunft traumt.
Er ist ganz auf sich allein gestellt,
seit er zwei Jahre alt war und
seine Mutter von Banditen entfuhrt
wurde. Aladdin lebt mit seinem
Affenfreund Abu in Agrabah. Die
beiden tun, was notig ist, um zu
uberleben, was in der Regel bedeutet,
Essen von Straflenverkaufern zu
stehlen. Aladdin ist ein geschickter
Taschendieb und ein schneller
Laufer. Nur so gelingt es ihm, den
Palastwachen stets einen Schritt
voraus zu sein. Aladdins Welt wird
auf den Kopf gestellt, als er vom
Wesir des Sultans, dem bosen
Dschafar, angestiftet wird, eine
Wunderlampe zu stehlen. Mithilfe
des Geists in der Lampe gelingt es
Aladdin, Dschafar zu besiegen und
das Herz von Prinzessin Jasmin zu
gewinnen. Seither ist Aladdin im
Sultanspalast zu Hause.

Schon gewusst?

« Immer wenn Aladdin (als Prinz Ali verkleidet)
sich hinlegt, fallt die Feder seines Huts
herunter und verdeckt sein Gesicht.

« Als Prinz Ali verkleidet, tragt Aladdin Schuhe.
Wenn Aladdin als er selbst gewandet ist, ist
er stets barfufi.




Der schelmische Affe Abu ist ein ziemlich gieriger Dieb und
Aladdins bester Freund sowie Komplize. Im Gegensatz zu Aladdin,
der nur stiehlt, um zu uberleben, raubt Abu, weil er nicht anders
kann. Er versucht alles zu stibitzen, was ihm ins Auge sticht, von
Lebensmitteln uber Kleidung bis hin zu Geld. Tatsachlich lernten er
und Aladdin einander kennen, als Abu versuchte, Geld aus Aladdins
Tasche zu stehlen! Seither sind die beiden unzertrennlich. Abu
stellt seine Freundschaft mit Aladdin uber alles andere und wurde
sein Leben geben, um Aladdins Gluck zu sichern. Trotz seiner
vielen Laster hat Abu ein weiches Herz, denn er ist oft bereit, sein
Diebesgut mit denen zu teilen, die mehr Not leiden als er selbst.

Der Flaschengeist ist eines der machtigsten Wesen im gesamten Disney-Universum. Dschinni
kann sich in fast alles verwandeln, aus einer magisch verschlossenen Hohle entkommen

und andere mit grof3er Macht ausstatten, um nur einige seiner Fahigkeiten zu nennen. Nach
einer mehr als zehntausendjahrigen Gefangenschaft in seiner Lampe genief3t Dschinni die
Gelegenheit, seine Meister zu unterhalten. Er ist im Herzen ein Alleinunterhalter und tut fast
alles fur einen Lacher. Er ist zudem ein hingebungsvoll treuer Freund. Auch wenn Dschinnis
Korper in der Wunderlampe gefangen ist, gilt das nicht fur seinen Geist. Er kann in die Zukunft
und in die Vergangenheit sehen. Nur in seine eigene Zukunft vermag er nicht zu schauen.

Schon gewusst?

* Dschinni wurde so gestaltet, dass er wie
eine lebende Rauchwolke aussieht.

* In einer aus der Endfassung des Films
gestrichenen 5zene wurde enthullt, dass der
Geschichtenerzahler vom Filmanfang in Wirklichkeit
der verkleidete Dschinni ist.

* Viele von Dschinnis Dialogzeilen wurden von dem
Synchronsprecher Robin Williams frei improvisiert.

* Dschinnis Wunderlampe ist auf dem Hausboot

von Mama Odie im Disney-Film »Kuss den
Frosch« zu sehen.




Der fliegende Teppich ist ein manchmal scheues, manchmal kuhnes, aber immer cleveres
magisches Objekt. Jahrtausendelang lebte er in der Wunderhohle — bis er von Aladdin

und Abu befreit wurde. Der fliegende Teppich ist ein treuer Freund und ein Romantiker.

Er rettet Aladdin bei mehr als einer Gelegenheit den Hals und gibt ihm sogar den Schubser,
den Aladdin braucht, um Jasmin zum ersten Mal zu kussen. Der Teppich ist hochintelligent
und scheint vielfach als Erster zu begreifen, was vor sich geht. Obwohl er nicht sprechen
kann, vermittelt er seine Gefuhle auf andere Weise und benutzt oft seine Quasten als Hande
und Fulle, um auszudrucken, was er sagen will. Der fliegende Teppich liebt es, mit Abu
unterwegs zu sein (und ihm Streiche zu spielen), sowie Dschinni im Schach zu schlagen.




Rasul ist der Hauptmann der Palastwache
von Agrabah. Er glaubt, dass man Befehle
getreulich auch dann befolgen muss, wenn
man personlich nicht mit ihnen einverstanden
ist. Rasul genielit es, eine machtige Stellung
in Agrabah innezuhaben, aber er ist nicht
machthungrig. Er hat einfach kein Verstandnis
fur Gesetzesbrecher. Mehr als alles andere
will der stammige Wachter schlicht seine
Stadt schutzen.
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Radscha ist ein Konigstiger und
der alteste Freund von Prinzessin
Jasmin. Die beiden sind zusammen,
seit Radscha noch ein Tigerjunges
war und der Sultan ihn seiner
Tochter schenkte, weil sie einsam
war und einen Gefahrten brauchte.
Radscha beschutzt Jasmin mit
aller Macht und ist ihr gegenuber
extrem loyal. Bereitwillig verjagt er
ihre Freier und hilft ihr sogar bei
der Flucht aus dem Palast.



Als Tochter des Sultans und somit Prinzessin
von Agrabah fuhrt Jasmin ein isoliertes Leben.
|lhre Mutter starb, als Jasmin noch ein Kind
war, und Jasmins einzige Gefahrten sind ihr
Vater und ihr Haustiger Radscha. Obwohl sie
ein luxurioses Leben fuhrt, fuhlt sich Jasmin

in den Palastmauern gefangen und erstickt.
Sie sehnt sich danach, frei zu sein und die Welt
draufBBen zu sehen, aber als Prinzessin ist es ihr
verboten, den Palast zu verlassen. Jasmin ist
sehr unabhangig, oft stur und hat keine Angst,
ihre Meinung zu sagen, egal gegen wen sie sich
wehren muss. Aber unter dieser Oberflache

Ist sie unglaublich mitfuhlend. Jasmin will
ihrem Konigreich und ihren Untertanen gerecht
werden, allerdings nicht auf Kosten ihrer
eigenen Freiheit.

Schon
gewusst?

* Laut Jasmin hat sie das Reiten gelernt,
noch bevor sie laufen konnte.

* Obwohl das genaue Datum nicht bekannt ist, scheint
Jasmins Geburtstag irgendwann im Februar zu liegen.
Der Film »Aladdin« spielt kurz vor ihrem Geburtstag.
Als Jasmin und Aladdin ihren Ausflug auf dem
fliegenden Teppich unternehmen, fliegen sie uber
China, wo gerade das Chinesische Neujahr gefeiert
wird. Dieser Feiertag wird meist im Februar
begangen, je nach Mondkalender zwischen
dem 21. Januar und dem 20. Februar.




Der Sultan

Der Sultan ist der Herrscher von Agrabah und der Vater von Prinzessin Jasmin. Er ist ein
gutiger und gerechter — wenngleich recht unbeholfener — Herrscher. Der Sultan verbringt
den grofB3ten Teil seiner Zeit damit, darauf zu achten, dass die Gesetze und Traditionen
seines Konigreichs streng eingehalten werden. Er verlor seine Frau, als Jasmin noch sehr
jung war, und hat sich seither besonders auf das Gesetz versteift, das fordert, seine Tochter
musse bis zu ihrem sechzehnten Lebensjahr heiraten. Er rechtfertigt diese Besessenheit
Jasmin gegenuber damit, dass er nur sicherstellen wolle, dass sie gut versorgt ist. Deshalb
versucht er immer wieder, ihr Freier aufzudrangen. Er ist von etwas kindlichem Gemut und
findet grofBen Gefallen daran, Dschafars Papagei Jago fortwahrend Kekse in den Schnabel zu
schieben, und er lasst sich von Dschafar leicht manipulieren und hypnotisieren.
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Dschafar ist der GroBwesir von Agrabah.
Er ist der engste Vertraute und Berater des
Sultans sowie der zweitmachtigste Mann
in Agrabah. Dschafar ist aber zugleich
ein boser Zauberer. Er hat sein ganzes
Leben damit verbracht, die Wunderhohle
zu suchen, um sich die dort verborgene
Wunderlampe zu verschaffen, damit er
selbst Sultan werden kann. Dschafar ist
grof3, dunn und vollig kahl, wobei er die
Glatze ublicherweise unter seinem Turban
versteckt. Er tragt einen Stab mit dem
Kopf einer Schlange, den er benutzt, um
den Sultan zu hypnotisieren, und wird
meist von seinem Papagei Jago begleitet.
Dschafars Machtgier geht schliefilich
nach hinten los, als er die Wunderlampe
in die Hande bekommt und sich wunscht,
ein Flaschengeist zu sein — wobei er sich
versehentlich zu einem Leben in seiner
eigenen magischen Lampe verurteilt.

Schon
gewusst?

» Es dauerte ein Jahr
und neun Monate,
um Dschafars Rollentext

fur den Film ,Aladdin”
aufzunehmen.



Jago

Jago ist der Gehilfe des bosen Zauberers Dschafar.
Oft auf Dschafars Schulter hockend, ist der Vogel
verschlagen und intrigant. Er ist es, der Dschafar
auf die Idee bringt, Jasmin zu heiraten, um Sultan zu
werden. Jago ist unglaublich sarkastisch und neigt
zu zornigen Schimpftiraden. Das Schlimmste fur ihn
ist, wenn der Sultan ihn mit Keksen futtert. Er racht
sich, indem er seinerseits dem Sultan Kekse in den
Mund stopft, nachdem der Sultan in Dschafars Bann
geraten ist. Jago kann perfekt sprechen, obwohl er
diese Fahigkeit vor allen aufler Dschafar verbirgt,
sowie jede beliebige Stimme nachahmen. Das

nutzt er, um Jasmin zu imitieren und Aladdin die
Wunderlampe zu stehlen.

Gazeem

Gazeem ist einer von Agrabahs
ubelsten Verbrechern und
Dschafars Handlanger. Auf Befehl
des bosen Zauberers spurt
Gazeem die beiden Halften eines
goldenen Skarabaus auf, eines
magischen Gegenstands, mit

dem die Wunderhohle gefunden
werden kann. Gazeem erhalt dann
den Auftrag, die Hohle zu betreten
und die Wunderlampe zu holen.
Aber Gazeem, so scheint es, wird
als unwurdig beurteilt. Kaum hat
er einen FulB3 in die Hohle gesetzt,
versinkt sie im Sand und nimmt
den Dieb mit sich.
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ALICE IM WUNDERLAND

Alice

Alice ist ein junges Madchen mit einer
lebhaften Fantasie. Sie ist ausgesprochen
neugierig, eine Eigenschaft, die sie

dazu verleitet, dem weiflien Kaninchen

in den Kaninchenbau und damit ins
Wunderland zu folgen. Da Alice im
viktorianischen England aufgewachsen
ist, spricht sie klares britisches Englisch
und ist wortgewandt. Sie ist stolz auf

ihre Manieren und ihre Ehrlichkeit -

doch diese Eigenschaften kollidieren
gelegentlich. Alice teilt ihr Wissen gerne
mit anderen. Das wirkt leider oft unhoflich,
als wurde sie die Menschen korrigieren.
lhr Wissen hilft ihr im Wunderland auch
nicht unbedingt weiter, da dort alles

Kopf steht. Wie auch ihre Rivalin im
Wunderland, die Herzkonigin, ist Alice
sehr temperamentvoll. Doch Alice kann ihr
Verhalten besser zugeln und ihre Wut auf
andere halt nicht lange an.

Schon
gewusst?

* Alice entstammt
hochstwahrscheinlich einer
wohlhabenden Familie, da sie sich
wiederholt auf die Privilegien der

Oberschicht bezieht.
* |hr Name bedeutet ,edel”
oder . freundlich”,




Dinah

Dinah ist Alice’ Katze und offenbar beste Freundin.
Die beiden gehen uberall zusammen hin — aufler ins
Wunderland. Dinahs Fell ist braun und pfirsichfarben,
ihre Augen sind blau und sie tragt eine pinkfarbene
Schleife. Dinah jagt leidenschaftlich gern Mause, ein
Umstand, der die Haselmaus ziemlich erschreckt.

Die Grinsekatze

Die mysteriose rosa-lila-gestreifte
Grinsekatze ist wahrscheinlich
die seltsamste Gestalt im ganzen

Sie ist die Einzige, die Alice gegenuber
wahre Zuneigung zeigt und ihr auf ihrem
Weqg hilft. Doch die Grinsekatze hat einen
grausamen Sinn fur Humor und ihre
Hilfe kann zu Missgeschicken fuhren,

die die Wut der Herzkonigin auf Alice
schuren. Die Grinsekatze kann nach
Belieben auftauchen und verschwinden,
" aber das tut sie nicht sehr oft. Das
riesige Grinsen in ihrem Gesicht bleibt
noch in der Luft hangen, nachdem ihr
Korper langst verschwunden ist.

Wunderland und das gibt sie mit Stolz zu.
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Der verruckte Hutmacher

Der verruckte Hutmacher lebt im Wunderland und veranstaltet haufig Teepartys mit seinem
besten Freund, dem Marzhasen. Am liebsten feiert er seinen Nichtgeburtstag. AuBBerdem singt
er leidenschaftlich gern, obwohl er fur seinen Gesang, wie er zugibt, selten Komplimente
bekommt. Der Hutmacher scheint den Regeln der Normalitat zu trotzen, indem er statt Tee
Teller und Tassen aus seiner Teekanne giel3t, manchmal sogar einen ganzen Imbiss. Er ist
laut und exzentrisch, wahrend er zwischen Zorn und Zufriedenheit schwankt, doch er kann
auch recht charmant sein und findet Alice direkt sympathisch. Er ist niemals ohne seinen
charakteristischen Zylinder anzutreffen, an dem eine Karte mit den Zahlen 10/6 steckt und
unter dem er eine Menge versteckt — von einer Teetasse uber ein Geschenk bis hin zu einer
schlafenden Haselmaus.
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Schon
gewusst?

* Die 10/6 auf der Karte sind kein
Bruch, sondern der Preis des Hutes:
zehn Schilling und sechs Pence,
in der friuheren Wahrungsstuckelung
Grofibritanniens.

* Der verruckte Hutmacher taucht in jedem
Disneypark der ganzen Welt auf -
entweder als Attraktion oder im
Namen eines Geschafts.
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Der Marzhase

Wie sein bester Freund, der Hutmacher,
trinkt auch der Marzhase liebend gerne Tee
und veranstaltet Nichtgeburtstagsfeiern. Er
unterhalt sich gerne mit anderen. Obwohl er
selbst meist laut und unhoflich ist, duldet er
dieses Verhalten nicht bei anderen. Ungebetene
Gaste kann er uberhaupt nicht leiden und
regt sich sehr auf, wenn Alice gedankenlos
daherredet. Tatsachlich ist der Marzhase auf
seine eigene Ausdrucksweise bedacht und
beginnt seine Satze haufig mit einem langen
~Aaaah”, wahrend er noch seine Gedanken
ordnet. Der Marzhase scheint einer der
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wenigen Bewohner des Wunderlands zu sein,
die keine Angst vor der Herzkonigin haben. Das
beweist er, als er sie ohne Bedenken anschreit.

Die Haselmaus

Die verschlafene Haselmaus ist eine
Freundin des Marzhasen und des
verruckien Hutmachers. Normalerweise
Ist sie schlafend in einer ihrer
Teekannen anzutreffen, doch sie
schlummert auch gerne an anderen
Orten, zum Beispiel unter dem Hut

ihres Freundes. Die Haselmaus tragt
eine rosafarbene Jacke und eine lila
Weste mit einer Fliege, einen weillen
Kragen und lilafarbene Schuhe. Sie

hat ungeheure Angst vor Katzen und
singt gerne ,Kleine feine Fledermaus”.
Marmelade mag sie gerne und schmiert
sie auf ihre Nase, um besser zu schlafen.
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Schon
gewusst?

* Das weifle Kaninchen erzahlt, dass seine
Taschenuhr ein Nichtgeburtstagsgeschenk
war. Doch es ist nicht bekannt,

wer sie ihm schenkte.

* Die Taschenuhr des weillen
Kaninchens zeigt immer 12:25 Uhr.

Das weifie Kaninchen

Trotz seiner standigen Angst, sich zu verspaten, ist das weif3e Kaninchen der wahrscheinlich
normalste Bewohner des Wunderlands. Es fuhrt Alice in den Kaninchenbau und ist weder
besonders hoflich noch unhoflich. Es ist einfach zu beschaftigt, um Alice oder alle anderen
um sich herum zu beachten. Das weil3e Kaninchen arbeitet fur die Herzkonigin und befolgt
ihre Anweisungen sehr penibel, aus Angst, zur Zielscheibe ihres Zorns zu werden. Ist das
weille Kaninchen nicht im Dienst, dann ist es in einer roten Jacke mit einer Taschenuhr
anzutreffen. Im Dienst am Hofe der Konigin tragt es eine dicke geruschte Halskrause und
eine weille Fahne mit einem roten Herz darauf.



Dideldum
und Dideldei

Dideldum und Dideldei sind Zwillings-
bruder und tragen Schuluniformen mit
Propellerkappen. Die beiden lieben es,
Gedichte aufzusagen und Geschichten
zu erzahlen. Mit ihrer verspielten und
frohlichen Art konnen sie manchmal
ein wenig nervig sein. Sie haben gerne
Besuch und versuchen stets, ihre Gaste
zum Spielen zu bewegen. Beide konnen
sich vervielfaltigen.

Die Raupe

Eine der hilfsbereitesten Gestalten, die Alice im
Wunderland kennenlernt, ist die Raupe. Durch sie
findet Alice heraus, wie sie wachsen und schrumpfen
kann. Die Raupe hat eine Leidenschaft fur Grammatik
und Gedichte, doch neigt dazu, bestimmte Worter
ubertrieben deutlich auszusprechen. Sie ist einer der
ruhigeren Bewohner des Wunderlands, doch nicht
ganzlich temperamentlos. Wenn sie wegen ihrer
Grof3e verspottet wird oder Menschen ihre Hinweise
nicht verstehen, wird die Raupe sehr witend.
AufBerdem scheint sie sehr vergesslich zu sein.

An die Menschen, mit denen sie verabredet ist,

kann sie sich nicht erinnern.
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Die Herzkonigin

Die streitlustige Herzkonigin ist die gefahrlichste Bewohnerin des Wunderlands.
lhre Stimmung schwingt von jetzt auf gleich von zufrieden zu witend um und ihre
Lieblingsstrafe ist es, diejenigen zu kopfen, die sie beleidigen oder verargern.
Das Temperament der Konigin ist im Wunderland wohlbekannt und sie scheint
ihren Ruf zu genieflen. Sie fordert die Meute auf, zu jubeln, wenn sie eine
Enthauptung anordnet, und warnt die Menschen davor, dass sie ihren Kopf
verlieren, sollten sie ihr zuwiderhandeln. Obwohl sie eine gewisse Vorliebe fur
das Krocketspielen zeigt — solange sie nicht verliert —, scheint sie einzig fur

ihren Ehemann ein echtes Faible zu haben.
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Schon
gewusst?

* Lewis Carroll, der Autor von

JAlice im Wunderland®, nannte die
Herzkonigin mal die Verkorperung L Wi
der ,blinden und ziellosen Wut".
* [m Film ,Alice im Wunderland®

droht die Herzkonigin
vierzehnmal mit

Enthauptung!




Der Herzkonig

Der sanftmutige Herzkonig ist der Ehemann
der Herzkonigin. Er ist um einiges kleiner
als sie und uberlasst ihr das Regieren.
Anscheinend ist das einzige Ziel des
Herzkonigs, seine Frau glucklich zu machen
und ihr Temperament zu bandigen. Der
Herzkonig ergreift nicht oft das Wort, doch
wenn er es tut, dann hort die Konigin ihm
zu. Er ist einer der Wenigen im Wunderland,
der die Konigin beruhigen kann. Der Konig
scheint eine besondere Vorliebe fur
Gerichtsprozesse zu haben und sieht es
gerne, wenn die Dinge in der richtigen
Reihenfolge ablaufen.
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Die Kartensoldaten

Die Kartensoldaten sind die treuen Diener der Herzkonigin. Ohne Ruckfragen
befolgen sie Befehle, womoglich weil sie die Konigin furchten. Wenn die Konigin
Krocket spielt, dienen die Karten als Tore und bewegen sich, sodass die Konigin
das Spiel gewinnt. Einige Kartensoldaten dienen auch als Schlosswachen und
eskortieren Feinde und Gefangene. Doch die Kartensoldaten sind nicht perfekt. Sie
pflanzen versehentlich weille statt rote Rosen und versuchen dann, ihren Fehler
zu verbergen, indem sie die weiflen Rosen rot anmalen. Die Kartensoldaten hoffen
das Problem zu beheben, bevor die Herzkonigin davon erfahrt und sie kopft.



Riley Andersen

Riley ist ein heiteres elfjahriges Madchen mit einer lebhaften Fantasie. Sie hat ein ruhiges
Selbstbewusstsein und ist entzuckend unbeholfen. Ob sie nun Burgen aus Couchkissen baut,
das Bad in ein Meerjungfrauen-Wunderland umwandelt oder Gelander hinunterrutscht, Riley
verwandelt alltagliche Erlebnisse in auBBergewohnliche Abenteuer. Doch ihr Selbstvertrauen
wird erschuttert, als ihre Familie von Minnesota nach San Francisco umzieht. Es fallt ihr
schwer, sich an die neue Stadt zu gewohnen und neue Freunde zu finden, sodass Rileys
unbekummerte Art zu verblassen beginnt.
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Schon
gewusst?

* Riley scheint beidhandig zu sein.
Sie wird als Kleinkind gezeigt, wie
sie mit ihrer linken Hand Bing Bong
an die Wande malt, doch beim

Essen benutzt sie ithre rechte
Hand.
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Mom

Jill Andersen ist stolz darauf, ihre
Familie im Griff zu haben. Mit
threm grenzenlosen Enthusiasmus
findet sie immer die Zeit, ihre
Tochter bei Eishockeyspielen
anzufeuern. Obwohl sie das neue
Geschaftsvorhaben ihres Mannes
tatkraftig unterstutzt, erweist sich
der Umzug nach San Francisco als
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auferst anstrengende Aufgabe, die
die tuchtige Mutter herausfordert.

Dad

Bill Andersen kommt aus dem Mittleren
Westen der USA. Endlich kann er sich einen
lebenslangen Traum erfullen: sein eigenes

Startup in San Francisco zu grunden. Er

war immer ein liebevoller, engagierter und
alberner Vater fur seine Tochter Riley, doch
das neue Unternehmen erfordert eine Menge
Aufmerksamkeit. Er ist ein guter Kerl ... ein
Sportliebhaber, der selbst total unsportlich
ist, und ein hingebungsvoller Ehemann, der
mehr als 30 Prozent der Zeit zuhort.
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Schon
gewusst?

* Freude ist die einzige Emotion,
deren Haar- und Augenfarbe nicht
/ die gleiche ist wie ihre Themenfarbe.

* |[n der englischen Originalfassung heifit
Freude ,Joy” — ein Name, der in englischsprachigen
Landern weit verbreitet ist und somit der
einzige menschliche Name der Emotionen.
* Freude erzeugt vier Lichtstrahlen
in verschiedenen Farben: blau, violett,
weill und gold. Die anderen Emotionen
strahlen jeweils nur eine Farbe aus.

* Freudes Lieblingsinsel
der Personlichkeit ist die
Quatschmach-Insel.
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Freude'

Freude liebt Riley uber alles und ist seit dem ersten Tag die Leitemotion des kleinen
Madchens. Sie ist unbeschwert — ein grofler Fan von Gelachter, Schokoladenkuchen und
Herumwirbeln, bis einem schwindelig wird und man umfallt. Die Herausforderungen

des Lebens sind fur Freude neue Chancen und traurige Momente sieht sie als kleine
Verzogerungen auf dem Weg zu etwas Grollartigem. Hoffnung und Optimismus bestimmen
all ihre Entscheidungen, und Freude arbeitet doppelt so hart wie jeder andere, um beides
zu verbreiten. Sie will einfach nur, dass Riley glucklich ist. Denn ist das nicht schlieB3lich
der Sinn des Lebens?



Ekel

Ekel war schon immer stolz auf ihren
erlesenen Geschmack. Seit uber einem
Jahrzehnt hat ihr Expertenurteil Riley

vor ekligem Brokkoli geschutzt und

ihr geholfen, eklige Jungs zu meiden.
Schliefilich ist es ihr Job, Riley vor
Vergiftungen zu bewahren, ob physischer
oder gesellschaftlicher Art. Obwohl sie sehr
eigensinnig und brutal ehrlich ist, hat Ekel
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immer die besten Absichten. |hre Kollegen
nehmen sie als ein wenig elitar wabhr,

aber Ekel weigert sich, ihre (und Rileys)
Standards fur irgendjemanden zu senken.
Die Welt ist ein ekelhafter Ort, und es liegt in
ihrer Verantwortung, das zu betonen.

Angst

Es gibt nur sehr wenige Dinge im Leben, die
Angst nicht als gefahrlich und moglicherweise
todlich empfindet, einschlieBlich (aber nicht
beschrankt auf) Rollschuhe, Welpen, Regen
und dieses selisame Gerausch, das manchmal
nachts aus dem Keller kommt. Angst ist stets
auf der Hut vor moglichen Katastrophen. Da
die Mittelstufe eine neue Reihe von Risiken
mit sich bringt, hat er besonders viel zu tun.
Angst tut sein Bestes, um Riley zu beschutzen
und fur ihre Sicherheit zu sorgen — wobei ihm
die anderen Emotionen keine grofie Hilfe sind.
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« Kummers Aussehen basiert
auf dem einer Trane.

+ Obwohl sie meist trauernd gesehen
wird, gibt es mehrere Gelegenheiten, bei
denen sie lachelt und beweist, dass
Emotionen auch andere Gefuhle
ausdrucken konnen als die, die
sie selbst darstellen.

Wut

Wut versucht, einen kuhlen Kopf zu bewahren,
aber das ist schwierig, wenn es so viel zugellose
Ungerechtigkeit in der Welt gibt. Er ubertreibt
leicht, was zu unuberlegten Entscheidungen und
unhoflichen Bemerkungen seitens Riley fuhrt. Seit
Riley zwei Jahre alt war, kampft Wut fur sie und
organisiert Wutanfalle fur wichtige Anliegen wie
die ,Befreiung aus dem Autositz", die ,Ausrottung
des Mittagsschlafs” und ,mehr Kekse". Es ist ein
harter Job, aber irgendjemand muss ihn doch
machen. Wuts Ungeduld und Impulsivitat sorgen
dafur, dass in Rileys Leben alles gerecht ablauft.

Kummer

Kummer war schon immer eine ,Glas-
halb-leer”-Emotion. Sie wirde gerne
optimistischer sein, aber es ist schwer,
positiv zu bleiben, wenn die Welt voller
Elend ist. In nur zehn Jahren hat sie den
Tod von Rileys drei Goldfischen und den
Verlust einer geliebten lila Trollpuppe
miterlebt. Sie hat gesehen, wie Eiscreme-
kugeln ohne Grund auf den Boden fielen
und Sandburgen spontan einsturzten.
Manchmal ist Rileys Leben so trostlos,
dass Kummer keine andere Wahl hat, als
vor Kummer in einer Pfutze aus Tranen
zusammenzubrechen, ,das Wasserwerk
einzuschalten” und Mama und Papa um
Hilfe zu bitten. Es ist ein schmerzhafter
Job, aber Kummer halt durch, einen
qualenden Tag nach dem anderen.




Bing Bong

Bing Bong ist Rileys imaginarer Freund. Leider hat Riley
ihn nicht mehr beachtet, seit sie vier Jahre alt wurde. Er
ist ein lebenslustiges, uberschwangliches Mischwesen
aus Katze, Elefant, Delphin und Zuckerwatte, die um einen
Nougatkern gewickelt ist. Wenn Bing Bong traurig ist,
weint er SuBigkeiten! Obwohl Riley Bing Bong seit Jahren
nicht mehr heraufbeschworen hat, gibt er nicht auf. Sein
Ziel ist es, ,wieder zu Riley zu kommen", damit sie ihre
imaginaren Spiele fortsetzen konnen, wie zum Beispiel
mit seinem gesangsbetriebenen Raketenwagen zum
Mond zu reisen.
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Jangles der Clown

Als Riley drei Jahre alt war, begegnete sie
auf der Geburtstagsparty ihrer Cousine

dem riesigen Clown Jangles. Sie war nicht
begeistert ... aber er machte einen gewaltigen
Eindruck und ist nun ein fester — und
erschreckender — Bestandteil von Rileys
Unterbewusstsein.

Die Loscharbeiter

Die Loscharbeiter (Paula und Bobby) sind Gedachtnis-
arbeiter, die verblasste, unwichtige Erinnerungen des
Langzeitsgedachnisses auswahlen, um sie auf der
Gedachtnismullhalde zu entsorgen. Alles, was nicht
erinnerungswurdig ist, wird in ein riesiges Vakuum
gesaugt. Auf diese Weise schaffen sie in den Regalen
Platz fur neue Erinnerungskugeln. Auf Wiedersehen,
Klavierstunden! Die Loscharbeiter haben einen
groBartigen Sinn fur Humor. Manchmal spielen sie
Riley Streiche und schicken wahllos eine Erinnerung
(wie die eingangige Melodie aus der TripleDent-
Kaugummiwerbung) ins Hauptquartier.




Arielle

Arielle ist die jungste Tochter von Konig Triton. Sie liebt Musik, geht gerne auf
Erkundungstouren und ist fasziniert von der Welt der Menschen. Arielle ist duBlerst
eigenwillig. Trotz der Anweisung ihres Vaters, sich niemals an die Meeresoberflache
zu begeben, kann die kleine Meerjungfrau nicht anders. Die Welt der Menschen zieht
sie magisch an und sie sehnt sich danach, ein Teil von ihr zu sein. Aus versunkenen
Schiffen sammelt sie sogar menschliche Schatze. Arielles Leben wird auf den Kopf
gestellt, als sie einen menschlichen Prinzen namens Eric aus einem Schiffswrack
rettet und sich in ihn verliebt. Nach einem Streit mit ihrem Vater schlieft sie in ihrer
Verzweiflung einen Handel mit der Seehexe Ursula und tauscht ihre Stimme gegen die
Chance, fur drei Tage ein Mensch zu sein. Obwohl die Dinge nicht nach Plan verlaufen,
verliebt sich Eric in Arielle und mit der Hilfe von Konig Triton konnen die beiden
heiraten. Arielle lebt jetzt mit Prinz Eric und ihrem gemeinsamen Hund Max auf dem
Land, aber sie liebt immer noch das Meer und besucht oft ihre Freunde und Familie.
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gewusst?

+ Der blau-grune Farbton von
Arielles Fischschwanz wurde vom Disney-

Farblabor speziell gemischt. Sie nannten dlE’r"‘“
neue Farbe zu ihren Ehren ,Arielle”.

* Die ikonische Pose, in der Arielle auf
einem Felsen sitzt und Eric zuschaut, wurde
von der beruihmten Statue der kleinen
Meerjungfrau in Kopenhagen in

Danemark inspiriert. ;!"t
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Fabius

Fabius ist Arielles bester und treuester Freund. Er liebt es, mit ihr die Tiefen des Ozeans

zu erforschen und menschliche Schatze zu sammeln. Genau wie Arielle ist Fabius von
menschlichen Objekten fasziniert und neugierig darauf, zu erfahren, wofur sie benutzt
werden. Fabius ist zwar schreckhaft, aber auch sehr tapfer — solange die Gefahrenquelle nicht
zu nahe ist! Er liebt Arielle und wurde ihr uberallhin folgen, auch an die Meeresoberflache.
Tatsachlich hilft er ihr, an Land zu kommen, als sie ihre Stimme gegen Beine eintauscht.
Fabius mag klein sein, aber er hat ein grof3es Herz!
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gewusst?

+ Fabius hat einen Gastauftritt in ,Vaiana”
Er ist zwischen den Stoff-Fischen wahrend
des Liedes ,Voll gerne” zu sehen.

« Arielle bezeichnet Fabius als
Guppy, aber eigentlich ist er eine nicht naher
spezifizierte Art von Tropenfisch.

* In einem friuhen Entwurf des
Drehbuchs war Arielles bester Freund ein
Delphin namens Breaker. Diese Figur
wurde spater durch Fabius
ersetzt.




Sebastian

Sebastian ist der Hofkomponist und gehort
zu den vertrautesten Beratern von Konig
Triton. Er soll ein Auge auf Arielle haben
und diese Aufgabe nimmt die kleine Krabbe
ziemlich ernst. Sebastian hat grofien
Respekt vor Konig Triton und furchtet sich
vor den Konsequenzen, falls er einen Fehler
begehen sollte. Sebastian ist sehr intelligent
und pragmatisch. Wie Konig Triton mag er
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Schon
gewusst?

+ Sebastian hat einen Gastauftritt in
LAladdin®. Der Dschinni zieht ihn aus einem
Buch, als er auf der Suche nach dem richtigen
.Rezept” ist, um Aladdin in einen Prinzen
zu verwandeln. Er wird auch von Tamatoa
im Anschluss an den Abspann von
~Naiana” erwahnt.
* Auflerhalb des Films ,Die kleine
Meerjungfrau” veroffentlichte
Sebastian zwei Reggae-Alben.

die Welt uber der Wasseroberflache nicht.
Das hat aber damit zu tun, dass er Angst
hat, gegessen zu werden! Trotz seiner
vernunftigen Personlichkeit hat Sebastian
eine Schwache fur Arielle. Es frustriert

ihn zwar, dass sie die Anweisungen

ihres Vaters oft nicht beherzigt und ihre
Aufmerksamkeitsspanne generell eher kurz
ist, aber trotzdem steht er ihr bei. Sobald
Arielle ein Mensch wird, gibt er sein Bestes,
dabei zu helfen, dass Eric sich in sie verliebt.

Arielles Schwestern

Arielle mag Konig Tritons anstrengendste Tochter
sein, aber sie ist bei Weitem nicht sein einziges
Kind. Arielle hat sechs altere Schwestern. lhre
Namen sind Aquata, Andrina, Arista, Attina,
Adella und Alana. Obwohl Arielles Schwestern
sie innig lieben, verstehen sie sie nicht. Sie sind
vollkommen glucklich mit ihrem Leben unter

der Meeresoberflache und konnen Arielles
Faszination fur die menschliche Welt nicht
begreifen. Wie Arielle haben auch ihre Schwestern
schone Stimmen. Sie sind die Sangerinnen im
Chor unter der Leitung der Krabbe Sebastian.




Konig Triton

Der machtige Konig Triton regiert die Meere und ganz Atlantica mit einer starken Hand und
einem magischen goldenen Dreizack. Triton ist kein Fan von Menschen. Tatsachlich hat er
seinen Untertanen verboten, die Oberflache zu besuchen oder in irgendeiner Art und Weise
mit Menschen Kontakt aufzunehmen. Er erwartet, dass seine Regeln befolgt werden, und
mag es nicht, wenn man ihm nicht gehorcht. Trotz seiner Strenge hat Triton eine Schwache
fur seine Tochter. Als er glaubt, dass Arielle sich in einen Wassermann verliebt hat, ist er
begeistert und kann es nicht erwarten, den Glucklichen zu treffen. Nachdem Arielle in Ursulas
Fange geraten ist, macht er sich grofle Sorgen und Vorwurfe und opfert sich selbst, um seine
Tochter zu retten. Trotz seiner harten Gefuhle gegenuber der menschlichen Welt kann Triton
seine Fehler einsehen. Als er Erics Liebe zu Arielle sieht, gibt er zu, dass er den Prinzen zu
schnell verurteilt hat. Am Ende verwandelt er Arielle dauerhaft in einen Menschen, damit sie
mit ihrer groBBen Liebe zusammen sein kann.
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