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GEHEIMAUFTRAG; GOLDENER [OMAHAWE

»... von Bundschuh .. goldener Tomahawk .. Neffe Ludowig
.. gefdlscht .. Samstagnacht ... Indianer-Museum .. «

»Ja, Mister A., ich habe verstanden. Sie Kénnen sich
auf uns verlassen. Auf Wiederhsren!«

Du bist Teil einer geheimen Challenge, in der es zahlreiche span-
nende Action-Szenen zu bestehen gilt. Lése in jeder Szene eine Sti-
cker-Kopfnuss. Wenn du das Rétsel richtig gelést hast, verrdt dir

die Nummer auf dem Bogen, bei welcher Aufgabe es weitergeht.

Klebe nun den Start-Sticker zu 0 auf das passende Feld, um zur
ndchsten Szene und damit zur ersten Action-Szene zu gelangen ...




DAS FLUCHTAUTO

Schau, dort wartet unser Fahrer mit dem Fluchtauto! Bevor wir losfah-

ren, sollten wir aber ein gefalschtes Nummernschild anbringen - nur
fur alle Falle.

Wenn du die drei Zahlen auf dem Nummernschild des Fluchtautos

malnimmst, so erhaltst du als Ergebnis 18.Bring das gefalschte Num- i .-.r. ‘

mernschild an unserem Fluchtauto an! T
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Uberklebe mit dem Sticker zu 14 das
Nummernschild des Fluchtautos! Bei

dem Nummernschild steht die Num-

mer der ndchsten Szene.




\
6, DIE SUPER-OPEZIALLEITER

Na klar! Der Luftungsschacht ist die Losung! Der Eingang befindet sich ziemlich
weit oben an der Wand.Zum Gliick haben wir unsere Super-Spezialleiter mitge-
bracht, die sich mithilfe eines ausgekligelten Zahnrad-Systems herunterkurbeln
lasst.

Kannst du das ubernehmen? Aber mach schnell: Die Zeit lduft uns davon! Der Mu-
seumswadchter hat sicher bereits seine neue Runde begonnen.
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Zeige mit den drei Stickern zu 6
die Drehrichtung der Zahnrdader,
damit sich die Super-Spezial-
leiter aufkurbeln ldsst! Der Sti-
cker mit dem Pfeil zeigt dir die
ndchste Action-Szene.
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12% ORIGINAL UND FALSCHUNG

o

Finde heraus, welcher Tomahawk
gefalscht ist, und

ocht und welcher
wKs

kennzeichne die beiden Tomaha
mit den Stickern zU 12! Du daﬂrfst
Lur vorigen Action-Szene 2urick-
blattern, um dir in Erinnerung zU
ruten, wie der gefalschte Toma-

hawk aussieht. Das

Original zeigt

Oje, nun habe ich den gefalschten Tomahawk
neben den echten gelegt und weif’ nicht mehr,
welcher welcher ist! Wir wissen, dass sich der
gefalschte Tomahawk durch eine Kleinigkeit vom
echten unterscheidet. Kannst du dir den gefalsch-
ten Tomahawk in Erinnerung rufen und die Toma-
hawks entsprechend kennzeichnen?



