


Geheimauftrag: Goldener Tomahawk

Wir haben einen neuen Auftrag von Mister A. erhalten. Im Indianer-Museum wird ein goldener India-
ner-Tomahawk, ein Kriegsbeil, ausgestellt, der dem Baron von Bundschuh gehört. Nur leider handelt es 

sich um eine Fälschung, die heimlich von seinem missratenen Neffen Ludowig angefertigt wurde.

Wir sollen die Fälschung Samstagnacht durch das Original austauschen,  
und zwar so, dass niemand etwas mitkriegt. Eine echte Challenge!

Beginnen wir sofort mit der Planung: drei, zwei, eins … ESCAPE!

Du bist Teil einer geheimen Challenge, in der es zahlreiche span-
nende Action-Szenen zu bestehen gilt. Löse in jeder Szene eine Sti-
cker-Kopfnuss. Wenn du das Rätsel richtig gelöst hast, verrät dir 
die Nummer auf dem Bogen, bei welcher Aufgabe es weitergeht. 
Klebe nun den Start-Sticker zu 0 auf das passende Feld, um zur 
nächsten Szene und damit zur ersten Action-Szene zu gelangen ...  

»… von Bundschuh … goldener Tomahawk … Neffe Ludowig 
… gefälscht … Samstagnacht … Indianer-Museum …«

»Ja, Mister A., ich habe verstanden. Sie können sich 
auf uns verlassen. Auf Wiederhören!«



Das Fluchtauto
Schau, dort wartet unser Fahrer mit dem Fluchtauto! Bevor wir losfah-
ren, sollten wir aber ein gefälschtes Nummernschild anbringen – nur 
für alle Fälle.

Wenn du die drei Zahlen auf dem Nummernschild des Fluchtautos 
malnimmst, so erhältst du als Ergebnis 18. Bring das gefälschte Num-
mernschild an unserem Fluchtauto an!



Überklebe mit dem Sticker zu 14 das 
Nummernschild des Fluchtautos! Bei 
dem Nummernschild steht die Num-

mer der nächsten Szene.



Die Super-Spezialleiter
Na klar! Der Lüftungsschacht ist die Lösung! Der Eingang befindet sich ziemlich 
weit oben an der Wand. Zum Glück haben wir unsere Super-Spezialleiter mitge-
bracht, die sich mithilfe eines ausgeklügelten Zahnrad-Systems herunterkurbeln 
lässt.

Kannst du das übernehmen? Aber mach schnell: Die Zeit läuft uns davon! Der Mu-
seumswächter hat sicher bereits seine neue Runde begonnen.

Zeige mit den drei Stickern zu 6 
die Drehrichtung der Zahnräder, 
damit sich die Super-Spezial- 

leiter aufkurbeln lässt! Der Sti-
cker mit dem Pfeil zeigt dir die 

nächste Action-Szene.



Original und Fälschung
Oje, nun habe ich den gefälschten Tomahawk 
neben den echten gelegt und weiß nicht mehr, 
welcher welcher ist! Wir wissen, dass sich der 
gefälschte Tomahawk durch eine Kleinigkeit vom 
echten unterscheidet. Kannst du dir den gefälsch-
ten Tomahawk in Erinnerung rufen und die Toma-
hawks entsprechend kennzeichnen?

Finde heraus, welcher Tomahawk 

echt und welcher gefälscht ist, und 

kennzeichne die beiden Tomahawks 

mit den Stickern zu 12! Du darfst 

zur vorigen Action-Szene zurück-

blättern, um dir in Erinnerung zu 

rufen, wie der gefälschte Toma-

hawk aussieht. Das Original zeigt 

dir die nächste Action-Szene.


