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Erste Hilfe

Vorbemerkung

Ich mach’ nicht mehr mit: Wenn Kinder aus dem Spiel
aussteigen

Der Wolf muss tot sein: Wenn Gewalt ins Spiel kommt
Anna, Elsa und das Alihorn: Wenn Medienhelden

das Theater kapern

Der Léwe auf dem Meeresgrund: Wenn Spielimpulse
flir Irritation sorgen

Wege zur Auffithrung — Beispiele aus der Praxis
Voriiberlegungen

Vom Theaterspiel zum Stiick

Ein Theaterspiel enthélt eine Geschichte
Praxisbeispiel: Die verschwundene Freundin

Unterschiedliche Theaterspiele ergeben eine Geschichte

Praxisbeispiel: Die Fliege

Ein Theaterspiel dient als Inspiration fiir ein Stiick
Praxisbeispiel: Die giftige und die gute Blume
Vom Marchen zum Stiick

Praxisbeispiel: Dornréschen

Vom Bilderbuch zum Stiick

Praxisbeispiel: Wo die wilden Kerle wohnen
Gedanken zum Probenprozess

Spieleregister

1. Spiele numerisch
2. Spiele alphabetisch
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